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На хрен сегодняшнюю интру! 

Совсем не в кайф рассказывать, что у нас там. в 
журнале изменилось, какой клевый номер мы сдела- 
ли и что в нем особенно интересно почитать. К чер- 
ту шаблоны, снобизм, онанизм и прочие занудства. 
Будем лучше выеживаться и оригинальничать, сог- 
ласен? Я буду креативно писать/концептуальную 
интру в уникальном журнале Хакер Спец а ты бу- 
дешь ее впитывать, катаясь в андерграуноном метро 
и послушивая в наушниках хайтечного плеера прог- 
рессивную музыку :). Вот такие BOT мыежи :))). 


Итак, идет война. Linux против Windows. Кто кого? 
Не знаю, но я 3a Linux. Юзаю ее с незапамятных вре- 
мен и абсолютно уверен, что эта ОСь обладает в нес- 
колько раз более основательным фундаментом (яд- 
ро, базовая концепция OS, стиль процесса разработ- 
ки), чем ее основной конкурент. С другой стороны - у 
Windows на порядок более продвинутые надстройки 
(GUI, API, поддержка железа). В силу того, что война 
идет жесткаягобе стороны пытаются устранить свои 
недостатки. В.последней версии линя от RedHat (мой 
любимый дистриб) я нашел, типа, единый, стандарти- 
зованный GUI, но он меня не впечатлил ну вообще 
никак, и я остался жить на старом добром Window 
Макеге. С виндой то же самое - XP, вроде как, долж- 
на была снабдить ОСь приемлемой политикой разг- 
раничения прав, нормальной. файловой. системой, 
многопользовательским режимом работы и прилич- 
ным менеджментом сервисов. В итоге, все это нали- 
чествует, но так же, как и в случае с линем, восторга 
не вызывает. 

Год-полтора назад я был уверен, что Linux и 
Windows займут каждая свою нишу (первая - для ре- 
шения сетевых. задач, использования в производ- 
стве, для программирования сложных систем; вто- 
рая - для домашнего и офисного пользования). Но 
сейчас мы видим совсем другое: Linux пытается об- 
рести свойства Windows, и наоборот! Мда, сбывается 
мой самый кошмарный сон... :(. Такими темпами ско- 
ро можно будет увидеть "Linux выполнила недопус- 
тимую операцию и будет свернута. Послать отчет об 
ошибке разработчику?". Нет, наверное, лучше не 
посылать отчет, а послать все остальное и юзать се- 
бе в удовольствие то, что нравится, и то, что удобно 
:). Читай номер, там все как раз в таком ключе и на- 
писано ;). Удачи! 
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НОВОСТИ/СОЕТ # F ae 


Opera 7.10 12.5 mb with java, 3.5 mb without java 


ты у все, меня уволят нах- 
рен", - подумал я, в оче- 
редной раз начиная нью- 
сы с оперы :). Ну не виноват я, что но- 
вые версии этого браузера выходят 
каждый месяц. Это уже как фирмен- 
ная фишка деливери :). Наконец-то 
разработчики начали реализовывать 


потенциал седьмой версии. Слегка по- 
менялся интерфейс (теперь его окон- 
чательно можно подстроить под себя 
простым drug'n'drop), изменились 
настройки (не то что бы капитально, 
но некоторые пункты я искал долго :)). 
Добавились некоторые новые фичи 
(быстрый просмотр галерей с по- 


—— = 


killprog.narod.ru 


Hore, у кого есть локалка, 
задумываются о необходи- 
мости проги, которая позво- 

ляла бы спокойно качать файлы по 
сети: иметь докачку, ограничитель 
скорости, возможность поставить 
на паузу и не зависеть от капризов 
проводника. Я лично уже давно 
пользуюсь Totalcopy (о ней я уже 
как-то рассказывал, но на всякий 
случай даю линк: www.ranvik.net/ 
totalcopy), ибо она маленькая и нет- 
ребовательная к ресурсам. Но у нее 
появился конкурент в лице Killcopy, 
проги от создателя Net View, весьма 
приятного заменителя сетевого ок- 
ружения. Качает kill весьма быстро, 
особенно большие сфайлы на ло- 
кальном компе. Прога встраивается 
в контекстное меню и может заме- 
нить стандартные пункты копиро- 
вать/переместить. Однако ресурсов 
отжирает довольно много, да и ин- 
терфейс какой-то кривой и аляпова- 
тый. Плюс ко всему - порой не хочет 
освобождать занятую память при 
закрытии. Так что минусов пока 
слишком много, но мне хочется ве- 
рить, что через пару версий они ис- 
чезнут. 
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еси 


очень редко обращаю вни- 

мание на плагины к ослику. 

Но уж больно оригинальная 
задумка у жирафа: дать пользова- 
телю возможность просматривать 
уменьшенные изображения сайтов 
(thumbnails) вместе с линками. Вы- 
полнено в виде панели в ослике а- 
ля поиск, которая имеет несколько 
основных возможностей: поиск по 
десятку поисковых систем, резуль- 
таты которого будут отображаться 
в виде галереи сайтов, хранение 
изображений сайтов, домашних 
страничек. Если же выделишь в до- 
кументе произвольную ссылку и 
нажмешь visualize - появится 
уменьшенное изображение страни- 
цы, куда ведет ссылка. При первом 


мощью кнопок fast forward и rewind), 
но из реально полезного можно отме- 
тить только увеличение ‹функцио- 
нальности Hotlist. Теперь в него мож- 
но добавлять заметки, связанные со 
страничками, распихивать их по пап- 
кам, отсылать по мылу, использовать 
для быстрого заполнения форм. Прос- 
то открываем хотлист в разделе notes, 
выделяем нужный текст и в контек- 
CTHOM меню выбираем "copy to note". 
В списке появилась заметка, внизу бу- 
дет отображаться ее текст, а по клику 
мы перейдем на эту страницу. Когда 
же ты редактируешь форму, то в кон- 
текстном меню под пунктом "Insert 
personal" (вставить персональную ин- 
фу, задается в настройках) будет 
"Insert notes". Как обычно, обещается 
полное и окончательное соответствие 
всем стандартам, W3c форева :). ЭХ, 
чует мое сердце, через месяц снова 
выйдет очередной Oarcpukc, потом 
еще... Лично я жду версию 7.40 :). 
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запуске тебе предложат зарегиться 
на сайте (не бойся, бесплатно, без 
этого ничего работать не будет). 
Как я понял, прога оформляет зап- 
росы на свой сайт. Эх, не кушал бы 
постоянный просмотр картинок 
столько траффика... 


аписание своих браузеров на 

движке ослика приобретает 

все большую популярность. 
Набор функций они в принципе несут 
одинаковый: более удобный интер- 
фейс, поддержка MDI, скины, быст- 
рый доступ к настройкам. В настоя- 
щий момент моим сраворитом являет- 
ca MylE2. Не пугайся, глядя на номер 
версии, они все такие :). Уверяю тебя, 
бета релизы этой проги весьма ста- 
бильны. Тем более что их очень мно- 
го. Дело в том, что кроме официаль- 
ных разработчиков многие ребята де- 
лают свои билды браузера, подстраи- 
вая этот китайский продукт (не поду- 
май плохо :)) под себя, под язык. Я 
лично пользуюсь русской версией с 


весьма удобными панелями поиска 
(кряки, варез, музыка, рефераты и 
еще много чего) и ресурсов (сетевые 
утилиты, погода, отсылка сообщений, 
новости, отличная подборка). А взять 
ее можно Ha myiez.traktir.ru 


www.divx.com | 3.1m 


азработчики DivX активно взя- 

лись за дело: уже третий билд 

в этом году. Причем 5.05 вы- 
шел буквально через неделю после 
5.04 и содержал в себе достаточно 
небольшое количество заплаток, в 
отличие от предыдущей версии. В ал- 
горитмах самого кодека вроде как ни- 
чего не изменилось. Обновился так- 
же и официальный плеер - DivX play- 
ег (объясните мне, им хоть кто-нибудь 
пользуется?). Для самых искушен- 
ных пользователей в дистрибутив go- 
бавили утилиту со страшным назва- 
нием Electrokompressiongraph (EKG). 
Используется эта жуткая вещь для 
анализа логов кодека после сжатия и 
доводки сжатого видео. Ничего слож- 


don't 


DivX 


-86 mb (pro) 


ного вроде нет, но попробовать ее в 
деле пока как-то не удалось, так что у 
тебя есть шанс проверить ее эфорек- 
тивность самому :). Только хочу сразу 
предупредить: ЕКС поставляется 
только с версией Рго (равно как и 
нормальный, не урезанный кодек). 
Причем с официального сайта можно 
бесплатно скачать только Ад-версию, 
несущую в себе Gator (довольно из- 
вестный шпион). "Но его же можно 
вычистить каким-нибудь Ad-aware", - 
скажешь ты. Не все так просто. После 
удаления Gator'a кодек и EKG просто 
откажутся работать :). Так что ищи 
нормальную версию (по секрету могу 
сказать, что это не так уж и сложно) :). 


Download Divi Video 5.0.5 for Windows 


aa OSS ны, || 


Страничка загрузки DivX. Денег хотят, гады! :) 


ез этой проги в моей скром- 

ной музыкальной коллекции 

(всего-то 22 гига :)) царил бы 
полный хаос. По моему скромному 
мнению, это один из лучших редак- 
торов тегов. Среди возможностей: 
автоматическое переименование 
по шаблону на основе тегов, авто- 
матическое создание тегов по шаб- 
лону на основе названий, массовое 
создание тегов/названий с фильт- 
рацией по условиям, операции со 
списками файлов, манипулирова- 
ние частями тегов, продвинутое 
ручное редактирование. Прога 
встраивает свои пункты в контек- 
стное меню, позволяя быстро вы- 
зывать самые ходовые функции. 
Разобраться с прогой не так уж и 
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| Один из лучших редакторов тегов 


сложно, несмотря на обилие функ- 
ций. Единственный серьезный ми- 
нус - это баннер, причем довольно 
большой. Можно скачать версию и 
без баннера, но с ограничением по 
времени. Так что решай сам, что 
проще крякать :). 


однимите, пожалуйста, руки 

те, кто пользуется третьим 

винампом. Что-то не видно 
леса рук... Видимо, таких людей не 
очень много и среди разработчи- 
ков из Nullsoft :). Иначе зачем им 
продолжать развивать вторую 
версию проги? Причем теперь вто- 
рой винамп заимел некоторые чер- 
ты третьего, перенял от него, так 
сказать, все лучшее. Подфиксена 
куча багов, обновлены плагины. 
Сами разработчики пишут по этому 
поводу "and TONS тоге!". Теперь 
винамп умеет показывать фильмы 
(хотя это, пожалуй, лишнее) и за- 
вел библиотеку. Для тех, кто никог- 
да не видел winamp3, сообщу, что 
это очень удобная фишка для ор- 
ганизации коллекции. Винамп ска- 
нирует указанную директорию и 
включает в библиотеку все файлы 
своего типа с возможностью вы- 
борки и сортировки по альбому, по 
исполнителю. Очень упрощается 
составление плей-листов. И все же 
хотелось бы видеть здесь выборку 
по любой части тега, по жанру, 
например (удобно, когда теги по- 
человечески прописаны). Версий 
на доводку до блеска осталось 
немного: скоро цифры-то кончат- 
ся, и придется им все же взяться 
за третью версию всерьез :). 
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| Новый базовый скин 
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МОЧИ KOHTPOB! 


Музыкальный... пулемет ;) 


британских онлайновых мага- 
В зинах появились очень инте- 

ресные MP3 плееры. Изюмин- 
ка новинки в том, что плеер встроен 
в магазин от автомата Калашникова. 
Называется плеер AK-MP3 Jukebox. 
Новинка имеет винчестер емкостью 
20 Гбайт и может пристегиваться к 
автомату вместо стандартного мага- 
зина. Плеер обладает интерфейсом 
USB 2.0, 480-секундной антишоко- 
вой защитой, 128 х 64 дисплеем, 5- 
канальным эквалайзером, перепрог- 
раммируемым firmware, поддержи- 
вает срорматы MP3 (битрейт 8 - 320 
Кбит/с) и WMA (битрейт до 192 
Кбит/с). Размеры nneepa 115 x 85 x 27 
мм, Bec - 450 граммов. Цена AK-MP3 
Jukebox - $500. 


омпания Triplex, известная 
К тем, что выпускала посереб- 

ренные платы, решила рас- 
ширить свою линейку REDai карта- 
ми на GPU Radeon 9800 Pro и 
Radeon 9200. 
Стоит отметить, что модель EYE- 
BOMB 9800 PRO на чипе Radeon 
9800 Pro обычного красного цвета. 
Видимо, в компании решили разно- 
образить цветовую гамму плат. 
Вариант REDai 9200 на чипе RV280 
(имеет поддержку АСР 8Х) выпущен 
на обычной для Triplex посеребрен- 
ной плате. Примерная цена новинки 
$125. Модель ЕУЕВОМВ 9800 РКО с 


А серебришко-то кончается :)... 


референсным дизайном платы от 
АТ! появится в продаже в середине 
мая по цене около $499. 


омпания Matsushita Electric 
Кс три новых мо- 

дели ноутбуков форм-факто- 
ра В5, это Let's note W2, Let's note R2 
и Let's note Т2. Все модели выполне- 
ны на платформе Intel Centrino. 
Модель Let'snote W2 имеет 12 1-дюймо- 
вый дисплей с разрешением 1024 x 
768, DVD/CD-R/RW привод, имеющий 
возможность чтения DVD-RAM дисков, 
900 МГц ULV процессор Pentium М, 
чипсет Intel 855GM, 40 Гб винчестер, 
256 Мб DDR SDRAM памяти, слот gna 
карт SD, cnot PC Card Type Il, порты USB 
2.0, интерфейс Intel PRO/WIRE- 
LESS2100. По информации, предостав- 
ленной компанией, время работы но- 
винки - go 7,5 часов. Габариты 268 x 


Let's note: записывай, чувак! 


209,2 х 41,5 мм, вес 1,29 кг. С установ- 
ленной Windows XP Professional мо- 
дель обойдется в 1800 бакинских. 
Модели Let's note R2 и Let's note T2 
сделаны на основе известных ноутбу- 
ков Let's note R1 и Let's note Т1. Оба 
ноутбука оборудованы 900 МГц ULV 
процессорами Pentium М, чипсетами 
Intel 855GM, поставляются с установ- 
ленной Windows ХР Professional; вре- 
мя автономной работы этих двух мо- 
делей около 5 часов. 

Модель Let's note R2 имеет 10,4-дюй- 
мовый экран, 40 Гб винчестер, 256 
Мб DDR памяти, кучу различных ин- 
терфейсов, в том числе ме 
PRO/WIRELESS2100. Габариты новин- 
ки 240 х 183 х 37,2 мм, вес 990 грам- 
мов, примерная цена - 1600 продаж- 
ных президентов. 

Модели Let's note Т2 не сильно от- 
личаются от Let's note R2 - разница 
состоит в том, что Т2 выпускается в 
версиях с интерфейсом пе! 
PRO/WIRELESS2100 и без него и 
имеет габариты 268 x 210 x 39,1 мм, 
Bec 1,07 кг с Wi-Fi интерфейсом и 
999 граммов без Wi-Fi. Let'snote Т2 
будет стоить около $1650. 


= ов Ha ЕДЕТ 


ЧЕТНЫЕ КОМБАЙНЕРЫ 


Видео-комбайн от MSI 


омпания MSI выпустила две 

новые карты на основе чи- 

па NVIDIA GeForce FX 5600 
- это MS-8912 - FX5600-TD256 и 
MS-8912 FX5600-VTDRI28, 256 
Мбайт и 128 Мбайт DDR соответ- 
ственно. Обе оборудованы aHano- 
говым, ОМ1-! и ТВ выходами. Часто- 
ты обеих карт 325/550 МГц 
(чип/память), обе поддерживают 
АСР 8х. В комплекте к видюхам 
идет утилита MSI Media Center 
Deluxe II, позволяющая управлять 
ТВ-тюнером, DVD и CD/MP3 пле- 
ерами - все в одной содфтине. С 
картами поставляется несколько 
игр, программы InterVideo WinPro- 
ducer/WinCoder, плеер MSI DVD и 
т.д. Сначала карты появятся в Япо- 
нии и будут стоить порядка $230 
за 256 Мб модель памяти и $200 
за 128 Мб модель. 
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Золотые гигаб. 


омпания Lexar Media нача- 

ла поставки 2 Гб флэш- 

карт из серии Professional, 
стандарта CompactFlash Туре |; но- 
вые карты поддерживают 40Х 
скорость обмена данными. Ско- 
рость записи флэшек семейства 
40X Professional доходит go 6 
Мбайт/сек. Новые карты, как и все 
флэшки серии Professional, имеют 
поддержку технологии Write 
Acceleration (WA), с помощью ко- 
торой можно добиться прироста 
скорости записи при использова- 
нии в паре с некоторыми камера- 
ми от Kodak, Nikon и Sanyo. Ожида- 
емая цена 2 Гб карт CompactFlash 
Туре | 40X около $700. 


SI планирует начать постав- 

ки новых barebone-cuctem 

Меда РС, которые были 
представлены в марте. В связи с 
жесткой конкуренцией на рынке ма- 
теринских плат и падениями прибы- 
ли в этом секторе компания будет 
уделять больше внимания оптичес- 
ким приводам, ЖК-мониторам, bare- 
Бопе-системам и другим компонентам 
компьютерных систем, выпуская все 
это под собственным именем. В дока- 
зательство можно привести тот 
факт, что на недавно прошедшем 
«Комтеке» были представлены но- 
вые Багебопе-системы Mega PC. Ос- 
новной фишкой системы является 
то, что радио и CD-nneep работают 
независимо от того, включен комп 
или нет. Реализовать фишку yga- 
лось с помощью отдельной схемы 


Аудио-фишак от MSI 


питания. MSI позиционирует новинку 
как компонент для домашних систем 
Home Theater РС. Планируется вы- 
пустить модели на чипсете $15651 
для платформы Pentium 4 и модели 
на KM400 под процессоры Athlon K7. 
Примерная цена MSI Mega PC - $430. 


ЦИФРОВОЕ МЫЛО 
=— 


У Kodak'a и полено станет цифровым :) 


умаю, все знают о такой 

вещи, как одноразовый 

фотоаппарат, который де- 
лается неизвестно из чего (глав- 
ное подешевле), заправляется 
пленкой прямо на заводе и прода- 
ется. После использования такая 
вещь сразу выкидывается. Так 
вот, умникам из маркетинговой 
службы компании Кодак пришла в 
голову мысль сделать одноразо- 
вый цифровой фотоаппарат. 
Вполне возможно, что на западе 
данная уловка прокатит, но у нас 
это, к счастью, невозможно. Ком- 
пания назвала свое детище, сфото- 
аппарат PLUSDigital 35 mm, имен- 
но ЦИФРОВЫМ. Конечно же, CDO- 
тоаппарат никакой не цифровой, а 
самый обычный одноразовый, пле- 
ночный. Вся фишка в том, что при 
проявке пленки, отснятой данным 
аппаратом, в фирменном центре 
фотографии оцифровываются и 
записываются на компактдиск. По 
имеющимся сведениям после 
оцифровки снимков делается не- 
которая коррекция изображения. 
Стоит этот псевдоцифровик от 10 
90 12 вечнозеленых единиц. 


геаНуе заявила о выпуске но- 

вой модели аудиоплеера 

NOMAD Jukebox Zen, осна- 
щенного 60 Гб винчестером. OT ста- 
рой модели Creative NOMAD 
Jukebox Zen с 20 Гб винчестером 
новинка отличается только более 
толстым винтом и поддержкой ин- 
терфейса USB 2.0. Плеер является 
прямым конкурентом плеерам 30 
Гбайт iPod от Apple, о чем и было 
прямо заявлено в пресс-релизе. Су- 
дя по заявленным характеристикам, 
соотношение сигнал/шум у новой 
модели такое же, как и у старой - 98 
дБ. Новинка рассчитана на 14 часов 
работы, что на два часа больше, чем 
у 20-гигового предка, и на 4 часа 
больше, чем у Apple iPod. В плеере 
есть функция поиска композиций 
по первой букве, имени артиста или 
названия песни. В девайс также 
встроены ЕМ-приемник и 132 x 64 
ЖК-дисплей с голубой подсветкой. 
Появится NOMAD Jukebox Zen 60GB 
в конце мая, в США. Примерная це- 
на $400. 


Плеер с бОСВ-мешком для mp3 от Creative 
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у что, все еще не научился 
стучать по клаве слепым де- 
сятипальцевым методом? 

Позорище! А что мешает? Лень? Да, 

знакомо... ;-). Софт надо качать? Да 

еще и платить за него... А халявный 

- не впечатляет ни возможностями, 

ни интерфейсом... 

Оказывается, решение вопроса есть. 

Причем все в он-лайне, никакого 

сосфта не надо и на халяву! Да, быва- 

ют, черт подери, чудеса. Кратко о 

системе: регистрируемся бесплатно 

(без регистрации можно только дем- 

ку попользовать) и вперед! Статис- 

тика обучения, повтор выбранных 
уроков и так далее. Можно учить как 
русскую, так и английскую расклад- 
ку! Кроме всего прочего - подробное 
руководство, где четко пошагово 
расписано, как "делать правильно" ;- 
). То есть расположение пальцев на 


равнительно новый сайт, су- 

ществует всего два-три меся- 

ца, но уже довольно попу- 
лярный. 
Довольно типичный блог, публику- 
ются с завидной частотой и постоя- 
нством линки на сост под Windows 
(с кряками, что вдвойне приятно), 
Linux-Unix, музыку, фильмы, игры. 
Дизайн очень даже неплох, сайт 
удобный. На главную страницу вы- 
носятся краткие новости из всех 
разделов, поступают они несколько 
раз в сутки. 
Есть свой форум, чат, гостевая. На 


клаве, методика - все как бы понят- 
но, но следовать надо. Мало того, 
они еще обещают и сертисфикат вы- 
дать по окончании и прохождении 
финального экзамена. Серьезно. 
Что касается требований к системе - 
нужен Internet Explorer 5-ый, а луч- 
ше 6-ой. На сайте написано, что тре- 
бования к тачке - Pentium третий, 
HO... на довольно слабеньком Селе- 
рончике пошло на ура. 


сайте абсолютно отсутствует всякая 
реклама - становится понятно, поче- 
му выбрано такое название для про- 
екта ;-). 


у а после такой массы сва- 

лившейся на тебя инфы на 

разные темы надо бы и от- 
дохнуть... По стаканчику пропус- 
тить... например, абсента! 
Как правило, к сайтам, располо- 
женным на бесплатных хостингах, 
я отношусь несколько насторо- 
женно. Столько сейчас Вась Пуп- 
киных развелось. Но тут случай 
особый. На неприметном Hapog.py- 
шном хостинге лежит довольно хо- 
рошо посещаемый, очень инфор- 
мативный сайт об абсенте. 
Об этом напитке можно найти абсо- 
лютно любую информацию: начи- 
ная от объяснения "что же это за 
зверь" и заканчивая рецептами раз- 
личных видов абсента и практичес- 
кими советами по его изготовлению. 
Дана подробная инфа о том, как 
выбрать абсент хорошего качест- 
ва, интересно описан эфорект воз- 
действия абсента на человека. 
А егоеще и пить надо по правилам, 
оказывается! Из граненого стакана 
и залпом - эфект не тот. ;-). В об- 
щем, будет интересно и новичкам, 
и ценителям. 
Да и дизайн не подкачал, сделано 
красиво и качественно. 


WW В ыбрать правильный 
мобильный телефон 
можно пишь одним 

способом. На основе опыта... Как 

своего, так и чужого". Вот в чем в 

чем, а в этом абсолютно согласен с 

авторами сайта. Стоишь перед вы- 

бором? Зайди на Helpix.ru и почи- 
тай, что говорят о выбранной мо- 
билке пользователи этой модели. 

Что очень понравилось на сайте - 

не навязывается ни одна марка, ни 

одна модель. Только статьи и масса 
отзывов от пользователей. Второй 

явный плюс - наличие отзывов и о 


раде O10 


SEE ово 


старых, уже не выпускающихся мо- 
билах. Полезно будет тем, кто поку- 
пает устаревшую модель с рук. 


Очень умно организованы новос- 
ти: на главную страницу сайта вы- 
несены ссылки на последние от- 
зывы, статьи. Есть ссылки не толь- 
ко на свои статьи, но и на обзоры 
с других ресурсов, таких, как 
3dnews, iXBT, Сотовик и другие. 
Структурирована инфа, конечно, 
по фирмам-производителям. 

Есть свои рассылки, конкурсы, при- 
колы вроде "мобильного гороскопа". 
Что касается внешнего вида сай- 
та, сделан простенько, но удобно. 
Юзабилити - на пять баллов. 


ак правильно сказал кто-то из 

рунетских знаменитостей, ес- 

ли бы не было поисковиков, 
Интернет так бы и оставался огром- 
ной свалкой, в которой к тому же ни- 
чего нельзя было бы найти. Точность 
выражения не могу гарантировать, но 


овый сайт, посвященный 

Adobe Photoshop. В двух cno- 

вах об основных разделах. 
Уроки графики - практические уроки 
работы с Photoshop, внимание уделе- 
но решению конкретных задач. Стоит 
отметить, что уроки авторские, не пов- 
торяют информацию с известных 
родственных ресурсов. 
В "галерее работ" находятся ссыл- 
ки на сайты, созданные автором, 
которые показывают, чего можно 
достигнуть с помощью фотошопа. 
Есть на паге довольно много про- 
фессионально созданных обоев 
для рабочего стола. 


оль уж начали разговор о 
поисковиках... Вот тебе по- 
исковик, который нужен 

каждому! Поисковик кряков и се- 

рийников к CogpTy! Достойный, gon- 
жен сказать, "коллега" Асталавис- 
те и crk.codenet.ru! 

Кроме поиска есть свой каталог 

кряков и серийников - по алфави- 

ту. Ведется ToplO кряков и ToplO 
серийников. Есть свой форум для 
общения, хе-хе, ПО ИНТЕРЕСАМ ;-)! 

Для тех, кому больше нравится хо- 

дить по самим "кладовым" кряков, - 

Тор лучших сайтов этой направ- 

ленности. Причем там уже 103 сай- 

та, и можно добавить свой! 


смысл передан. Но вот в чем пробле- 
ма - адрес поисковика известен, что 
искать - тоже знаешь, а находится 
большей частью откровенный Opeg. 

Поможет в "общении" с поисковиками 
Searchengines.ru. На сайте интересно и 
доступно описаны принципы работы по- 
исковиков, есть интересная статистика 
о рунетских поисковых серваках. Тут же 
можно узнать, как лучше составлять 
метатеги для своего сайта, как правиль- 
но "раскрутить" проект и многое другое. 
Есть своя лента новостей, касающая- 
ся поисковиков, рассылка свежепос- 
тупивших статей. А если ты способен 
сам написать интересную статью о 
поиске и поисковых тачках, тем луч- 
ше, она будет размещена на сайте. 


Сайт довольно новый, так что мате- 
риала в рубриках еще маловато, но 
нет никаких "идег construction", и 
обновляется контент очень часто. 


Faqgs.org.ru - часто задаваемые 
вопросы обо всем 


requently Asked Questions. 

Они же FAQ. Эту удобную 

вещь можно встретить вез- 
де - от маленьких сайтов до огром- 
ных порталов. ГАО вошли крепко 
ивобффорлайновую жизнь. Да и пе- 
peBog на русский этого выраже- 
ния сделали хороший - ЧаВо (час- 
то задаваемые вопросы). 
Так, о чем это я? На сайте собра- 
ны ГАО абсолютно на все темы. 
Компьютеры и сети, образование 
и развлечения, искусство и куль- 
тура, а еще компьютерные игры, 
техника, астрология, секс и еще 
много всего! И все это в привыч- 
ной всем форме - в виде FAQ. 
Больше 1200 FAQ общим объе- 
мом под 60 МБ текста - это не 
хухры-мухры! Причем можно 
просматривать не только 
собственно с сайта, в HTML. 3a- 
качай в RAR'OBCKOM архиве и чи- 
тай, когда захочешь! 
Есть поиск и рассылка о свеже- 
поступивших ГАО. 


Andr.net - поисковик... кряков и серийников 
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e хочу! Не буду! Не буду пи- 
ы сать про эту утилу! В прин- 

ципе, я никогда бы не обра- 
тил на нее внимания, ибо для меня 
проблемы узнать IP любого собе- 
седника по асе не существует. Ми- 
ранда, знаешь ли, опять откровен- 
но рулит :). Но, блин, у меня куча 
знакомых, которые ни в какую не 
хотят расставаться со своими асеч- 
ными монструозными клиентами. 
Ну и флаг им в руки - как нашему 
пингвину с обложки - пусть юзают 
эту маленькую, но очень гордую 
прожку. Ну вот, не хотел же писать, 
мафака, а пришлось :). Короче, 
утилка умеет показывать и не отхо- 
дя от кассы ресолвить адреса твое- 
го контакт-листа, который выдира- 
ет из ACU самостоятельно. Просто и 
понятно, как Добрянский в лучшие 
годы... Если не хочешь иметь дело 
в Мирандой или Триллианом - ра- 
зори своего прова на 23 кило и спи 
СПОКОЙНО. 


Имя: LOphtCrack+ 4.0 (LC+4) 
Платформа: win (nt) 
Политика: freeware 

Весит: 2.1 Мб 

Веб: http://Icp.nm.ru 


е так много программ, которые 
ы бы помогали в трудном деле 

расшисрровки паролей. Всем 
известен John the Ripper, известен и 
LOphtCrack. Долгое время это была са- 
мая известная прога для взлома паро- 
лей на МТ-системах. Проблема в том, 
что LC не воспринимал и не восприни- 
мает до сих пор символы других алфра- 
витов, а еще лицензия на него стоит 
350 баксов :). LC+ - бесплатный проект, 
причем со своими интересными воз- 
можностями, хотя сложно сказать, 
превзойдет ли он LC по качеству. В 
настоящий момент программа поддер- 
живает перебор паролей по словарю, 
brutforce и гибридный перебор. Можно 
задать известные параметры пароля, 
такие как: количество символов, изве- 
стные символы и их диапазон. Вычис- 
ление пароля может происходить как 
по [М-хэшу, так и по МТ-хэшу (no LM 
быстрее, но далеко не всегда получа- 
ется). Поддерживается импорт паро- 
лей из локального и удаленного 
компьютеров, непосредственная заг- 
рузка зат-сфайлов и отснифофенных 
пакетов. Новичкам настоятельно реко- 


ти к ии ив г Ч 


мендую прочитать раздел справки 
программы "Теория и практика аудита 
и восстановления паролей Windows 
МТ/2000/ХР", достаточно полезная 
информация. Мне лично это прога 
пригодилась в одном - меня теперь не 
мучают подозрения о легкости моего 
админского пароля. LC+4 показал 
приблизительное время расшифров- 
ки - 5 дней, мне этого хватит :). 


Имя: links 0.98 
Платформа: win, nix, os/2, beos 
Политика: freeware 


Весит: 1 Мб 


Веб: http://artax.karlin.mff.cuni.cz/ 
~mikulas/links/ 


aa! Macpaka! Вот это тулза, 
А так тулза! Мультиплатфор- 

менный текстовый браузер, 
go жути похожий на прародителя 
своего - nix'oBoro lynx. Игрушка это 
фантастическая, но нам надо не 
только играться :). Этой прогой 
можно: косить под О sk3wl 
h4xOr'a, можно тестить сайты на 
совместимость с динозаврами, а 
можно... просто ОЧЕНЬ безопасно 
серорить. Если ты стремаешься отк- 
рыть странную урлу даже Оперой, 
links всегда к твоим услугам. И во- 
обще, быстрый броузер даже для 
понтов - это круто :). 


еальный набор важных 
P утилит для SQL-xakepa. 

Распространяется, естест- 
венно, бесплатно :). В архив вхо- 
дит пять тулз, два коротеньких 
примера словарей и файл помо- 
щи. Первая утилита это SQL Ping, 
предназначена для поиска и оп- 
ределения версии SQL сервака 
на удаленном компьютере. SQL 


Scanner нужен, если тебе просто 
надо найти сервак, вводи диапа- 
зон адресов и жди. SQL Cracker 
предназначен для перебора па- 
ролей для SQL-goctyna. Опять 
же бегом на поиски большого 
словаря. Последние две тулзы - 
скомпиленные версии нашумев- 
ших эксплоитов. Первый - SQL 
Dos Storm 2 для реализации 
DoS-ataku, следствием которой 
будет уход в даун SQL-cepBepa, и 
второй - тоже роняет сервак, но 
уже переполнением буфера. Та- 
кие пироги. 
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Имя: 2х Sniffer 4.22 
Платформа: win 

Политика: Freeware 

Весит: 283 Кб 

Веб: http://bazzar.com.ua/wnd 


окалки нынче есть почти у 
yi всех, а вот маленьких подруч- 

ных средств для добычи из 
этих самых локалок полезных вещей - 
нема. А ведь хочется и за чужим траф- 
фиком подглядеть, и пароли потырить. 
Собственно, то, что для этого нужен 
сниорорер, - для тебя не новость. А BOT 


то, что снифорер, умеющий работать в 
режиме отслеживания Tpacpqpnka и па- 
ролей отдельно, имеющий в комплекте 
настройки для самых популярных сер- 
висов (аська, мыло, тп и т.п.), весит 
всего триста кило и обладает симпот- 
ным фейсом - это уже кое-что. Малень- 
кая и полезная тулзенка на каждый 
день, которая может утереть нос даже 
мегаубийцам all-in-one. Что может быть 
приятней для повседневного ношения 
на дискете или flash-6penke? Тем бо- 
лее что установки она не требует :). 


НОВОСТИ/НАСКИМС TOOLS 


Имя: E=mail Grabber 1. 
Платформа: win 
Политика: Егеемаге 
Весит: 235 Кб 

Веб: http://uue.nm.ru 


опять маленькая утила для 
и большой работы. Натрави 
граббер на любой файл, со- 
держащий мыла, - и он выдаст тебе 
отличный упорядоченный список, 
причем задать разделители и cpop- 
мат аутпута ты сможешь своими ру- 
ками. Конечно, выдирать мыльники 
из страничек гораздо удобнее 
Advanced E-mail Extractor'om, но для 
мелких проделок граббер вполне 
подходит. Лично я продуктивно ис- 
пользовал в трех случаях - при сты- 
ковке адресов между Батом, Аутлу- 
ком и мобилой, при проверке логов 
Assault'a и при составлении неболь- 
шого списка мыл с сайта компании. 
Может быть, тебе удастся найти еще 
несколько способов заставить ма- 
лышку работать по полной :). 


Имя: IP tools 2.20 
Платформа: win 
Политика: Егеемаге 


Весит: 1.2 Мб 
Веб: http://www.ks-soft.net 


очередной раз апдейтнулись 
[В ip-tools, мегакомплекс для ска- 

на всего подряд. Теперь нас 
порадовали нормальной установкой 
и быстрой работой сканеров (по срав- 
нению с предыдущими версиями, оф 
корс). Все остальное осталось по- 


прежнему - адля хорошего сосбфта, ко- 
торый довольно долго держит паль- 
му первенства, это вполне нормаль- 
но. Главное - не покатиться вниз, а 
это тулзам пока не грозит. 
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ГДЕ ОСы 


ФАЙЛЫ ПРЯЧУТ 


СОВРЕМЕННЫЕ ФАЙЛОВЫЕ СИСТЕМЫ 


Andrew Fadeev 
(andrewf@ukr.net) 


аз - вот твой музыкальный 

архив. Два - отсортировал 

по имени файла. Три - по- 

смотрел, какой из них запи- 
сал последний. Тебе-то удобно, а в это 
время твоя операционка жужжит и поте- 
ет, раскладывая всю инфу по полочкам, 
как многорукий Шива. Поэтому, как Вин- 
ни-Пух ходил смотреть, где пчелы мед 
держат, мы пойдем смотреть, где ОСы 
файлы хранят, в подвалы системы - будем 
бурить пласт “жестко-диска". 


МНОГО СИСТЕМОК, 

ХОРОШИХ И НЕ ОЧЕНЬ 

Нести нам, конечно, не обломится, но 
много интересного и полезного узнаем. Из 
операционок сегодня у нас трескают тра- 
ву, наивно полагая, что они гости в ресто- 
ране, а вовсе не заправские подопытные 
кролики в лаборатории, Windows и Linux. 
Так уж повелось, что под названием 
“Вынь” подразумевают два разных семей- 
ства окончатых: Win9x и WinNT. Так что 
кроликов у нас три, столько и будет фай- 
ловых систем. FAT/FAT32, NTFS и ext2fs. 


ПРИНЦИПЫ 

Сначала несколько слов, общих для всех 
систем. Информация на винте хранится 
поделенной на блоки данных (data blocks, 
или кластеры). Эти блоки имеют одинако- 
вый размер, и файл может занимать один 
или несколько блоков, но не половинку 
или сколько-то с половинкой. Отсюда пер- 
вый принцип - чем больше блок данных, 
тем сильнее расходуется место на жестком 
диске при хранении файлов. То есть если 
файл 1 килобайт, а блок 16 кило - то 15 из 
них уйдут налогом. Маленьких кластеров 
надо больше, а, следовательно, и больше 
таблица их расположений. Так что тут на- 
gO искать золотую середину. И второе. Ло- 
гически жесткий диск может быть разбит 
на несколько разделов (partitions). Раз- 
личные файловые системы представляют 
это деление пользователям по-разному. 
FAT показывает пользователю разделы 
как разные объекты - диск C:, D: и т.д. Ext2 
идет другим путем: каждый раздел прикру- 
чивается (то есть монтируется) как подди- 
ректория к общему корню “/". NTFS nog- 
держивает оба варианта, разве что корень 
тут все равно называется С:. 


EXT2FS - ПИНГВИНЫ ЕСТЬ ТУТ 
Эволюция UNIXonogo6HbIx знала много 
систем хранения файлов, но пока для ли- 
нуха самой распространенной есть эта. Не 
так давно появилась ее третья версия, да- 
ющая некоторые преимущества, однако 
отличий не так много - ех{2 довольно-таки 
продвинутая система. С разделами под 
ext2 разобрались чуть выше, теперь за- 
глянем глубже. 

Каждый раздел состоит из групп блоков. 
Каждая группа состоит из суперблока 
(Super Block), описаний группы (Group 
Descriptors), таблиц занятия (Allocation 


Bitmaps), таблицы inode (вот только в об- 


морок падать не надо, мне это слово тоже 
не нравится, дальше понятно станет) и 
собственно блоков данных (Data Blocks). 
Суперблок содержит информацию не о 
конкретной группе, а обо всей файловой 
системе. Сколько в ней блоков, когда ее 
проверяли на баги в последний раз (рабо- 
та по устранению тараканов проводится 
специальной бригадой e2fsck). Если су- 
перблок угробить - можешь ставить свеч- 
ку за упокой всей файловой системе. Вот 
поэтому копия superblock'a находится в 
каждой группе, повышая надежность сис- 
темы. Бригада по устранению тараканов 
восстановит все. Group Descriptors хранят 
информацию о конкретной группе, Allo- 
cation Bitmaps - что-то вроде матрицы (не 
дай боже Нео какой заведется там), в ко- 
торой занятые i-node отмечаются не еди- 
ницей, а свободные нулем. Ну и сама таб- 
лица этих самых и-нодов, где они хранят- 


ся. Так что ж такое этот и-нод? Не 
знаю. Шутка, а испугаться, навер- 
ное, успел? Ну так вот, i-node - это 
штука, связанная с файлом. В ней 
хранятся дата создания и модифи- 
кации, атрибуты и прочая фигня. 
А теперь начинается сказка про 
Кощея Ивановича Б., так что при- 
стегнись. Каждый и-нод содержит 
15 указателей на блоки данных. Но 
блок данных маленький, а файл 
большой. Поэтому 14-ый указатель 
(непрямой указатель) связан с не- 
прямым блоком, к которому под- 
ключены блоки данных. А 15-ый 
указатель (дважды непрямой ука- 
затель) соединен с дважды не пря- 
мым блоком, к которому подключе- 
ны непрямые блоки, в которые во- 
ткнуты блоки данных, в доме, кото- 
рый построил Джек. Вот такая вот 
сказочка про коробку с зайцем, в 
котором утка, в которой яйцо. А в 
яйце уже не первый год бушуют 
звездные войны. Если кто сейчас 
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NTFS.com - все о NTFS 


пространство как свободное. Силь- 
но экономит время. 


FAT/FAT32 И NTFS - 

ОКНА И ПОЛКИ 

Название ГАТ говорит само за себя 
- file allocation table. Эта файловая 
система обеспечивает только Ca- 
мые основные функции. FATI6 nog- 
держивает разделы объемом толь- 
ко go 2 Гбайт и вообще сегодня 
уже не используется в большинст- 
ве систем, кроме как во флэш-кар- 
тах и брелках. FAT32 появился в 
Windows 95 OSR2. Тут максималь- 


Несфти нам, конечно, не обломится, но 
много интересного и полезного узнаем. 


задается вопросом, в чью голову 
пришла такая организация, - отве- 
чаю: гражданину Франции по име- 
ни Remy Card. 


НАУКА БЫЛА, A ГДЕ ЖИЗНЬ? 
Это все теория. На практике ext2 
обладает следующими преимущест- 
вами. Для начала - из всех систем, 
описываемых в этой статье, она 
единственная пригодна для уста- 
новки Линукса :). Конечно, при же- 
лании пингвина можно воткнуть в 
ГАТ раздел, но тогда можно сесть 
за издевательства над животными. 
Ext2 может устанавливать права 
доступа к файлу пользователя, 
группы или остальных живущих в 
системе. Так как разделы монтиру- 
ются к общему дереву, системе аб- 
солютно все равно, на каком разде- 
ле валяются ее части - главное, 
чтоб все нашлось по привычным 
путям. Удобно, хотя бывает трудно- 
вато уследить за свободным мес- 
том. Но для этого есть квоты - каж- 
дому пользователю выделяется 
строго определенная часть диско- 
вого пространства. 

Новые пингвины оборудованы си- 
стемой ext3. Основное ее отличие 
от предшествующей - журнальная 
система. Что это дает? Например, 
мы записали файл, и тут погас 
свет. Упс. Загрузились, а где что 
было - не ясно. И начинаем прове- 
рять весь диск на ошибки, искать 
недописанное место и стирать его. 
А если у нас был бы журнал, систе- 
ма бы в него заглянула, узнала бы, 
где проходила последняя операция 
и просто бы откатила ее, маркируя 


ный объем раздела - 2 терабайта, 
что, может быть, и много. Только 
вот максимальный размер одного 
файла всего 415, что есть боль- 
шой проблемой для людей, занима- 
ющихся обработкой видео. Инте- 
ресный фактик о FAT32 и 
WindowsXP. Хоть последний и nog- 
держивает разделы FAT32 любого 
объема до 2 терабайт, форматиро- 
вать новые разделы позволяет 
только объемом до 32 гиг. Для раз- 
делов больше ХР очень настойчи- 
во рекомендует NTFS. Оно и пра- 
вильно. На больших объемах FAT 
сильно теряет производитель- 
ность. NTFS же, наоборот, не cnegy- 
ет применять на объемах меньше 
гигабайта-двух. МТЕ$5.0 (поставля- 
ется со всеми Win2K и WinXP) со- 
держит в себе много-много вкусно- 
стей. 


ВКУСНОСТИ NTFS 

Вкусность номер один, два и три 
для бывалых юниксоидов вовсе не 
вкусность, а правда жизни. Первое 
- это права доступа к файлам. 
WinNT многопользовательская се- 
тевая система, а значит, от этого не 
деться. Отличие от прав доступа в 
ех{2 - права можно назначать каж- 
дому юзеру в отдельности. Номер 
два - квотирование дискового про- 
странства (писал уже об этом вы- 
ше), и вкусность три - символичес- 
кие (жесткие в терминологии NTFS) 
ссылки. Это когда файл один, а 
имен много и в разных папках. От- 
личие от symbolic links в ext2fs в 
том, что в линухе есть главный 
файл, при удалении которого (или 


ТИТ Бе Сиаа МТУ авт Бе БАЦ 


перемещении), все ссылки теряют 
связи, а в NTFS данные остаются, 
пока существует хоть одна ссылка. 
Фича четыре - файловые потоки. 
Каждому имени файла может соот- 
ветствовать несколько потоков 
данных (файлов). Указывается 90- 
полнительный поток - как, напри- 
мер, Ше{хЕопетоге егат. По He- 
понятной науке причине большин- 
ство команд Windows ХР и 2K эти 
потоки не поддерживают. А исполь- 
зуются системой они в основном 
для хранения той самой Summary 
(Сведения), что можно отредакти- 
ровать на соответствующей вклад- 
ке свойств файла. 

NTFS - журнальная файловая сис- 
тема со всеми вытекающими. Еще 
один фокус МТЕ$ это разреженные 
(зрагзе) файлы. Если в файле 
встречается длинная последова- 
тельность нулей, получается, что 
мы храним пустоту, занимая при 
этом пространство диска. МТЕ$ же 
эту пустоту ловко сжимает, остав- 
ляя лишь информацию о количест- 
ве этих нулей. Еще в МТЕ$ есть 
сжатие файлов, не очень сильное, 
зато работает быстро, что позволя- 
ет сжать папки с документами и ра- 
ботать с ними прозрачно, то есть 
процесс распаковки и паковки 
скрыт от пользователя. МТЕ$ вклю- 
чает в себя еще и EFS - шифрова- 
ние файлов. Всего этого нет в FAT, 
поэтому если у тебя новенький 
Виндовз, лучше ставить NTFS. А 
ГАТ оставить для переносных дис- 
ков - ведь основное его достоинст- 
во перед остальными системами, 
это то, что его поддерживают почти 
все ОСи. 


95 ПУ SO 


Очень полез- 
ный сайт для 
интересую- 
щихся Мем 
Technology 
File System - 
http://www. 
ntfs.com 


КОНЕЦ 

Вот и сказочке конец, а тому, кто не 
слушал... 9-3... послушать еще раз 
мой совет. Вывод таков. Ставить те- 
бе Линь или Вынь, ты еще решишь, 
прочитав этот номер. Если ты с 
пингвинами - ext2 твое. Если оста- 
нешься смотреть на мир в цветные 
окошки - лучше, конечно, ставить 
2К или ХР и форматировать диск в 
NTFS. Получишь много бонусов и 
спокойную жизнь, если твоим ком- 
пьютером пользуется кто-то еще. 
Есть карман со сменным винчесте- 
ром, с которым ты ходишь за све- 
жим пивом и варезом? Его лучше 
форматни в FAT32 - чтобы прочи- 
тывался везде. А вообще - идеаль- 
ного нет нечего. Опыт подскажет. 


Конечно, 

при желании, 
пингвина мож- 
но воткнуть 

в РАТ раздел, 
но тогда мож- 
но сесть за 
издеватель- 
ства над 
животными. 
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СОФТВАРНЫЙ МИР 


В LINUX: 


АПДЕЙТИМ СИСТЕМУ БЕЗ ПРОБЛЕМ! 


Докучаев Дмитрий 
aka Forb 
(forb@real.xakep.ru) 


противном случае, мой тебе со- 

вет - оставайся поклонником 

CpopTouek и с гордостью пере- 
ворачивай страницу журнала, и да поможет 
тебе Microsoft :). Однако не забывай, что ты ни- 
когда не знаешь, что творит инсталлятор на 
твоей тачке (уже давно не секрет, что некото- 
рые злодеи подсовывают юзверю под видом 
инсталляшки крутой софтины деструктивный 
код). В общем, ты - не хозяин положения. 

Linux, как и любая уважающая себя систе- 

ма, позволяет пользователю устанавливать 
программное обеспечение, или попросту 
софт. Этот самый софт распространяется 
двумя способами: бинарниками, подогнанны- 
ми под конкретную систему, или SOUrce ко- 
дом (попросту сорцами), которые собирают- 
ся на месте при помощи такец 5. 


ЧТО ТАКОЕ RPM 

ИСЧЕМ ЕГО ЕДЯТ 

В первую очередь, остановимся на бинарном 
софте. Всю неблагодарную работу по распа- 
ковке и установке этого вида программного 
обеспечения выполняет /bin/rpm. RPM рас- 
шифровывается как RedHat Packet Manager, 
но не стоит думать, что OH актуален только 
лишь для дистрибутива RedHat. На самом ge- 
ле, грт-инсталлер имеет место практически 
на всех видах Linux. 

Изначально система собирается с помощью 
RPM. Распаковывая и устанавливая бинарни- 
ки, содержащиеся на CD, инсталлер приводит 
Linux к рабочему состоянию. Перед установ- 
кой очередного пакета Manager проверяет 
его на зависимость от других пакетов. К при- 
меру, инсталлятор откажется устанавливать 
пакет MC, если в системе отсутствует псигзез. 
Для справки, проверку на зависимость можно 
игнорировать параметром -подерз, но о Cpa- 
тальных последствиях этого ключика я так- 
тично умолчу :). Хотя я не раз встречал лю- 
дей, собиравших серьезные вещи с -nodeps и 
делавших при этом роковую ошибку. 

Видя удобство и привлекательность грт- 
пакетов по сравнению с обычными сорцами, 
пользователи устанавливают именно их. Но 
их выбор чреват большими проблемами. Де- 
ло в том, что нельзя с полной уверенностью 
доверять RPM, ибо только сборка сорцов га- 
рантирует стабильность в работе приложе- 
ний. Например, юзер установил новое ядро 
через грт-пакет, а на следующий день оно 


наградило систему kernel рапс'ом. Вывод - 
придерживайся установки из сорцов. 

К слову говоря, Linux не единственная опе- 
рационка, включающая в себя поддержку 
бинарных пакетов. FreeBSD, например, имеет 
аналоговый pkg_add, SunOS - pkgadd и т.д. 
Если сравнивать с форточками, то бинарные 
пакеты - единственный вид софта под Вынь. 
Ведь MicroSoft уже много лет хранит source 
code системы в строжайшей тайне :). 


СОФТ ИЗ СОРЦОВ - 

НАШ ВЫБОР! 

Согласно GNU Licence, весь сосрт в Linux рас- 
пространяется только открытым кодом. Как 
правило, он пишется на языке С, реже С++. 
Как ты, наверное, знаешь, лучше всего сжи- 
мается чистый текст, поэтому вся иерархия 
сишных файлов запаковывается в архив. 
Этот архив является составным. Вначале 
софт сливается {аг’ом в один большой файл 
(делается исключительно ради удобства), за- 
тем это файло сжимается внешним архивато- 
ром. Таковых два: gzip и bzip2, поэтому конеч- 
ное расширение сфайла будет tar.gz либо 
tar.bz2. Архивы bzip2 сжимаются лучше :), HO, 
как это ни парадоксально, софт чаще всего 
выкладывается именно в 97!р-архивах. Распа- 
ковать такие архивы можно {аг'ом. Ключи - 
zxf распакуют gzip, а -yxf - bzip2 архив. Если 
версия {аг устаревшая и бинарник ругается 
на неизвестные ключи, не отчаивайся - архив 
можно распаковать и в два действия. 


КОНФИГУРИМ 
И НАСТРАИВАЕМ СОФТ 


После распаковки пакета войдем в папку с 
сорцами. Следующим шагом будет запуск 
configure скрипта, который имеет каждый 
уважающий себя проект. Configure проводит 


Установка ЮРМ-пакетов 


опрос системы Ha наличие либо от- 
сутствия библиотек, процедур и би- 
нарников. При отсутствии зависимос- 
ти скрипт прекратит свою работу и 
выдаст ошибку пользователю. Это 
логично, поскольку юзер узнает об 
ошибке еще на начальной стадии. 

Не следует запускать configure сра- 
зу после распаковки архива. До этого 
нужно проделать как минимум два 
действия. В каждом сосртварном па- 
кете лежат файл README и INSTALL. 
В README содержится информация о 
применении и использовании про- 
граммы, INSTALL содержит подробное 
руководство к установке и должен 
быть обязательно прочитан перед 
процессом сборки. Я понимаю, что ты 


Два способа распаковки архивов 


занят и тебя ломает читать англий- 
ский мануал, но, поверь, это для твое- 
го же блага. После прочтения у тебя 
исчезнут все неопределенности и во- 
просы по поводу неизвестных оши- 
бок, периодически появляющихся 
при установке :). 

Затем нужно обязательно посмот- 
реть help от configure. Это делается 
простой командой ./configure -help. 
Почему это важно? Дело в том, что 
некоторые функции программы по 
умолчанию отключены. Из хелпа ты 
узнаешь, как включить эти самые 
функции. Яркий пример: в веб-серве- 
ре apache по дефолту отключена воз- 
можность добавления внешних моду- 
лей. Она включается при помощи па- 
раметра -enable-module=so (или - 
enable-module=all). Про этот параметр 
подробно сказано в help’e от config- 
иге. Не менее важным параметром яв- 
ляется -prefix. Он указывает на дирек- 
торию, в которую будет установлен 
софт после компиляции. По умолча- 
нию имеет значение /usr/local, но мо- 
жет быть изменен при отсутствии ру- 
товых привилегий либо по желанию 
пользователя, то есть тебя :). 

Если конфигурация закончилась 
ошибкой, следуй указаниям скрипта и 
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исправляй положение. Обычно он ру- 
гается на отсутствие какого-нибудь 
бинарника или библиотеки. После ус- 
тановки зависимого пакета перезапус- 
ти скрипт, и ошибка будет исправлена. 


КОМАНДА МАКЕ 

ИЛИ В ДОБРЫЙ ПУТЬ :) 

После экзекуций с configure присту- 
паем к главной процедуре - сборке 
проекта, или доведения Си-файлов 
go бинарного состояния. Для этого 
нам понадобится рабочий дсс-компи- 
лер (его работоспособность заботли- 
во проверяет конфигуратор). На ста- 
дии подготовки к установке будут со- 
зданы так называемые скрипты 
Makefile, которые дают ценные указа- 
ния утилите make по сборке. Как пра- 
вило, в нем содержатся параметры, 
заданные в configure, а также срлаги 
компилятору и линкеру. Например, 
флаги «-WALL -ansi -pedantic» отвеча- 
ют за выдачу всех ошибок и преду- 
преждений компилятора на консоль. 
Работа компилера - отдельная тема, 
про которую можно говорить часами, 
поэтому заострять на ней особого 
внимания я не буду. 

Для запуска сборки набери команду 
«make» и жди завершения длитель- 
ного процесса компиляции. 

Этот процесс может завершиться 
успехом или ошибкой. При возникно- 
вении ошибки совсем не обязательно 
биться головой о монитор и вспоми- 
нать Линуса Торвальдса нехорошими 


Опрос системы сопНдиге-скриптом 


словами :). Просто компилятор не на- 
шел какого-либо инклуд-файла или 
функцию, по загадочной причине не 
проверенную консригуром. Я знал не- 
которых людей, которые при возник- 
новении ошибки в коде просто ком- 
ментировали проблемное место. Ка- 
кой проект получался после свое- 
вольной кастрации кода, одному Богу 
известно. Посуди сам, девелоперы 
знают, что делают, поэтому урезать 


Сост nog Linux является фриварным, то есть 


свободным аля бесплатного скачивания. Найти его 
ты можешь на следующих ресурсах: 


http://www.freshmeat.net - крупный поисковик софта Nog Линь. Сайт 
имеет базу проектов с удобным поиском по ней 
ftp://ftp.gnu.org/pub/gnu - крупнейший Нр-сервер GNU. Тут находятся 
самые популярные и часто обновляющиеся проекты для твоей любимой 


оси :). 


http://www.rpmfind.net - ресурс по поиску бинарных ВРМ-пакетов, 
ориентированных под конкретную платформу 


их творения по личному желанию, как 
минимум, некрасиво. В таком случае 
необходимо проанализировать тип 
ошибки и устранить ее. Вот основные 
типы аварийных завершений компи- 
ляции: 

1. Отсутствие в системе хеадера ли- 
бо исполняемого сфайла. Устраняется 
очень просто - установкой пакета, в 
котором этот файл имеется. Kak пра- 
вило, все зависимости указаны в 
INSTALL - это лишний повод, чтобы 
еще раз изучить этот текстовик. 

2. Undefined reference to function. 
Достаточно популярная ошибка, из- 
за которой, как я уже говорил, юзеры 
комментируют Си-код. При возникно- 
вении такой ситуации компилер про- 


При сборке софта будь готов к любым 
ошибкам 


сто не может найти функцию, на кото- 
рую ссылаются в коде. Это обуслов- 
лено отсутствием параметра -ILib, где 
«lib» - библиотека, хранящая эту 
функцию. Для исправления ошибки 
проверь INSTALL и Makefile Ha нали- 
чие подключаемых библиотек. 

3. Нетрадиционные ошибки - нехват- 
ка свободного места на HDD, кон- 
фликт с версией компилятора и про- 
чие. Возникают и устраняются в зави- 
симости от ситуации. 

После успешного исправления всех 
ошибок осталось завершить установ- 
ку командой «make install». Утилита 
make разместит софт в директорию, 
указанную параметром PREFIX. Надо 
заметить, что если директория явля- 
ется служебной (/usr, /usr/local), тебе 
потребуются рут-права для заверше- 
ния установки. После инсталла мо- 
жешь затереть рабочий каталог в це- 
лях экономии места - он тебе больше 
не понадобится. 

Поздравляю, ты только что завер- 
шил установку полезного сосрта из 
сорцов! Теперь тебе остается лишь 
грамотно настроить конфиг-файл (ес- 
ли таковой имеется) и запустить про- 
грамму. 

Как видишь, не так страшен сосрт, 
как его малюют :), поэтому никогда не 
пренебрегай сборкой программ на 
своей машине, устанавливая вместо 
этого бинарный пакет. Во втором слу- 
чае гарантировать правильную рабо- 
тоспособность тебе никто не может. 
Linux дал возможность собирать 
COCPT исключительно под себя, поче- 
му бы не использовать ею Ha 100%? 
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SET IT UP! 


ГРАМОТНО УСТАНАВЛИВАЕМ СОФТ ПОД WINDOWS 


Сколько программ установлено у тебя на компе? Двадцать? Тридцать? У меня 


установлено девяносто семь программ, не считая еще двух десятков, работающих без 
установки :). Так уж получается, что ищешь интересный софт для статей, и 
потихонечку он накапливается в огромном количестве. 


если бы ты знал, 

сколько творений кри- 

воруких программеров 
мне довелось удалить из своей сис- 
темы и сколько раз я ее переуста- 
навливал по вине очередной утилит- 
ки с привлекательным описанием... 


КРИВЫЕ РУКИ ТЕБЯ ПИСАЛИ... 
Даже если ты качаешь сост толь- 
ко с надежных сайтов (особенно 
варез :)) и проверяешь его на ви- 
русы и трояны (это должно войти у 
тебя в привычку), предварительно 
скачав свежую антивирусную базу 
и прикрыв доступ в Инет хорошим 
фаерволлом, это не спасет тебя от 
ошибок (или рулезных фич, но по- 
чему-то неработающих :)) в прогах. 
Проги могут криво прописываться 
в реестре, заменять системные 
файлы, конфликтовать с виндами 
или другими прогами. Не забудь 
также и о хвостах прог, остающих- 
ся после деинсталляции (особенно 
о хвостах триальных прог, не поз- 
воляющих юзать их после переус- 
тановки :)). Бывает, что подводят и 
известные производители про- 
граммного обеспечения. Приведу 
пример: в ноябрьском номере бы- 
ла статейка Дронича про Symantec 
Client Firewall. Писать статью вна- 
чале хотел я, но эта сволочь не 
хотела нормально устанавливать- 
ся и вылетала с ошибками. Причи- 
ну я нашел примерно через месяц, 
когда у одного моего друга про- 
изошло то же самое, но после ус- 
тановки Norton Antivirus. Оказа- 


лось, что корпоративные продукты 
от Symantec и домашние (которые 
с приставкой Norton) используют 
разные версии системных файлов, 
но называются они одинаково. 
Norton Utlites же у меня стоят с 
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незапамятных времен... Вот такие 
вот сюрпризы может преподносить 
софт. 


НАМЕЧАЕМ ЦЕЛИ 

Итак, куда же может нагадить cpeg- 
нестатистическая прога при уста- 
новке? Ну, во-первых, это файло- 
вая система. Необходимо следить 
как минимум за виндовой директо- 
рией, за директориями System и 
System32 (здесь у нас библиотеки 
и еще куча гадости), за директори- 
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дый из корневых разделов реестра 
служит для своих целей. Так, на- 
пример, «НКЕУ_СЕА$$Е$_РООТ» 
предназначен для хранения данных 
о типах файлов, о всяческих рас- 
ширениях эксплорера (в смысле са- 
мой визуальной оболочки Виндов), 
дополнительные пункты различных 
контекстных менюшек. KHKEY_CUR- 
RENT_USER» содержит настройки 
текущего пользователя (и является 
подмножеством раздела 
«HKEY_USERS», в котором хранятся 


Не забудь также и о хвостах прог, остаю- 

щихся после деинсталляции (особенно о 

хвостах триальных прог, не позволяющих 
юзать их после переустановки :)). 


ей Common Files (что-то вроде 
c:\program files\common files\ ganb- 
ше название компании или продук- 
Ta), за файлами System.ini u Win.ini 
(это gna win9x, о них в последнее 
время забывают) и, конечно же, 
нужно следить за реестром. Вооб- 
ще, реестр все больше напоминает 
огромную помойку. Со временем в 
нем накапливается огромное коли- 
чество мусора, он начинает зани- 
мать существенное место на диске 
и тормозит работу. К тому же раз- 
бираться в реестре с помощью 
обычного редактора становится не- 
посильной задачей. В теории каж- 


настройки всех пользователей), 
«HKEY_LOCAL_MACHINE» содержит 
общие настройки и сведения о сис- 
теме, а CHKEY_CURRENT_CONFIG» 
(«НКЕУ_ОУМ_ОАТА» в win9x) co- 
держит информацию об устройст- 
вах. Но программеры, желая запря- 
тать сведения о регистрации куда- 
нибудь подальше, игнорируют эти 
правила, сильно усложняя задачу 
неподготовленному человеку :). 


ВООРУЖАЕМСЯ 

Итак, нам необходимы инструменты 
для слежки за действиями подо- 
пытной проги и инструменты, эти 


действия потом отменяющие :). Ca- 
мый простой способ (но не факт, 
что самый лучший) это довериться 
автоматике и поставить Norton 
CleanSweep (входит в поставку 
Norton SystemWorks, начиная с 
2002 версии). Прога следит за все- 
ми процессами установки на компе 
и сохраняет всю инфу себе в логи, 
дабы потом можно было удалить 
все хвосты. Можешь включить про- 
Гу на автозапуск, но учти, что слеж- 
ку она начинает, основываясь на 
имени запускаемого файла, а gane- 
ко не всегда установщики называ- 
ются setup.exe или т${аП.ехе (впро- 
чем, список имен можно редактиро- 
вать). Так что лучше вовремя клик- 
нуть на иконку в трее и нажать 
«start logging». После установки 


ются в твой браузер. Они, конечно, 
могут нанести достаточно вреда 
(особенно если ты не обновляешь 
ослика), но гораздо проще их от- 
ключить и не вспоминать совсем (а 
лучше поставить Оперу :)). Ну и как 
маленький бонус: с помощью 
CleanSweep ты можешь почистить 
хистори, кукисы и кэш ослика. 

Если же тебя не прельщают воз- 
можности Norton SystemWorks и ты 
не хочешь ставить их только ради 
CleanSweep, то можешь обратить 
внимание Ha System Mechanic 
(www.iolo.com). В состав этого изве- 
стного чистильщика системы, реест- 
ра, временных файлов и прочего му- 
сора входит Safe Installer. Это ви- 
3apg, который записывает состояние 
системы до установки и после. У не- 


= реестр! 


также руками прекращаем слежку 
и записываем инфу в пог-файл. 
Когда захочешь избавиться от про- 
ги, заходи в Uninstall Wizard (через 
оболочку NSW) и выбирай нужный 
лог. Можешь проконтролировать, 
что удаляется. Только учти, что 
имя проги не удалится из пункта 
«Установка и удаление программ», 
так что придется его удалять с по- 
мощью чистильщика. Можно также 
сначала удалить прогу через «Ус- 
тановку и удаление...» а потом при- 
бить остатки через Uninstall Wizard. 
Кстати, в CleanSweep существует 
еще один монитор: Internet sweep, 
но его ценность мне кажется весь- 
ма сомнительной. Он следит за эле- 
ментами ActiveX, которые внедря- 
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го два режима работы: ручной, то 
есть ты просто делаешь снимок сис- 
темы, а потом можешь сам сравнить 
изменения, и автоматический - ты 
можешь выбрать файл установки, 
настроить слежку (установка начнет- 
ся потом сама), а после установки 
просмотреть изменения. Что можно 
настроить в слежке: диски, за кото- 
рыми будет вестись слежка, измене- 
ния в 1М|-файлах (по умолчанию в 
списке system.ini uv win.ini) и путь к 
срайлу отчета :). Однако есть пара 
довольно существенных минусов: 
во-первых, во время установки могут 
происходить и другие изменения, ни- 
как не связанные с процессом уста- 
новки. Ну и, во-вторых, удалять из- 
менения тебе придется ручками :). 


Если же тебя не пугает ручная ра- 
бота, то ты можешь вооружиться 
несколькими отдельными монито- 
рами. Тебе нужны: монитор файло- 
вой системы, монитор реестра (ес- 
ли у тебя win9x - можешь восполь- 
зоваться Registry Tracker из Norton 
Utilites), менеджер процессов (по- 
пулярный Starter, точного линка на 
пагу девелопера дать не могу - ав- 
тор советует искать Ha Google :)) и 
неплохо бы монитор подключений 


(любой хороший фаерволл). Если 
не найдешь чего-то - иди на 
www.sysinternals.com. На этом сай- 
те куча маленьких и очень полез- 
ных утилит на разные случаи жиз- 
ни. Нам с тобой нужны: Filemon (мо- 
нитор файловой системы), Regmon 
(монитор реестра), Process Explorer 
(монитор процессов, открытых фай- 
лов, загруженных библиотек) и 
TCPView (монитор сетевой активно- 
сти). Утилиты весьма маленькие по 
размерам, так что качать долго не 
придется. Запускай все это добро 
перед установкой. Только обяза- 
тельно настрой фильтры в Кедтоп 
и Filemon, иначе очень быстро уто- 
нешь в потоке сообщений. Ты, на- 
верное, и не знал, что проги и сами 
Винды так часто обращаются к рее- 
стру и различным файлам. Список 
будет стремительно увеличиваться 
с каждой секундой. После установ- 
ки сохраняй все данные в текстови- 
ки и приступай к кропотливому изу- 
чению. Понимаю, это долго и нудно, 
зато надежно (если, конечно, ниче- 
го не пропустишь от усталости :)). 


В АТАКУ? 

Вот ты сейчас наверное думаешь, а 
стоит ли все это таких трудов? За- 
пускать эти чертовы мониторы, ла- 
зить по реестру, внимательно изу- 
чать логи. Конечно, ситуация облег- 
чается, если использовать автома- 
тику, вроде CleanSweep, или хоро- 
ший чистильщик системы, такой как 
jvl6 Power Tools (www.jvl6.org), HO 
они не дают полной гарантии. Мож- 
но, конечно, жить проще и не уста- 
навливать левые проги с левых 
сайтов, вовремя обновлять антиви- 
русы и фаерволлы, покупать шаро- 
варные проги :), прислушиваться к 
рекомендациям других пользовате- 
лей (в крайнем случае меня :)). Но 
как-то это не по-нашему, не по-хац- 
керски :). Так что зубы сжать, мони- 
тор в руки и... Setup.exe! 
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ДРУЖБА С ВАРЕЙ 


ЭМУЛЯТОР VMWare В ПОДРОБНОСТЯХ 


Хочешь поиметь комп с тремя сетевухами или пятью сидюками? Или запускать 


мастдай в окошке линукса? Тогда ставь подружку Варю, она эмулирует все, что можно 
поставить к тебе на тачку. 


ы наверно думаешь, 
что такую тулзу будут 
ныкать по варезным 
сервакам? Ну, может быть и будут, 
но есть метод проще. 


КАЧАЛОВО ZONE 

Заходи смело на головной сервачок 
www.vmware.com, и после несколь- 
ких регистраций тебе дают скачать 
полноценную версию. Единственное 
отличие от релизной коробочки это 
30-дневный срок. Как искать ключики 
- не мне тебя учить. Регистрация про- 
ходит без лишнего геморроя. Послед- 
HAA вышедшая версия Workstation 
4.0, и все нижеописанное будет имен- 
но про нее. Сервера затрагиваться не 
будут, так как они относятся к гло- 
бальным системам, достаточно про- 
жорливым к ресурсам. Хотя, если 
честно, кардинальных изменений не 
было еще с версии 1.0. Те же кнопки, 
те же условия, немного меняется ин- 
терфейс, достаточно сильно меняется 
ядро, но промежуточное все остается 
тем же. Ну и, конечно, постоянно go- 
авляется поддержка новых осей. 


"INSTALL 


Ставить можно как под *nix плат- 
формы, так и под винду. Но если 
линух по большому счету по бара- 
бану какой, то винда возьмется 
только с МТ-евым ядром 
(МТ/2К/ХР). Итак, начали инстал- 
лить под мастадаем. Тыркаешь 
мышкой в единственный сетупер, 
соглашаешься с лицензией. Гово- 
ришь, куда можно притереться, и 
ждешь. Если у тебя уже когда-то 
стояло детище этих товарищей, то 
будет предложено сделать глобаль- 
ный шмон твоего компа. В случае 
удачного обнаружения виртуаль- 
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Много CD, 3 сетевухи и флоповые имаги 


ных тварей, их благополучно nog- 
цепляют. Далее платишь деньги, 
ищешь чудо-программку или про- 
сишь у друзей ключик, и все, ребут. 
Ребут необходим для правильной 
установки виртуальных сетевых 
карт. После перегруза у тебя поя- 
вятся 2 новенькие сетевушки, это 
\/МпеН и VMnet8. Все, nog мастдай 
Варя легла. Под никсами, если стоит 
Красная хата или Манодрака, все так 
же просто. Качаешь грт и втыка- 
ешь эту радость с полпинка. Удоб- 
ство эмуля в том, что можно без ре- 
бута набрать документик в вордяш- 
нике и отпечатать на доменном 
принтере, не входя, само собой, ре- 
альной тачкой в домен. Или же, на- 
оборот, оттестить свою пагу под ре- 
альным апачем с реальным перлом. 


ЧТО ВНУТРИ 

Принцип эмуляции достаточно 
прост. Это не подкат dll-ek, Kak де- 
лает cyg-win, и даже не извращен- 
ный способ обращения в чужерод- 
ные степи, как делает xmms, под- 
таскивая @!-ки от мастдая. Это эму- 
ляция компа. То есть эмулируется 
все на железном уровне, на уровне 
портов и виртуальной памяти. 
Именно поэтому как бы ты ни ку- 
выркался в асме, тебе не дадут 
прямого доступа к хосту (так зовет- 
ся твой реальный комп). И именно 
поэтому не существует проблем и 


ограничений по разнообразным за- 
щищенным режимам. В качестве 
примера можно воткнуть 98 винды 
и под них залить SoftICE - уж кто- 
то, а он умеет ковыряться в глуби- 
нах проца и памяти. Даже под ней 
ты не сможешь понять, реальная 
данная тачка или нет. 

Основные отличия эмуляции под 
разные оси кроются в подсадных 
дровах. То есть для 98 эмулируется 
то железо, которое есть в "установ- 
ке по умолчанию". Для линухов же- 
лезо немного другое. Поэтому не 
стоит говорить, что будет стоят лин, 
а воткнуть 95. Есть некоторые отли- 
чия при эмуляции обращений к уст- 
ройствам, именно поэтому под лин 
по умолчанию эмулируется SCSI 
винты, а под мастдай обычные IDE. 


ЭМУЛИРОВАННОЕ ЖЕЛЕЗО 

Но не все зависит от оси. Для на- 
чала память, выбирай не больше 
половины. Учти, что если ты захо- 
чешь запустить 2 виртуалки однов- 
ременно, то нужно оставить память 
и на твою реальную ось. 

Далее сеть, тут придется опреде- 
литься - какая. Первый вариант 
"bridged", это если у тебя есть локал- 
ка. Ты создашь абсолютно виртуаль- 
ную машину. То есть у нее будет свой 
сетевой адрес, свой IP, и вообще 
трудно будет понять по сети, откуда у 
тебя второй комп. Второй вариант 


"МАТ" дает подобие "маршрутиза- 
ции" пакетов, то есть все пакеты бу- 
дут пролетать через реальную тачку 
в оба направления, и в банальном 
tracert эта тачка будет вроде маршру- 
тизатора. Удобно, если ты хочешь по- 
хачить кого-то; даже в случае уничто- 
жения виртуалки твой реал комп ос- 
танется в живых. Host-only - тут, я ду- 
маю, понятно, твой виртуал, твоя тач- 
ка и все. Инет только через проксик 
или мастдайную маршрутизацию. На- 
иболее выгодно как "полигон для ис- 
пытаний". То есть вешаешь снифак и 
дружно ловишь все, что летит на вир- 
Tyanky, без лишнего мусора. Все, пос- 
negHee "Do not use а network" значит: 
не надо мне сети, отвали. 

Далее идет винт. Первый вариант 


хозяйство. Впоследствии нужно бу- 
дет при загрузке просто выбрать, под 
чем именно грузится. 

Звуковуху я тебе не советую эму- 
лить в принципе. Если, конечно, не 
горишь желанием резаться в GOCO- 
вские игрушки конца прошлого века 
находясь в ХР-ях. Ресурсы улетают 
на нее значительно быстрее, чем на 
другое железо. Winamp же лучше 
запускать на реальной тачке, осо- 
бенно хорошо он слушается в пол- 
ном экране во время ребута вирту- 
алки. Не до всех доходит с первого 
раза, что звук идет от компа. 


ТЮНИНГ 
Наличие настройки памяти пригодит- 
ся в случаи установки сервера. Ста- 


VMWare сможет войти в Windows-domain, 
даже если ты в линуксе 


самый простой, он создает срайлец и 
пишет в него весь имедж диска. При 
этом не пишутся холостые (пустые) 
сектора. Ты можешь смело делать 
винт на 10 гектаров, но пока ты на не- 
го ничего не поставил, жрать он бу- 
дет копейки. Если же ты поставишь 
галочку "Allocate all disk space now", 
то сколько ты отмерял, столько и OT- 
кушается, но работать будет немного 
шустрее. Тут же можно нарезать его 
ломтиками по 2 гига, что полезно при 
установке доса или 95-ки. Второй ва- 
риант, это если у тебя уже есть вирту- 
альный диск, можно и с другой маши- 
ны, так как под Варей все равны. Тре- 
тий вариант - это взять твой реаль- 
ный хард и припаять его к виртуалке. 
Тебе предложат выбрать, какой имен- 
но винт ты хочешь поюзать и как ты 
будешь это делать. Use entire disk - 
это пользуй как есть. В случае "indi- 
vidual partition" можно определиться 
с теми партициями, которые ты конк- 
ретно хочешь пользовать. Последний 
вариант советую использовать как 
"основной" винт, только если у тебя 
две оси стоят реально. То есть суще- 


ствуют и лин, и вин, но нет желания 
ребутиться. Для упрощения загрузки 
создай под вином профиль оборудо- 
вания (в свойствах твоего компьюте- 
ра) и один раз подними все Варино 


Дома Вари в сети 


вишь сервак при 256 метрах и уже 
после установки меняешь на 64. При 
этом одиножды загрузившись, мож- 
но делать постоянную гибернацию, 
разумеется - средствами Вари. 
Действует данное усыпление иде- 
ально. Тут же можно оторвать пи- 
щалку и USB. Вместо сидюка и фло- 
паря можно легко определить 
имейдж, который будет для виртуал- 
ки вполне железным устройством. 
Можно подрубить еще партиций или 
порт принтера. Можно навешать ку- 
чу 150 образов, они будут выглядеть 
просто сидюками. Можно навешать 
go трех сетевух и превратить Варю в 
роутер или в глобальный домен с от- 
дельным DNS, отдельным FTP и про- 
чими наворотами. При этом на каж- 
дую сетевуху можно давать свой 
способ подключения. Можно извра- 
титься и поставить виртуальный ли- 
нукс с мощным фаерволлом, и 
юзать его как проксик. Максималь- 
ные увечья - это форматирование 
виртуального файла. В опциях ма- 
шины ты можешь прописать приори- 
тет грабель процессорного времени. 
Их всего два, при твоем личном при- 
сутствии и в бэкграунде. 

Установи tools, для этого выбери в 
меню File эту опцию, она подменит те- 
бе виртуальный СР. Есть смысл сде- 


Она такая добрая, что все сделает бесплатно 


ST SS и. 


et ay ee ee ee” 


Это все можно эмулировать 


лать бэкап срайлов виртуала. Особен- 
но если использовать виртуалку в 
опасных для жизни условиях. Для 
этого достаточно усыпить машину и 
заархивировать все файлы в директо- 
рию, выбранную при создании машин- 
ки. Теперь для восстановления даже 
после самого злобного хака достаточ- 
но сделать F5. Все это, конечно, отно- 
сится к Варе без железных привязок 
к винтам, иначе можно потереть и ре- 
альный винт. Хотя при выходе Варя 
все равно спрашивает: "А, собствен- 
но, делать изменения, которые ты тут 
вытворял или откатить?", так что MHO- 
го тебе не напортачат. 


МИНУСЫ 

Ну, про плюсы ты уже, наверно, на- 
читался, теперь послушай про гни- 
лое место этой прелести. Во-первых, 
это скорость, как ни старайся, а эму- 
лятор всегда будет медленнее реаль- 
ной тачки. То есть для 3D-Max лучше 
воткнуть вторую ось. Во-вторых, это 
отсутствие таких наворотов, как 
OpenGL, так что в кваку шибко не по- 
гоняешь. Ну и, как всегда, геморрой с 
железом. Например, CD He всегда 
правильно монтируется, иногда при- 
ходится подправлять его руками. 
Есть траблы с видяхой под лином, у 
Х-ов должны быть обязательно то 
же разрешение и те же битовые гра- 
дации цвета, что и у хостовой маши- 
ны. Сеть вообще работает по непо- 
нятным правилам, то есть долго не 
получалось заставить нормально ра- 
ботать nmapfe. Он все сканировал, 
но подозрительно молчал, даже с оп- 
цией -\, и выкладывал все свои при- 
думки только в самом конце. 


Выбирай, иметь или не иметь. Помни, 
главное, чтобы не поимели тебя :). 
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сновное предназначе- 
ние винды - развле- 
кать юзверя. Аксиома, 
не так ли? Играть, смотреть и слу- 
шать - кому не нужен домашний 
комбайн развлечений, тот пришел 
не по адресу... Так ли это? Неужели 
столько проклинаемый Мастдай 
действительно обошел на медиа-пу- 
ти все остальные OS? Может быть; 
все, как известно, познается в срав- 
нении, и, в любом случае, какая 


Один из луч- 
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со стороны WIN по другим осям. 


PREVIEW 

Итак, какие же возможности по 
юзанию видео на предлагает WIN, а 
точнее коммерческие производите- 
ли ПО, затачивающие свои проги 
под самую распространенную ось? 
Если говорить рекламными слогана- 
ми, то “самые неограниченные". Ну 
а если конкретнее? Если конкрет- 
нее, то в Винде ты без напряга мо- 
жешь зырить, рипать, записывать и 
монтировать видео. Когда я говорю 
без напряга, я имею ввиду доступ- 
ность самого разнообразного сосфта 
для этих целей в нашей стране, по- 
тому что прог с кодеками и в самом 
деле до хрена. Причем, самых раз- 
нообразных, на любые вкусы, цели 
и умственные способности. Вот об 


Все существу Этом и потолкуем поподробнее: 


ющие кодеки 


MPEG4, go- 

ступные для КОДЕКИ 

скачивания: 

http://lem- Чтобы зырить видеокартинку в каком 
пемз.паго4.ги/ — бы то ни было плеере любой оськи 
codecs.htm 


нужны кодеки - утилиты для сжатия 
видеоинфы с целью уменьшения 


A рипперов-то в Выне попой жуй! 
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ЧТО МЫ ЗНАЕМ О ВИНДОВОМ ВИДЕО 
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Вот, откуда кодеки-то лезут! 


размера файла. С самого момента по- 
явления концепции сжатия цифрово- 
го видео кодеков наделали ту еще 
кучу. С форматом МРЕСА, с тем вооб- 
ще какой-то марафон происходит на 
тему "Кто последнюю версию скача- 
ет?". Впрочем, раз нравится людям, 
то пускай маются, тем более, что по- 
ставить в Винде кодек - как два паль- 
ца об астрал. Система поддержки 
юзеров кодеками реализована в 
Windows в виде паков (как правило - 
куча кодеков в одном сфлаконе, на- 
пример пак “wmpcdcs”): перец качает 
из Инета ЕХЕ-шный сфайл, при запус- 
ке которого в системе прописывают- 
ся соответствующие .INF файлы (в 
зу$ет.пги HK_Local_Machine\ 
ЗОРТМАВЕ\Мсгозо\МИпдо\ 
NT\CurrentVersion\Drivers32, no- 
скольку по сути своей кодек все-таки 
является драйвером). Все! Теперь 
проигрыватель сам найдет в системе 
нужный ему кодек и юзверь увидит 
столь долгожданный порн... эээ... ви- 
деофайл. Вышеописанная схема, 
впрочем, может никогда и не исполь- 
зоваться виндерами, поскольку каж- 
gas версия Мастдая (Мастлайфа?) 
поставляется вместе со всеми изве- 
стными на тот момент человечеству 
кодеками, да еще и в комплекте с ве- 
ликолепным “Универсальным проиг- 
рывателем”... Шучу, конечно, но о 
плеерах чуть позже, а пока пробе- 
жимся по некоторым популярным ви- 
geocpopmatam: 


MPEG2 (DVD, VCD) 


HISTORY 

MPEG2 - формат видеосжатия, BO3- 
никший на основе ставшего в свое 
время революционным MPEG1 
(Motion Picture Expert Group). С 
1995 года он стал стандартом в 
транслировании спутникового теле- 
видения на полосе в 9 Мбит/сек. 
Лично я узнал о существовании 
МРЕС2 в 1996 году в связи с публи- 
кациями в прессе на тему выбора 
МРЕС2 в качестве формата ком- 
прессии видеоданных в стандарте 
DVD (704x480x30 fps). Что ж, впол- 
не разумно ;) 


РИПАНЬЕ 

Известные мне gna этого проги: 
DeCSS, DOD DVD Speed Ripper, DVD 
Rip, dvd_rip, dvd2mpeg, FlaskMpeg, 
power_rip, Quintuplet, Ripping 
Package, srGUI, GordianKnot. 

При текущем развитии компеш- 
ных технологии, самым актуальным 
для нас является именно стандарт 
DVD. Однако, жизнь у наших юзе- 
ров такая, что, зачастую, DVD-npu- 
вод, и тот не по карману. Что же та- 
ким бедным перцам делать? Я так 
думаю, что надо прийти к приятелю, 
обладающему DVD-pymom и СО-рай- 
тером и порипать пару десятков но- 
вых фильмаков в Divx, ну или что 
там его тачка сдюжит. И в “Х", ив 
“Cneu-X" уже вышла куча статей, 


посвященных рипанью DVD, так 
что я, дабы не повторять чужие 
мысли, скажу только, что за не- 
сколько лет существования форма- 
та DVD-punnepos под винду пона- 
выпускали уже на любой вкус и 
цвет. Если, скажем, чувак не силь- 
но обременен интеллектом, или 
просто времени у него мало, то ему 
сойдет и утилитка “DVD to MPEG": 
выбрал конечный файл, нажал на 
кнопку - получил результат. Анало- 
гичных прог - тьма: Quintuplet, DVD 
rip, DOD Speed DVD Ripper, 
FlaskMpeg и т.д., и т.п. Для упертых 
консерваторов у нас в запасе име- 
ется srGUI - штучка, работающая в 
MS DOS режиме, понимающая про- 
стейшие команды и не обременяю- 
щая юзверя лишней инфой. Ну а 
если охота подрючиться, то милос- 
ти просим в GordianKnot (Гордиев 
узел). Разрубишь ты его ой как не 
скоро, если, конечно, на помощь 
тебе не придет многолюбезный 
Middlenight, подкидывающий тебе 
ссылочку на статью, посвященную 
этой чудо-проге: 
http://www.3dnews.ru/t 

m 


СПЕЦИАЛИЗИРОВАННЫЕ 
ПЛЕЕРЫ 

ПРОГИ: АТ! DVD Player, Creative 
SoftPC-DVD, PowerDVD, 
PowerPlayer (все, прям, сплошь си- 
лачи Иваны Поддубные), Intervideo 
WinDVD, MGI SoftDVD, Ravisent 
Cinemaster, Varivision VaroDVD, 
XingDVD. 

Собственно, можно было бы огра- 
ничиться простым перечислением 
плееров (кстати, довольно непло- 
хих), если бы не одна хрень: по- 
скольку В\О-плеерам не надо гнать- 
ся за поддержкой все новых и новых 
форматов, основную ставку про- 
граммеры делают на улучшение вос- 
произведения видео и звука в DVD. 
Как ты заметил, некоторые из пере- 
численных выше DVD-nneepos gena- 
ются довольно известными произво- 
дителями мультимедиа-железа, так 
что эти плееры, как правило, отлича- 
ются поддержкой новых фич фир- 
менных железячек. Скажем, плеер от 
Креатива умеет играть звук через 


Плеер от IBM: уже не “Think!”, а “Вез{!”:) 


НОМ/ТО/ПОЛНОЧНЫЙ ВИДЕОДРО 


все известные долби-стандарты, а 
АТИшный плеер меньше грузит проц 
за счет использования каких-то хит- 
рых примочек в видюхе (ATI, ессесна 
:). Думаю, излишне упоминать, что 
проги эти написаны только под Вин- 
ду (я проверял :). 


MPEG4 (DIVX, ASF, WMV) 


HISTORY 

В декабре 1999 был зарелизен cpop- 
мат MPEG4, в качестве расширения 
взявший себе .AVI, а также .ASF и 
WMV. Наконец-то у не шибко состо- 
ятельных юзверей появилась воз- 
можность покупать не два диска с 
фильмом, а один. Правда новые ал- 
горитмы сжатия не сильно порадо- 
вали своими системными требова- 


ступил момент, когда “Универсаль- 
ный проигрыватель" перестал удов- 
летворять растущие запросы юзе- 
ров, и с тех пор только ленивый не 
написал свой “самый лучший" пле- 
ер, поддерживающий кучу форма- 
тов, сглаживание, эквалайзер, исче- 
зающее меню и еще множество "са- 
мых-самых необходимых" функций. 
Стоит ли говорить о том, что, если, 
скажем, в Линухе сложно найти по- 
рядочный плеер, то в Винде дела 
обстоят абсолютно по другому: ле- 
зешь в Инет, а там... Фавориты ки- 
номанов (Sasami, BS player), пере- 
бежчики с других платформ (Quick 
Time Pro), родные русские програм- 
мы (Light Alloy), встроенные в паки 
экземпляры (The Playa)... Перечис- 
лять и перечислять... 


С форматом MPEG4 вообще какой-то ма- 
рафон происходит на тему "Кто быстрее 
последнюю версию скачает?". Впрочем, 
раз нравится людям, то пускай маются, 
тем более, что поставить в BUHGe кодек - 
как два пальца об астрал 


ниями, которые, тем не менее, с Te- 
чением времени, стали вполне при- 
емлемыми. Кодеки MPEGA, и иже с 
ним DivX постоянно обновляются, 
обрастая новыми фишками, а сайт 
Microsoft - новыми посетителями. 
Конечно: каждому хочется смотреть 
и кодировать видео в один из луч- 
ших форматов в категории размер 
файла/качество изображения/цена 
видеоносителя. Разумеется, для 
MPEG4 написали кучу плееров и 
рипперов в другие форматы (кому 
это надо, ума не приложу), и боль- 
шинство из них - под Вынь ;) 


СПЕЦИАЛИЗИРОВАННЫЕ И 
УНИВЕРСАЛЬНЫЕ ПЛЕЕРЫ 
ПРОГИ: Light Alloy, The Playa, 
BSPlayer, DIVX Operational Player, 
QuickTime Pro, Real Player, 
Sasami2k, Zoom Player, Windows 
Media Player :) 

Чего-чего, а плееров в Bunge все- 
гда хватало. Наверное, однажды на- 


МИКРОТЕСТ 

Как я уже упоминал ранее, из всех 
форматов именно MPEG4 отлича- 
ется повышенными железными 
требованиями к компу юзверя. За- 
явленные кодерами требования - 
PII400/64. Что ж, посмотрим, как 
обстоит дело в действительности, 
а помогут нам в этом 3 компа раз- 
ных поколений: Р120/32/4, 
P11I366/64/4 и Duron 950/256/32. 
На них мы попробуем проиграть 
Divx-Knun группы Rammstein 
“SONNE” (640/480). Используе- 
мый плеер - Sasami2k: 

Duron 950: Никаких проблем нет, 
да и быть не может. Клип отлично 
идет как в оригинале, так и в Full 
Screen. Больше добавить нечего. 

PII366: Если не переводить в Full 
Screen, то смотрится довольно 
сносно, хотя иногда и подтормажи- 
вает. В Full-e fps падает где-то go 
10. В общем, похвастаться особо 
нечем. 


Сегодняшний лидер среди плееров - BS Player 


06(31) 2003 


= 


re 
= = 


Сравненитель- 
ные тесты коде- 
ков МРЕСА с ви- 

деопримерами: 

http://gseirth. 
narod.ru 


“Sasami" pac- 
шифровывает- 
ся как Advan- 
ced Synchro- 
nized Acces- 
sible Media 
Interchange, a 
вообще, это 
имя героини из 
какого-то 
японского ани- 
мэ, от которого 
прется созда- 
тель плеера - 
корейский сту- 
дент Ui-jong 
“nuclei”. 
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НОМИТО/ПОЛНОЧНЫЙ ВИДЕОДРОМ 
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Her, понятно, таким организациям Ha 
профессиональное оборудование 
никогда не хватает, вот они и пыта- 
ются выжать максимум из своих пи- 


Пр ood am ee Ба ee es реа 
НЕ ed es ee Se fe eee 
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Чем MPEG2 
лучше MPEG1? 
В основном 
тем, что он 
наилучшим 
образом сжи- 
мает видео с 
чересстрочной 
разверткой. 
Все остальное 
в этих двух 
форматах, по 
большому 
счету, одина- 
ковое. 


Немалая доля 
популярности 
Divx зависит 
еще и от того, 
что он позво- 
ляет приши- 
вать к фильму 
звук в несколь- 
ких форматах, 
правда самые 
популярные из 
них все равно 


Mp3 и АСЗ. 
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Р120: Результат даже сложно Ha- 
звать слайд-шоу: идет закадровая 
музыка (MP3), а кадры меняются CO 
скоростью где-то 1/10 сек. Все, хва- 
тит с меня - отрубаю кино, если по- 
лучится. Хватит мучить и себя и ве- 
терана. 


ВИДЕОЗАХВАТ И МОНТАЖ 
ПРОГИ: Adobe Premiere, Ulead 
MediaStudio, Ulead VideoStudio, 
Pinnacle Studio, Sonic Foundry 
Vegas Video, Sonic Foundry Video 
Factory, MainActor, Adobe 
AfterEffects, SpeedRazor, Cyberlink 
Power VCR II, MGI VideoWave, 
Virtual Dub. 

Разумеется, когда виндовый 103- 
верь вдоволь насмотрится кина в 
виндовых проигрывателях, ему за- 
хочется сделать свое собственное 
видео, и, как ни странно, в той же 
виноде;). Как правило, у такого юзве- 
ря присутствует Т\-тюнер, видео- 
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Еще не весь список кодеков под формат Mped4... 


карточка с захватом или DV-KamMepa 
Ha FireWire. Смею заметить, что в 
Винде просто тьма прог, поддержи- 
вающих такие устройства. Я сейчас, 
говорю, разумеется, не о сосфте, ко- 
торый, как правило идет с ними в 
комплекте, а об универсальных про- 
гах для видеозахвата и монтажа. Са- 
мые знаменитые из них - монстропо- 
добные пакеты Ulead MediaStudio 
Pro и Adobe Premiere, нигде, кроме 
винды, более не работающие. Труд- 
но даже сказать, чего не умеют де- 
лать эти титаны: тут и работа с са- 
мыми разными видеоформатами, и 
покадровый монтаж, микширование 
звука и прикольные эффекты (эда- 
кие видео-фотошопы), экспорт на 
О\-камеру и обычный видеомагни- 
тофон... Всего не перечислить, а ес- 
ли еще и учесть возможность под- 
ключения плагов, то это, вообще, 
Пц. Кстати, всю прелесть этих двух 
пакетов могут каждый день ощу- 


Атишный плеер: жаль, что у меня видюха не от ATI, а то ощутил бы разницу:) 
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сюков посредством именно Медиа 
студии, Премьера и иже с ним Adobe 
AfterEffects - еще одного видеотя- 
желовеса для производства спец- 
эффектов, в котором, при желании, 
можно создавать видеооформле- 
ние, вполне конкурентноспособное 
со, скажем, некоторыми дециметро- 
выми телеканалами. Кстати, здесь 
плаги тоже имеются. 

Но что это я все про комбаины? 
Все они достаточно прожорливы к 
ресурсам, да и баги в них если и 
есть, то часто они столь же гло- 
бальные. Скажем, в свое время, 
попытка Премьера связаться с мо- 
им Т\/-тюнером в 90% случаев 3a- 
канчивалась полным ступором 
всей системы. Нет! Раз мы в Вынь, 


Шустренький дубовый малец. 


то у нас всегда есть выбор под 
стать нашей тачке. Скажем, если 
тебе нужен пакет полегче, но схо- 
жий по функциональности с Пре- 
мьером, то советую заюзать мой 
любимый MGI VideoWave: окромя 
качественного видеозахвата у тебя 
всегда будет отличный монтажный 
стол, аудиомикшер и перекодиров- 
щик. Если же ресурсов тачки ката- 
строфически не хватает, то тебе 
прямая дорога в Virtual Dub. 740 
кило, в которые зашили видеоза- 
хват, монтаж А\/|-клипов, линей- 
ный монтаж (видео плюс звук), 
конвертор в AVI из MPEG и, конеч- 
но, фильтры, большинство кото- 
рых идет в виде плагинов. Причем, 
много таких фильтров, которых я 
даже в Премьере не видел, не го- 
воря уже о стандартных, типа 
Motion Blur или Scale. Проект раз- 
вивается стремительными темпами, 
так что советую внимательно сле- 
дить за выходящими к проге go- 
полнениями. 


З.Ы. Как же я забыл, про зашитый в 
Millenium и ХР “Bugeoanb6om" :), или 
как он там называется? - забыл, чест- 
но говоря. Да, конечно, прога ничего 
из себя ничего не представляет, но 
тем не менее, похвально, что тружен- 


= = sho ИНТЕРНЕТ МАГАЗИН 


ники Microsoft хоть как-то подтягивают совсем уж не- http://www.e-shop.ru С ДОСТАВНОИ HA ДОМ 


продвинутых в плане видео пиплов. 


3.3.Ы. Небольшая пожечка дегтя в бочку видео- 
возможностей Винды, о которой я, как защитник 
Мастдая, лучше расскажу сам: юзвери, сидящие в 
95/98/Me не смогут захватить AVI-xy (большинство 
прог gna Т\-тюнеров записывают видео все-таки в 
AVI), больше 2 ГБ, что связано с соответствующим 
ограничением FAT32. НО! Это не такая уж большая 
проблема: многие проги, вроде Ulead Media Studio 
Pro, Cyberlink Power VCR или WIN VCR умеют пи- 
сать в MPEG (1, 2, 4) Ha лету с Т\-тюнера, правда 
компешник желательно иметь с процем не хуже 3- 
его пня. А если у тебя есть платка для Real-Time- 
захвата видео в МРЕС, то вообще замечательно :). 


МИКРОТЕСТ 
Бытуют мнения, что даже для самой элементарной 
работы с видео в Выне нужен какой-то супер комп, 
причем конфигурация этого компа каждый раз из- 
меняется в соответствии с техническим прогрес- 
сом. А ну как проверим, так ли это. Поставим себе 
цель: перевести 700 кадров чистой AVI-xu с пара- 
метрами 720/576/25 fps в Divx посредством наше- 
го “самого маленького" Виртуал Дуба. Итак, сжи- 
мать мы будем посредством кодека Divx 5.02 co 
средним битрейтом 5000 kbps, а также при помо- 
щи трех вышезасвеченных компов: Р120/32/4, 
РИЗ66/64/4 и Duron 950/256/32. Проверим, за ка- 
кое время они выполнять требуемую операцию: 
Duron 950: сжимает со средней скоростью 5 кад- 
ров/сек. Итого, через 2 с небольшим минуты полу- 


чили упакованный Дивиксом файл. Проверили - ЕО, ЕН \ 
Память: 32-96 KB VRAM (в CPU), 256 КВ 
Экран: 2.9” ТЕТ с отражающей матрицей (40.8 
ммх 61.2 мм) 

Разрешение и цвет: 240х160 пикселей, 
32.768 возможных цветов 

Размеры (ШхВхТ): 144.5 x 82 x 24.5 мм 

Вес: 140 г 

Питание: 2 батареи класса АА (15 часов) ' 
Носители данных: картриджи х 
Другое: Стереозвук, совместим с играми для 
Game Boy и Game Boy Color 


играет. 


Технические спецификации только для СВА $Р: ый 
* Интегрированная подсветка LCD экрана* Входящая в комплект перезаряжаемая Lithium 
lon батарея способная работать 10 часов безостановочной игры заряжаемая всего 3 часа 


Премьер - краса и гордость российских монтажников-вы- 
Сотников! 


P366: сжимает со средней скоростью 1 кадр в се- 
кунду, так что подождать пришлось. Окончатель- 
ное время - около 12 минут. : _— 2 

Р120: Вот жопа! Завис... The Legend Of Castlevania: Aria 

elda: A Li of Sorrow 

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 
Юзверь, послушай секунду меня! Я накатал всю $59.99 

эту телегу, дабы донести до тебя следующую | И Dolo io 
мысль: круче и больше видеовозможностей, чем в - - Е Ti 
Выне, ты на персоналке больше нигде не найдешь. 
Альтернативы виндовому многообразию прог для 
видео на данный момент действительно не сущест- 
вует и в обозримом будущем не предвидится, так 


Aw aor. 


как производителям ПО еще долго будет выгодно 3 = 
кодить под самую распространенную ось. GUT? Я, ПЕНИЕ а sta GETS 
лично, считаю, что GUT, поскольку сам сижу в Вы- бот ne 
не ;). 


Заказы по интернету — круглосуточно! 


Заказы по телефону можно сделать 


(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 


HOWTO/DOSYT НА ОБОЧИНЕ 
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DOSYT 
НА ОБОЧИНЕ 


ВИДЕО В САМОЙ АСКЕТИЧНОЙ ОС 


Владимир Томилин аКа 
"Middlenight" (middlenight@mail.ru) 
http://middlenight.h10.ru 


Пиплам, проведшим не одну 
ночь, мучая под одеялом 
Фигурнова, посвящается... 


Лучший, на 
мой взгляд, 
русскоязычный 
сайт про DOS - 
http://dospage. 
by.ru 


Если не хочешь 
вечно сношать- 
ся с оптимиза- 
цией ресурсов, 
и вообще, если 
тебе нужна луч- 
wasn DOS-coB- 
местимая опе- 
рационка - 
качай себе рус- 
скую (!) много- 
задачную (!!! 
оську PTS-DOS 
2000 с 
http://www2.Ph 
ysTechSoft.com 


page СЗ 


адно, перец (перчинка), 

шутки в сторону. Я же 

понимаю, что в наши 
дни сидеть в Досе будет либо тот, у 
кого не хватает денег на Вынь (в Ка- 
щенко такие лежат), либо у кого go- 
вольно старое железо. Во втором ни- 
чего зазорного, разумеется, нет - не 
у всех же есть бабло на прогресс, и 
не надо думать, что не надо думать, 
что, посвящая свою жизнь ДОСу, 
обязательно обрекать себя на мо- 
нашье царство командной строки - 
даже здесь мультимедиа-развлече- 
ний хоть отбавляй. DOS - это не по- 
вод, чтобы отказывать себе в прос- 
мотре последних новинок видеорын- 
ка или прослушивании пары десят- 
ков МПэ-тришных альбомов любимо- 
го исполнителя. Итак, следи за моей 
витиеватой мыслью: 


WATCHING A GAME 

& HAVING A DOS 

Для начала немного теории. Что нам 
надо, чтобы смотреть кино/слушать 
музыку? Нужен в первую голову 
драйвер для декодирования процем 
нужного нам видео/аудио формата 
(в народе - кодек) плюс прога для 
воспроизведения результата. Откуда 
все это берется? В мастдае, там по- 
нятно - "универсальный проигрыва- 
тель", мать его, намертво вшит в Ось, 
а кодеки... Какие уже есть, а какие 
надо качать из Инета. Качается все, 


Более чем симпатичное меню Quick View 


Ека 
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Divx 320х240 в QV 


в основном в виде паков. Нажал на 
кнопку - все пЕ-файлы прописались 
в system.ini или в реестр (кому инте- 
ресно - в 
HKEY_Local_Machine\SOFTWARE\Microsoft\Win 
dows NT\CurrentVersion\Drivers32). 

Далее происходит взаимоприятное 
общение проигрывателя с кодеком, и 
юзверь начинает приобщатся к куль- 
туре. Это в Вынь, ну ав ДОСе что? A 
что у нас в ДОСе? Реестр тут, как из- 
вестно, отсутствует. System.ini? He 
смешите мои тапочки :). Следова- 
тельно, делаем вывод, что досовский 
проигрыватель должен быть совме- 
щен с кодеками. Так, в общем-то, оно 
и есть. Скажем, если в DOS-nneepe не 
происходит кардинальных измене- 
ний, например, на промежутке между 
2.0 и 3.0, то все промежуточные вер- 
сии отличаются друг от друга только 
набором зашитых в плеер кодеков. 


ПЛЕЕРЫ 

Не могу обещать ничего особо выда- 
ющегося, типа BSPlayer или Сасами, 
однако парочку вполне приличных 
плееров, с которыми не должно воз- 


никать проблем, я тебе посоветую. 
Первым в очереди у нас стоит знаме- 
нитый на все ДОСовские конфы 
"Quick View Player". Самый, на мой 
взгляд, продвинутый плеер во всех 
отношениях. Поддерживаемые им 
сфрорматы - .AVI, .DIV, .ОТ и .MOV. Коде- 
ков же в него зашито столько, что он 
без проблем читает как видео/аудио 
файлы, так и растровые картинки ти- 
па BMP или JPEG. В общем, настоя- 
щий универсал, который к тому же 
автоматом определяет твою видюху. 
Сиречь, проблем с HIGH-color/TRUE- 
color возникать не должно. Впрочем, 
если состояние твоего железа таково, 
что 5\/СА-карточка - это пока предел 
твоих мечтаний, то и в этом случае не 
стоит сильно расстраиваться: заяв- 
ленные прогой железные требования 
сводятся к 386 процу и /СА-карточ- 
ке. Ладно-падно, потом проверим, что 
попрет на таком хозяйстве... 


РУЧКАМИ, РУЧКАНИ... 
Единственная херь, которую нужно 
настроить для просмотра видео через 
QV Player, - это звук. Собственно, это 


относится не только к QV, а ко всем 
мультимедиа-ДОС-приложениям. Как 
ни крути, а плаг-энд-прэй нам не све- 
тит, так что придется возиться с кома- 
ндными файлами... Или не придется, 
если у тебя нормальные дрова к тво- 
ей звуковухе, которые после запуска 
соответствующего ЕХЕ-шника сами 
пропишутся в Autoexec.bat и 
Config.sys. Это в идеале, а если вер- 
нуться в суровую реальность, то в 
общем случае тебе придется открыть 
в текстовом редакторе Autoexec.bat 
(в Нортоне - жмакнуть Е 4, а если уж 
совсем плохо, то в командной строке 
набрать C:\edit autoexec.bat) и пропи- 
сать там что-нибудь вроде: 


SET SOUND = C:\SBI6; 
SET BLASTER=A220 |5 D1 Н5 P330 Тб; 


C:\SBI16 указывает путь к каталогу с 
дровами звуковухи. В "SET Blaster" 
"A" - это порт ввода/вывода, на кото- 
ром сидит твоя звуковуха, "|" - значе- 
ние соответствующего прерывания 
(IRQ). Чаще всего - именно на 5, иног- 
да 7. "О" и "Н" - ОМА каналы, "Р" - ми- 
ди-порт, а "Т" - тип юзаемого бласте- 
ра. Как ты, наверное, уже заметил, 
эти значения подходят под 16-й блас- 
тер. Плохо, если у тебя другая карточ- 
ка, чьи значения отличаются от вы- 


HOWTO/DOSYT НА ОБОЧИНЕ 


на работу с файлами МРЕС-подобных 
форматов .МРС, .MIV, .МРЕ, .MPV и 
„ОАТ. Иначе говоря, перекачав на 
свой комп QV и MPEG, ты получаешь 
вполне полноценный Bugeo/MP3 - 
плеер, понимающий все самые pacn- 
ространенные форматы медиа-фай- 
лов. Единственная хрень: если у QV 
есть хотя бы нормальная оболочка, 
то доступ к МРЕС осуществляется 
только через командную строку. В об- 
щем, есть чем забить себе голову, а 
именно нехилым синтаксисом проги и 
оперативными клавишами. Дрочить 
тебе не передрочить :). Ну а я пока 
пойду тестить скоростные характе- 
ристики вышеупомянутых плееров. 
Ищи "МРЕС" на 


ТЕСТ-ДРАЙВ 

Ну а как мне тестировать-то это доб- 
ро? И, главное, на чем? А ну-ка, что у 
нас лежит на антресолях? Здесь у нас 
обнаруживаются два моих самых пер- 
вых компа: 486 dls Суйх 40/8/1 и 
P120/32/4. Ну и gna чистоты экспери- 
мента разживемся у другана его 850- 
ым селероном/128/8. Винт каждого 
компа принципиального значения не 
имеет - киношку мы будем читать с 
диска, а своп Дос все равно не ис- 
пользует. Подключаем все это добро 


Начинаем замерять бенчмарки... 
А как, собственно? 
А-а-а... У перцев свои секреты :). 


шеприведенных, и/или еще кучу 
дров надо прописывать в Config.sys 
(Бемсе=С.... - до гроба не забуду %). 
Еще хуже, если карточка РС!-ная - 
придется качать дрова, эмулирующие 
15А-шину (110333, блин!), да еще и чи- 
тать прилагающийся к ним толстен- 
ный мануал. Здесь уже ничем не могу 
помочь, будем надеяться только на 
удачу и твое знание фиглиша. 


ИНТЕРТЭЙБЛ 
Пользовать QV очень просто, тем бо- 
лее что для этого есть два режима. 
Если ты мазохист, то выбирай режим 
команоной строки. Пробивать его Ha- 
go в виде [QV] [выбранная опция] 
[имя ролика]. Опций там туева хуча, 
начиная от выбора разрешения экра- 
на, заканчивая использованием в ка- 
честве колонок динамика компа. Это 
уже для упертых мазохистов. Для 
обычных же людей по первому зову 
[QV] появляется менюха типа Нортон- 
Коммандера со всеми необходимыми 
причиндалами. Смотри - не хочу. 
Качается QVPlayer с пиите- 


ПЛЕЕР НУМБЕР 2 

Второй рекомендуемой мной ДОСовс- 
кий плеер называется просто и неза- 
мысловато, а именно "МРЕС". По су- 
ществу он является несколько каст- 
рированной версией QV и рассчитан 


по очереди к моему рабочему даймо- 
HQTPOHY (довольно экзотическая кар- 
тина получается, надо сказать :) и на- 
чинаем замерять бенчмарки... А как, 
собственно? А-а-а... У перцев свои 
секреты :). Дабы не прибегать к слож- 
ным техническим средствам, я прос- 
то-напросто взял свой пронумерован- 
ный цифровой сротоальбом и прог- 
нал его через Премьер на предмет 
получения нескольких видеофайлов 


MPEG2 720х576 в MPEG 


Путь к замеру Video-FPS лежит через Premier 


разного cpopmata и разрешения. По- 
лучились следующие ролики: 
320х240 и 720x576 в МРЕС2 и Divx. 
Все с максимальным битрейтом и 25 
fps, ну а номер каждого кадра я и так 
наизусть помню. Итак, тестим в обоих 
плеерах: 

486. 320х240 MPEG2: смотреть 
можно, хотя киношка идет с 4 fps. Full 
screen - отвратен. Про остальные po- 
лики, думаю, все и так понятно. Здесь 
для таких целей аппаратный декодер 
не помешал бы... 

Р120. 320х240 MPEG2 проходит на 
ура - как в оригинале, так и в full- 
screen. Надо заметить, что в Мастдае 
fps таких роликов в full-e упали бы, 
примерно, процентов на 30-40. 
720x576 - видео идет, но где-то с 1 fps, 
и внатурале, и в full. Divx - 320x240 - 
fps сократился go 10, но смотреть 
MOMHO. 720х576 - слайд-шоу. 

Cel. 850. Все ролики идут, как и по- 
ложено, в 25 fps, впрочем, удивлять- 
ся этому не приходится. 


Несмотря на убийственные резуль- 
таты теста, можно смело заявить, что 
другого выбора у компьютерных шит- 
ников все равно нету :(. А тестам ве- 
рить весьма стремно - известно, что 
Ильич гонял на Р166 "Властелина ко- 
neu" и не особо парился fps-amu. Ведь 
в нормальных фильмах кейфреймов 
меньше, чем в моем сфотоальбоме :). 


АИ 
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"Если сравнить 
цену OS/2 

и цену MS-DOS 
вместе с Windows, 
то выяснится, 
что разница не- 
велика..." 

(Билл Гейтс. 
1989 г.). 
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Tam же в «пап- 
ке» codecs мож- 
но разжиться 
таким количе- 
ством кодеков, 
о котором под 
Windows можно 
только мечтать! 


В качестве до- 
полнительного 
бонуса вместе с 
mplayer ты по- 
лучаешь мега- 
тулзу mencoder. 


раде СЕ 


Green (green@linuxhacker.ru) 


Tak, начинаем наш 
краткий экскурс в ис- 
торию и теорию виде- 

опроигрывателей. 


ДЕЦЛ СРАВНИМ 

Все помнят, как работают видеоп- 
лееры в Windows? Для тех, кто npo- 
гуливал, повторяю: в центральную 
базу видеокодеков устанавливают- 
ся кодеки, при попытке проигрыва- 
ния медиафайла тип кодека опре- 
деляется по специальному методу 
(например, fourCC), и кодек преоб- 
разует поток из файла в поток кад- 
ров, которые уже и отдаются непос- 
редственно плееру. Таким образом, 
в Windows все кодеки общие gna 
всех плееров (понятно, что только 
для тех, которые пользуются таким 
механизмом, но тех, которые не 
пользуются, практически нет). От 
себя все эти плееры могут доба- 
вить последующую обработку 
изображения, выбор аудиоканала и 
прочие рюшечки. 

Всего этого добра в Linux’e нет. Нет 
никакой централизованной базы для 
кодеков, никакого стандартизиро- 
BaHHoro API. Есть просто некоторое 
количество проигрывателей, каждый 
из которых тянет все или почти все 
свои кодеки за собой или внутри се- 
бя. Наиболее ярким и одним из ран- 
них примеров этого подхода являет- 
ся xanim (http://xanim.polter.net). 
Сейчас этот проект уже HE развива- 
ется, но он показателен тем, что, по- 
мимо открытых кодеков, его автору 
удалось договориться с производи- 
телями некоторых коммерческих ко- 
деков, чтобы они скомпилировали их 
в совместимом с хапит срормате. До 


некоторого момента времени все ви- 
деоплееры для Linux страдали от He- 
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достатка кодеков, ни Apple сих QT, 
ни Intel (с их intel indeo), ни тем бо- 
nee Microsoft не спешили адаптиро- 
вать свои продукты (и кодеки) под 
еще одну платформу. Практически 
единственным применимым форма- 
том являлся МРЕС, да и тот поначалу 
был не очень хорошего качества. 
Появилась даже контора 
(http://www.mpegtv.com), которая 
продавала улучшенный тред-плеер 
для Linux, способный проигрывать в 
приемлемом качестве также и 
VideoCD, причем их продукт пользо- 
вался определенным успехом. 

В примерно то же время развивался 
проект WINE (http://www.winehq.com), 
основной целью которого была эмуля- 
ция мипаом/5-окружения для запуска 
windows-npunomxeHun nog Linux. И, ви- 
димо, однажды один из страдающих OT 
недостатка видео под любимой опера- 
ционкой хакеров посмотрел Ha WINE, и 
его осенило - вот есть Windows, вот 
есть кодеки, вот есть запускалка при- 
ложений Windows, так почему бы все 
это не объединить? И объединил. По- 
лучились библиотека avifile и проигры- 
ватель aviplay (http://avifile.source- 
forge.net/). Библиотека подгружала к 
себе виндовые 4!!ки, убеждала их, что 
они живут в родном окружении, Noga- 
вала им на вход зажатый видеопоток и 
получала на выходе долгожданное, го- 
товое к показу видео. Этот проигрыва- 
тель очень быстро получил огромную 
популярность, потому что позволял 
проигрывать ранее недоступные 
фильмы в DivX, а затем и другие qpop- 
маты подоспели. Понятное дело, что не 
все было гладко, не все кодеки работа- 


ли, но начало было положено, и ам е 
можно считать новой вехой в развитии 
на пути доступного Video nog Linux (на 
самом деле это решение подходит 
только для машинок на х86 процессо- 
рах, но таких - подавляющее большин- 
CTBO). 

Пока бесплатные плееры развива- 
лись, Linux тоже не стоял на месте и 
с пеной у клюва отвоевывал себе 
место на пляже (ну в смысле на 
пользовательском десктопе). И даже 
отвоевал так (относительно) много, 
что его заметили в Real Networks и 
выпустили Real Player nog Linux. 


НАШИ ДНИ 

Сегодня одними из основных пле- 
еров, претендующих на роль «уни- 
версального проигрывателя», мож- 
но назвать, пожалуй, всего два: 
Xine (http://xinehg.de) и MPlayer 
(http://www.mplayerhg.hu). Эти два 
проекта развиваются по двум раз- 
ным путям. В MPlayer основной 
упор делается на проигрывание 
возможно большего числа форма- 
тов, менюшки, скины и прочие пре- 
лести цивилизации появились в 
нем не так давно. В Хте, похоже, 
упор сделали на внешний вид, ме- 
нюшки, окошки - в надежде, что, 
притянутые красивым внешним ви- 
дом, появятся толпы разработчи- 
ков и допишут нужные кодеки. 


MPLAYER 

Создатель этого проекта, похоже, 
очень хотел смотреть разного рода 
видео, но самолично писать все ко- 
деки его не вставляло - так ведь и 
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мозги могут отсохнуть, поэтому 
MPlayer умеет использовать практи- 
чески все существующие кодеки и 
библиотеки, подходящие для проиг- 
рывания видео или аудио, как натив- 
ные Ипих’овые, так и кодеки от 
Windows (long live avifile). Текущая 
версия - 0.90, она умеет проигры- 
вать практически все что угодно, 
причем практически все кодеки раз- 
даются прямо с сайта проекта 
(http://www.mplayerhg.hu), даже ко- 
деки из Windows, кодеки от QT, 
RealPlayer (варез в Венгрии тоже це- 
HAT). Проигрываются DVD, причем с 
поддержкой навигации. Кстати, 
MPlayer проигрывает DVD даже если 
его региональный код не совпадает 
с кодом, выставленным в твоем DVD 
драйве, просто нужно немного боль- 
ше мощности процессора потратить 
на необходимую перекодировку и 
предварительный подбор ключа. В 
ассортименте субтитры, имеется об- 
ширный набор фильтров для тех, ко- 
му некуда девать гигагерцы. Для тех, 
у кого не такие крутые тачки, можно 
отключить все фильтры, выставить 
режим пропуска кадров и смотреть 
видео на совершенно слабых ма- 
шинках, которым, казалось бы, место 
давно уже разве что на свалке исто- 
рии. MPlayer может принять картин- 
ку с твоего TV тюнера, если он у Te- 
бя есть. А если нету, он может ка- 
чать видеопоток по сети (естествен- 
но, требуется наличие сети). 


ИНСТАЛЛИМ 

Инсталляцию сего чуда программе- 
рской мысли рекомендуется произ- 
водить путем компилирования из 


исходников, так как только таким 
образом можно добиться макси- 
мальной производительности. Итак, 
с http://www1.mplayerhg.hu/MPlayer/ 
releases качаем самый последний 
релиз, там же в «папке» codecs мож- 
но разжиться таким количеством ко- 
деков, о котором под Windows мож- 
но только мечтать. Всякие Codec па- 
ки просто отдыхают. Мои виндовые 
друзья меня уже достали - треть 
фильмов они не могут толком погля- 
деть, то у них нет звука (например, 
потому что звук в aC3), то звук есть, 
но сразу «три в одном», как у «Брат- 
ва и Кольцо» от Гоблина, то нет 
изображения, «незаконченные» 

ам шки виндозные плееры тоже пе- 
реваривать не желают, и я могу еще 
очень долго перечислять ;). 

В «папке» fonts можно разжиться 
шрисфтами для субтитров. Затем 
все это нужно установить, как-то 
виндовые кодеки положить в 
/usr/lib/win32, затем распаковать 
МР!ауег-версия.{аг.672, зайти в ка- 
талог МР!ауег-версия, запустить 
./configure и затем make && make 
install. Готово, инсталляция завер- 
шена! Можно смотреть кино ;). 


БОНУС 
В качестве дополнительного бонуса 
вместе с mplayer ты получаешь 
mencoder, это такая мегатулза, ко- 
торая позволит тебе перекодиро- 
вать из любого поддерживаемого в 
любой хорошо поддерживаемый 
формат (обычно тред4 или DivX ;) 
), что является неоценимым подс- 
порьем при рипаньи DVD и VideoCD. 
Также можно поменять, изменить 
размеры и битрейт, собрать кучку 
отдельных кадров в фильм и т.д. В 
качестве исходного источника, по- 
мимо DVD/CD/qannos, могут высту- 
пать и pagno/TV Tuner. 
Возможностей очень много, и поэ- 
тому я рекомендую тебе выбрать 
время, почитать Man mplayer и ра- 
зобраться во всем самому, тем бо- 
лее что это так интересно. 


ЖУРНАЛ ДЛЯ АКТИВНЫХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОБИЛЬНЫХ 
ЦИФРОВЫХ УСТРОЙСТВ 


В НОМЕРЕ: 


® Отборные новости 

® Оригинальные тесты 

® Полезные советы по выбору 

® Рекомендации по использованию 


® Каталоги устройств 

® А также: полезные программы, 
обзоры, ноутбуков, цифровых 
фотокамер и многое другое. 


НА ДИСКЕ: 


© Самый нужный софт для Palm, Psion, 
Pocket РС, ноутбуков, цифровых камер 


И СОТОВЫХ телефонов на одном диске 


Журнал "МС" - самый 
технический из популярных 
и самый популярный 

из технических. 


(game) 


FLOPPYOS 


ПОЛНОЦЕННАЯ ОПЕРАЦИОНКА HA ДИСКЕТЕ 


5Р1КЗ (fallout@pisem.net) 
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ни безнадежно уста- 

рели: объем, время 

доступа к данным, 
скорость записи, надежность - все 
это оставляет желать лучшего. 
Альтернатив много (CD, MD, ZIP, 
JAZZ, USB-6penky, etc), но они все 
уступают дискетам в цене, компакт- 
ности, распространенности и в BO3- 
можности моментальной перезапи- 
си или дозаписи инфы. Сегодня мы 
рассмотрим, как выжать максимум 
из 1,44-мегового друга и запихнуть 
на него полноценную ось. Именно 
полноценную. 


БЕГИН 

На дискетку можно запихнуть уре- 
занные версии никсов (Линух, 
Юникс, БСДя), первые версии маз- 
дая и некоторые другие, написан- 
ные с нуля специально для дискет 
(MenuetOS). ДОС (с оболочкой 
Нортон и Волков командером) рас- 
сматривать не буду, также не буду 
писать про спасательный комп- 
лект на дискетке (про это уже пи- 
сал Дронич в Спеце про софт в 
Y2K+2 году). 

Если у тебя возникает вопрос 
«Зачем это надо?» - то сейчас объ- 
ясню. Во-первых, одно-дискетная 
ось прекрасно справляется с ролью 


Будь внима- 
тельнее при ус- 
тановке никсов, 
даже на диске- 
ту. Четко сле- 
дуй инструкци- 
ям по установ- 
ке, а то вполне 
реально похоро- 
нить все свои 
данные на винте 


Романтичная эра дискет постепенно уходит в далекое прошлое :(. Крупные компании 
давно разворачивают программы по отправлению дискет в мир иной (рекомендуют не 


комплектовать новые компы флоповодами, отказываются производить их). Но go сих 
пор полноценной замены дискеткам так и не найдено. 
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FREESCO home 


LINUX СЕМЕЙСТВО 
Семейство ластоногих, влезающих 


на одну дискету, состоит из множе- 
ства особей. На просторах Инета 
можно найти не один десяток, если 
не сотню всевозможных дистрибу- 
тивов этой ОСи. Из них много кус- 
тарных (исходники-то всем откры- 
ты), но есть и выдающиеся индиви- 


На дискетку можно запихнуть урезанные 
версии никсов, первые версии мастдая 
и некоторые аругие оси, написанные 
с нуля специально оля дискет 


бутявки (или спасательного комп- 
лекта при гибели основной опера- 
ционки). Во-вторых, можно вернуть 
к нормальной жизни старый-старый 
комп (даже без жесткого). В-треть- 
их, это переносная ось, где бы ты 
ни был, - твоя любимая, настроен- 
ная под тебя ось, всегда в твоем 
кармане. В-четвертых, с помощью 
этого можно пытаться обходить за- 
щиту или ограничения, поставлен- 
ные на основной системе. В-пятых, 
захотел познакомиться с никсом, а 
на винт ставить ничего не хочешь 
или боишься - не проблема :). Дос- 
таточно аргументов? 


qian 
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ды, заслуживающие внимания. Cy- 
ществуют узконаправленные вер- 
сии Линуха (например, для созда- 
ния роутера, сервака, моста, фаер- 
волла) и оси, предназначенные для 
всех и каждого. Некоторые дистри- 
бутивы предназначены специально 
для новичков (с упрощенной вер- 
сии будет легче начинать знаком- 
ство с никсом), другие сделаны в 
основном для boot-rescue целей, в 
третьих делается упор на доступ к 
сети, etc. Также есть много Лину- 
XOB, влезающих на две-три диске- 
ты, но про это пока забудем, так как 
в один дисковод одновременно три 


авы ва0 


И op be aed Ge ce ee a | 
ee ee i ee ee 


ЕЕ eS toe 52 НЕ 
2 SS SSE Ty SS eee SE, Set ee eS ee 
ник: le dt tk НИ. И Ре 9 вр. Нор 


ee eee овен Ка ние све а 
‘аа: рвы Га ава ата a oY oT 


а ly ae ee ei ep 


Se ley Fe te ee ee i ee ee 
a oe ee te ee ee Бин 


Fea oe ee тб кии сти в ша кещииия вх и титры шк в ша пешие иже вол Е авт. ве 


an et Se es oe ee НЙ 


дискеты не засунешь, только если 
очень постараться :)... Немалый 
список (более 50 особей) прочих 
Линуксов можешь заценить на 
www.unixware.ru. 

Кстати, практически все никсы 
(кроме коммерческих) распростра- 
няются по лицензии GPL (General 
Public License). Это значит, что ис- 
ходники открыты для всех и если 
ты чувствуешь в себе знания и си- 
лы исправить или дополнить то, 
что по-твоему сделано в оси плохо, 
то флаг тебе в руки. Но потом при- 
дется убедить автора, что ось без 
твоего исправления жить никак не 
может и в новую версию должны 
быть в обязательном порядке 
включены твои гениальные измене- 
НИЯ. 


SHARETHENET 

Первая ось в обзоре. ShareTheNet 
появился на свет в далеком 1997 
году. Основное предназначение 
оси - соорудить из обычного ста- 
ренького компа сетевой роутер или 
фаерволл. На момент появления 
эта ОСь была единственной в сво- 
ем роде (учитывая то, что она рабо- 
тала с дискеты). Вначале это был 
коммерческий проект, ось успешно 
продавалась через сеть за деньги 
и была довольно известна. Около 
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muLinux в действии 


года назад автор полностью забил 
на саппорт и сделал ShareTheNet 
бесплатной и свободной для скачи- 
вания. 

Системные требования у операци- 
онки довольно скромные (386 
проц, 8 метров оперативки, мо- 
дем/сетевая карта). STN одна из са- 
мых легких в обзоре, ее вес состав- 
ляет всего около 700 кило. По ag- 
ресу www.sharethenet.com можно 
залить себе на винт саму операци- 
онку, а также прочитать подробную 
документацию и faq. 


FREESCO 

Freesco в принципе похож на 
ShareTheNet. Эта ось также основа- 
на на ядре Линукса, выполняет 
сходные задачи, на старенький 
комп особо не жалуется (просит 
всего 386 проц, 6 метров оператив- 
ки и модем или сетевую карту). Вот 
только возможностей у нее в нес- 
колько раз больше. Егеезсо справ- 
ляется с обязанностями маршрути- 
затора (небольшого), сервера (ди- 
ал-ин, http, print) и моста. Как утве- 


И все это на дискете (ти тих) 


ка. Последняя версия - 5.2. Всем 
любителям никса рекомендуется в 
качестве бутявки :). Обитает по ад- 


р/. На сайте, по- 
мимо самой оси, можно найти доку- 
ментацию, конфиги gna нее, прог- 
рамму для создания бутявок по 
конфигам и прочее. Там же лежит 
аналогичная система на основе 
FreeBSD и документация к ней. 


MULINUX 

Пожалуй, muLinux - самая интерес- 
ная ластоногая особь в этом в 0630- 
ре. В основу работы этой оси поло- 
жен отличный от прочих принцип 


Если тебе захотелось заиметь ось на все 
случаи жизни, то обязательно надо 
взглянуть Ha пиЧпих и MenuetOS 


ржадает автор, секрет Freesco кроет- 
ся в использовании лучших из ма- 
леньких программ для Линуха. OCb 
спокойно помещается на дискете и 
с нее работает. Установка системы 
осуществляется при помощи кон- 
фигурационной утилиты, настраи- 
вающей всю систему. FreeSco счи- 
тается одной из самых простых в 
обращении Линукс систем. Недавно 
была зарелизена версия 0.3.1, про- 
ект активно развивается. Подроб- 
ности на сайте www.freesco.org. 
Правда, там все на буржуйском на- 
речии, если не знаешь аглицкого, 
то... мне тебя жаль :). 


RIP 

Еще один мини-дистрибутив Лину- 
ха. В первую очередь выполняет 
boot-rescue функции. Также может 
выполнять большинство стандарт- 
ных операций. RIP существует в 
двух версиях: одна для бута с дис- 
кеты, другая для загрузки с сидю- 


работы. При запуске операционной 
системы тиМпих целиком загружа- 
ется в оперативную память (RAM) и 
при дальнейшей работе к дискете 
не обращается (ее можно смело вы- 
таскивать после загрузки). Благода- 
ря этому можно подгружать графи- 
ческий интерфейс, дополнительные 
модули, плагины, софт с других 
флопов во время работы. Теорети- 
чески то же самое можно проделать 
и с прочими осями из обзора, но... 
придется самому ручками перепи- 
сывать код загрузки (тут уже как 
повезет :). Но такой подход сразу 
увеличивает требования к объему 
оперативной памяти :(. 

В стандартную поставку входит 
сама ось на одной дискете и обо- 
лочка X-windows на другой. 
muLinux может быть практически 
любым сетевым и не только устрой- 
ством, для нее существует множе- 
ство плагинов, дополняющих и так 
нехилые возможности. Также ось 


может грузиться с сидюка или хар- 
да. Системные требования такие же 
низкие, как у рассмотренных выше. 
Вот только объем оперативной па- 
мяти надо рассчитывать из того, 
сколько собираешься одновремен- 
но модулей подгружать. 

Сейчас последняя версия опера- 
ционки - 13г2 (финальная и ста- 
бильная). Официальный сайт - 
mulinux.sunsite.dk, где лежит все не- 
обходимое для близкого знаком- 
ства с этой осью (сама ось, плагины 
к ней и мегатонны документации). 


СДЕЛАЙ САМ 

Оказывается, дистрибутив Линукса 
можно также собрать самому :). 
Причем ты сам можешь выбрать, на 
что в основном будет направлена 
твоя ось (сетевой клиент, загрузоч- 
ный диск...). Для этого существует 
специальная прога, которая назы- 
вается Build Your Linux Disk или 
просто BYLD. Однако He стоит gy- 
мать, что это так просто - устано- 
вил программу, отметил галочки, 
чего ты хочешь от будущей оси, и 
все готово. Программа консольная 
под Линух, предназначенная в пер- 
вую очередь для разработчиков и 
системных админов. При работе с 
ней потребуются знания С и осно- 
вы работа с никсом. Программу за- 
ливай с w фи co3- 
давай свой VasyaPupkinNix. 


Такой вот. черт, то есть демон (PicoBSD) 


Tan 
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Вполне 

реально соз- 
дать загрузоч- 
ный CD и за- 
пихнуть на него 
увесистую опе- 
рационку с ку- 
чей дополни- 
тельного соф- 
та. Есть одна 
проблема: нель- 
зя сохранять 
настройки, etc. 
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Никто He ме- 
шает тебе по- 
участвовать 
в создании 
всех перечис- 
ленных выше 
осей. Заходи 
на сайт оси, 
там будет 
написано, чем 
ты можешь 
помочь 


Всего одна дискета, и такая красота (MenuetOS) 


PICOBSD 
Маленький такой демон, красного 
цвета, в красных кедах и с острым 
хвостом. Очень похож на своего 
старшего брата, вот только рогов 
нет и трезубца лишили. 
Однодискетная версия известной 
FreeBSD (PicoBSD часто так и назы- 
вают - FreeBSD оп one floppy disk). 
Последняя версия на данный мо- 


организована поддержка локаль- 
ной сети Ethernet. Еще в наличии 
достаточное количество основных 
утилит для работы ОСи. Возможно 
также редактировать и сохранять 
конфигурации оськи. Работа над 
PicoBSD постоянно продолжается, 
скоро будет добавлен почтовый 
клиент, будут еще уменьшены тре- 
бования к системе. 


Если ты собрался организовать роутер 
или сервак, то стоит обратить внимание на 
ShareTheNet, FREESCO или PicoBSD 


мент - 0,42. Основана Ha базе ядра 
FreeBSD версий 2.2.5 или 3.0. Oc- 
новной упор при создании данной 
оси был сделан на создание из ма- 
ломощного (бездискового) компью- 
тера полноценной сетевой машины 
(клиента или сервера). На данный 
момент существует в трех видах 
сборок: диал-ап, маршрутизатор и 
диал-ин. Ось совершенно не требо- 
вательна к ресурсам машины: 90с- 
таточно 386 (не подумай мегагерц 
:) проца и 8 метров оперативки для 
диал-апа или 12 mb для роутера се- 
ти или сервера диал-ин, и даже не 
требует наличие винта. К сожале- 
нию, PicoBSD полностью лишен 
графической оболочки ;(, если ни 
разу не общался с никсом в кон- 
сольном режимом, то будет понача- 
лу трудновато. Хелп можно почи- 
тать на сайте www.free org, во 
встроенной справке, или купить ка- 
кую-нить буку по БСДе. 

Диал-ап версия позволяет полу- 
чить доступ в Инет через момед 
(через РРР протокол), естественно, 
с поддержкой TCP/IP. Из сетевых 
утилит прилагаются: lynx (тексто- 
вый броузер с поддержкой ХТМЛ), 
telnet, ping, route, утилита gna ftp и 
прочие. Имеется скрипт для авто- 
матической настройки РРР. Также 
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Версии для роутера или dial-in 
сервера имеют в комплекте доста- 
точный набор утилит для организа- 
ции в сети соответственно роутера 
или сервера. Поддерживается про- 
токол РРР, фильтрации пакетов 
Firewall и многое другое. 

Решился опробовать - качай зази- 
панный при по адресу 
org. В архиве тебя 
ждут: файл picobsd.flp (образ диске- 
ты) и ридми. Для создания из обра- 
за - загрузочной дискеты придется 
скачать специальные мы 


| . Остальные инструкции 
по установке читай на сайте. 
Если зочешь узнать Оль, то 


страничка ОВО, 


МЕМОЕТО$ 

Эта ОСь написана с нуля на 32-бит- 
ном ассемблере всего одним чело- 
веком. У MenuetOS полноценное 
уникальное ядро со встроенным 
GUI (Graphical User Interface). Она 


имеет многозадачную и многопото- 
ковую конструкцию. Ось восприни- 
мает практически все современное 
железо, с этим проблем возникнуть 
не должно. На сегодня последняя 
версия 0.73. 

Когда в первый раз видишь эту 
ось, возникает ощущение, что эта 
какая-то новомодная оболочка вы- 
ня, ну или скин для ХР :), а никак не 
ось, занимающая всего одну диске- 
ту. Разрешение до 1280*1024 и 16,7 
миллиона цветов. Те же рабочий 
стол, иконки, волпапер, окна, па- 
нель задач внизу, кнопочка «пуск» 
в левом нижнем углу, часики спра- 
ва внизу... При последующем рас- 
смотрении возможности системы 
просто потрясают :). Я думаю, оська 
придется по вкусу практически 
каждому. Уже захотелось скачать? 

Графические возможности систе- 
мы заслуживают высшей оценки. К 
системе прилагается несколько игр: 
тетрис, трехмерная (!!!) бродилка и 
несколько других. Также лежит 
несколько демок, демонстрирую- 
щих, чего позволяет ось (динамич- 
ный огонь, скринсейвер из системы 
точек). Есть проигрыватель сидю- 
ков, редактор иконок... Так что да- 
же в развлекательных целях будет 
интересно взглянуть. 

Действительно, при первом прос- 
мотре кажется, что ось носит по 
большей части развлекательный 
характер. Это впечатление обман- 
чиво. ОС располагает собственной 
средой для программирования на 
ассемблере (FASM), существуют оп- 
ределенные спецификации по на- 
писанию прог для данной оси. При- 
ложения можно писать не только 
на асме, но и на си, паскале, бейси- 
ке (но с последующей перекомпи- 
ляцией). Операционка не лишена и 
сетевых средств, она базируется на 
протоколе TCP/IP, имеет встроен- 
ный броузер, а также позволяет 
организовать небольшой сервак 
под своим управлением. Из-под 
MenuetOS возможен доступ к жест- 
кому диску (FAT32 разделы). Еще 
многого я не перечислил - сюрпри- 
зом будет :-). 

Установка абсолютно тривиальна. 
Качаешь архив - суешь пустую дис- 
кетку в флопик - запускаешь mset- 
ир.ехе - ребутишься - грузишься с 
дискеты - наслаждаешься :-). Вот 


только надо будет все настройки 


Графические возможности (MenuetOS) 


оборудования ручками выставить, 
ось этого сама не умеет. 

Официальный сайт MeHyetOC 
(странное название все-таки) - 
www.menuetos.org, - там можно 
всегда найти свежую версию и но- 
вые примочки для оськи. Намного 
более интересный сайт - 
menuet.narod.ru. Тут находится пол- 
ное русское описание оси, лежит 
много статей по принципам работы 
ядра MenuetOS, по программирова- 
нию для оси и в ее среде, находят- 
ся форум, faq, ссылки, скрины и 
многое другое. 

Судя по всему, эту ось ожидает 
неплохое будущее, учитывая, что 
лимит возможностей ее далеко не 
исчерпан. ИМХО, к версии 1.0 будет 
создан просто шедевр. 


WINDOWS 1.0-2.0 

Для большинства пользователей 
знакомство с этой замечательной %- 
Р операционной системой началось с 
версии 3.1 или 3.11, для других - с 95- 
ой или МТ (расшифровка No Thanks 
мне больше всего понравилась :). А 
про версии 1 и 2 все как будто забы- 
ли. Исправим этот пробел. 

Первые версии мастдая не были 
операционными системами, это бы- 
ли всего лишь графические обо- 
лочки ДОСа. 20 ноября 1985-го по- 
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Вот так все начиналось :) (Windows 1.0) 


первых версий были просто запре- 
дельными: х86 проц и 256кб опера- 
тивки :-), хард (тогда он был рос- 
кошью) для работы не требовался. 
Внешний вид оболочек отдаленно 
похож на привычный нам вынь 
(только с 4 или 16 цветами и разре- 
шением 320*240 :). Все Te же окна 
(в 1-OM они располагаются только 
мозаично, а во 2-ом окошки уже 
друг друга с радостью перекрывают 
и перемещаются свободно по экра- 
ну). В изначальный комплект пос- 
тавки входит немного Cocpta для по- 
лукомфортной работы. Notepad - 
примитивный текстовый редактор, 


У первых версий было много проблем, по 
сравнению с их надежностью и тормозами 
95 вынь может показаться раем :) 


явилась на свет Windows 1.0; нес- 
мотря на относительно прогрессив- 
ную графическую среду для того 
времени (Макинтош тогда выглядел 
намного приятнее), эта оболочка 
распространения не получила из- 
за ничтожного количества софта 
под нее и множества багов. 
Windows 2.0, вышедший 9 декабря 
1987-го, поднялся намного выше, 
было продано несколько миллио- 
нов копий (успеху способствовал 
потыренный у Макинтоша интер- 
фейс :). Следующие версии выня 
были Windows 286 и 386, собран- 
ные на основе 2.0. У первых версий 
было много проблем, по сравнению 
с их надежностью и тормозами 95 
вынь может показаться раем :). В 
то время на МелкоМягких одновре- 
менно обиделись Apple (MS спер у 
них много уникальных идей) и IBM 
(MS забил на разработку OS/2). 

В установленном виде вынь 1.0 
занимает менее метра, а вынь 2.0 
своей тушей забивает дискету поч- 
ТИ 90 отказа. В оставшееся на дис- 
кетке место можно напихать еще 
немного софта и дров, если най- 
дешь. На саппорт этих систем все 
уже давно забили, так что с поис- 
ком обновлений будут большие 
проблемы. Системные требования 


календарь с событиями, Paint (и в 
Африке Paint), Write - текстовый 
процессор (звучит сильно, а на са- 
мом деле ничего интересного) и 
прочее. Удаленный доступ осущес- 
твлялся через нуль-модемный ка- 
бель. Поддержка ТСРЛР началась 


Ч== Cs мне 


Coppright № 1195, Siorsaht Carp. 


только с версии 3.11 (Билли поздно- 
вато осознал, в чем сила :). 

В рунете вынь 1.01, 1.03 и 2.03 
можно найти Ha сайте www.softo- 
drom.ru в разделе антиквариат (че- 
рез поиск). 


ЕНД 

Еще много осей в этот обзор не по- 
пало, например QNX (qnx.com или 
qnx.org.ru). Если тебе будет инте- 
ресно, то ты всегда сможешь по- 
добрать что-нибудь для себя в Ине- 
те или написать мне (всегда рад 
письмам читателей). 

Подведем небольшие итоги. Если 
ты собрался организовать роутер 
или сервак, то стоит обратить вни- 
мание Ha ShareTheNet, FREESCO 
или PicoBSD. Тут надо все опробо- 
вать самому и выбрать, что нравит- 
ся и подходит лично тебе. Если те- 
бе нужна бутявка под никс, то 
присмотрись к RIP, а под вынь 
вполне сойдет MS-DOS с оболочкой 
Windows 1.0 или 2.0. Hy а если тебе 
захотелось заиметь ось на все слу- 
чаи жизни, то обязательно надо 
взглянуть Ha muLinux и MenuetOS. 
Удачи. 
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Интерфейс намного лучше (Windows 2.0) 


Возле Сы 
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Мастдай рож- 
дался в такой 
последова- 
тельности: 
1.0, 2.0, 286, 
386, 3.0, 3.1, 
МТ 3.1, 95, 

а дальше ты и 
сам знаешь :) 
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В этом файле 
мы найдем от- 
веты на все 
вопросы, кото- 
рые инсталля- 
тор задавал при 
установке 
системы 


(ikareline@yandex.ru) 


KICKSTART 


СТАВИМ ЛИНУКС С ПОЛПИНКА 


Да-да, именно так я перевожу фразу "Linux Kickstart”. Что ты получишь в итоге, 


научившись устанавливать Линукс с полпинка: вставляешь дискету, грузишься с 


загрузочного инсталляционного линуксового CD-ROM, набираешь "linux ks=floppy” и идешь 
заниматься своими делами. 


через полчасика под- 
ходишь и получаешь 


торые тебе нужны, 
диск разбит как надо и плюс все уже 
настроено для работы. В общем, сис- 
тема готова к работе, то есть ждет 
твоих приказаний. 


ДОЛГИЙ ПУТЬ К СЧАСТЬЮ 
Естественно, для того чтобы вопло- 
тить все это в жизнь, надо немного 
потрудиться. Сразу оговорюсь, я 
имею в виду дистрибутив RedHat 
версии 5.0 и выше, а конкретно я 
провожу эксперименты на версии 
8.0. Скорее всего, другие дистрибы 
тоже имеют подобную функцию, в 
Красной Шапке она реализована 
отменно. 

Итак, начнем. Прежде всего, необ- 
ходимо установить Шапку. Реко- 
мендую, чтобы облегчить себе ра- 
боту, при выборе пакетов в процес- 
се инсталляции, установить группы 
пакетов, которые тебе могут пона- 
добиться, поставить галку на "Ин- 
дивидуальный выбор пакетов 
(Select individual packages)", перек- 
лючиться в следующем экране на 
"Простой просмотр (flat view)” и 
выбрать только те индивидуальные 
пакеты, которые тебе нужны (наде- 
юсь, предыдущие статьи помогли 
тебе с выбором). 

Ладно, будем считать, что система 
установлена, ты удалил всякий 
хлам с винта и радуешься жизни. 
Bgpyr ты поставил какой-нибудь па- 
кет или удалил какой-нибудь файл 
(я знаю, ты крут и работаешь толь- 
ко под root'om), и система падает. 
Долгий тяжелый вздох, из тумбочки 
достаются сидюки с дистрибом, и 
целый день уходит на инсталляцию 
системы и настройку всех прог, ру- 
сификацию и прочую ерунду. 

Я предлагаю забыть про эту ненуж- 
ную возню. Лучше потратить время 
один раз и потом восстанавливать 
систему за полчаса (именно столько 
занимает инсталляция RedHat 8.0 на 
моем 400-м целероне). 


ОДНО ДВИЖЕНИЕ, И КАЙФ 

Что надо сделать? Практически ни- 
чего! Разработчикам RedHat поста- 
вить памятник разве что. Заходи в 
свою домашнюю директорию (то 
есть в папку /root - ты ведь под ним 


me 
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систему с пакетами, KO- 


работаешь). Находим там файл апа- 
conda-ks.cfg и открываем его в ка- 
ком-либо редакторе (при желании 
можешь скопировать его на дискету 
и править в notepad’e в Виндах, HO 
эту уже из разряда извратов). Что 
же мы найдем в этом файле? А 
здесь мы найдем ответы на все воп- 
росы, которые задавал тебе инстал- 
лятор при установке системы. Соот- 
ветственно, зачем отвечать ему сно- 
ва, надо лишь скормить ему этот 
файл и идти пить чай (пиво), ну, в 
общем, заниматься делом, а не отве- 
чать на дурацкие вопросы какому-то 
роботу, пусть и дружелюбному. 


ЧТО ВНУТРИ? 

Ладно, давай повнимательнее пос- 
мотрим на этот сфайл. Что мы здесь 
видим? 


# Kickstart file automatically generated by 
anaconda. 


install 

lang ru_RU.koi8r 

langsupport -default en_US.UTF-8 
en_US.UTF-8 ru_RU.UTF-8 

keyboard us 

mouse generic3ps/2 -device psaux 

xconfig -card "NVIDIA GeForce 4 (generic) 
-videoram 65536 -Изупс 30-56 -vsync 50- 
120 -resolution 1024x768 -depth 16 -startx- 
onboot -defaultdesktop kde 

rootpw -iscrypted 
$1$?Zd5?UxduSNdxawqa0/UWEyAh. 

firewall -disabled 

authconfig -enableshadow -enablemd5 
timezone Europe/Moscow 

bootloader -location=mbr 


Мы видим, что ты выбрал язык для 
исталляции русский, системные язы- 
ки - русский и аглицкий, раскладка 
клавы - американская, мыша - ps/2, 
видюха - nvidia geforce4, разрешение 
1024x768 с глубиной цвета 16, Х 3a- 
пускаются при старте Линуха, ты 
пользуешься КПЕ. Обрати внимание, 
что пароль рута, который ты вводил 
при установке, здесь не засвечен 
(вдруг врагам удастся получить goc- 
туп к этому файлу). Смотрим дальше: 
файрволл отключен (я люблю наст- 
раивать его сам, что и тебе советую), 
временная зона - Москва, загрузчик 
устанавливается в Mbr (то есть mas- 
{ег boot record). Охота тебе отвечать 
на эти вопросы каждый раз? Мне - 
нет. Смотрим еще дальше. 


$ The following is the partition information 
you requested 

# Note that any partitions you deleted are 
not expressed 

# here so unless you clear all partitions 
first, this is 

# not guaranteed to work 

#clearpart -linux -drives=hda 

#part /boot -fstype ext3 -size=100 - 


ondisk=hda 

#part / -fstype ext3 -size=700 -grow - 
ondisk=hda 

#part swap -size=128 -grow -maxsize=256 
-ondisk=had 


Последние 4 строки надо раском- 
ментарить (убрать знак "+"), иначе 
инсталлятор тормознет и попросит 
тебя задать сведения о разбивке 
диска. Если, конечно, при следующей 
установке системы тебе захочется 
разбить диск по-другому (не забудь 
взять молоток, кувалду или топор), то 
можешь оставить их закомментиро- 
ванными и выбрать разделы по но- 
вой во время установки, но наша 
цель - "с полпинка", если ты не за- 
был. Здесь же мы удаляем все линук- 
совые разделы на первом физичес- 
ком диске (clearpart -linux - 
drives=hda) и создаем 3 раздела: 
/boot размером 100 МБ, / размером 
700 Мб и растущий, пока не займет 
все свободное место, и раздел под 
своп, который изначально имеет раз- 
мер 128 Мб и может расти go 256 Мб. 


КУЛЬКИ 
Ладно, с разделами покончено, и на- 
чинается самое интересное - пакеты. 


Y%packages 

@ Dialup Networking Support 
@ Games and Entertainment 
@ Graphical Internet 

@ KDE Desktop Environment 
@ Kernel Development 

@ Printing Support 

@ Russian Support 

@ System Tools 

kpaint 

-sendmail 

-kernel-pcmcia-cs 


Острый взгляд опытного установ- 
щика RedHat без труда определит, 
что после символа "©" следует наз- 
вание группы пакетов, а снизу идут 
названия индивидуальных пакетов. 
В данном случае я поставил nogge- 
ржку диалапа (Dialup Networking 


Support), игрухи (Games and 
Entertainment), графический Интер- 
нет (Graphical Internet), графическую 
среду KOE (KDE Desktop 
Environment), исходники ядра (Kernel 
Development), поддержку принтера 
(Printing Support), поддержку русско- 
го языка (Russian Support) и систем- 
ные тулзы (System Tools). 

Дальше я добавил пакет Крат и 
удалил sendmail и kernel-pcmcia-cs (у 
меня не ноут, а обычная тачка). Как 
видишь, чтобы удалить пакет, надо 
поставить перед его именем знак "-". 
Обрати внимание, что названия па- 
кетов идут без номера версии. 

Полный список групп и пакетов, 
которые в них входят, ты найдешь 
на первом сидюке дистриба в фай- 
ле /RedHat/base/compls.xml. 

Рекомендую переименовать файл 
anaconda-ks.cfg в просто ks.cfg 
(именно файл с таким именем ищет 
инсталлер по умолчанию) и сохра- 
нить его куда-нибудь на флоппик 
или другой носитель, и всегда дер- 
жать под рукой. Допустим, ты рабо- 
Tan, и тебе понадобилось yga- 
лить/установить на машину какой- 
нибудь пакет. Ты его устанавлива- 
ешь, а потом сразу добавляешь его 
в свой файл ks.cfg, и при переуста- 
новке системы тебе не надо вспоми- 
нать, как этот пакет назывался, и вы- 
искивать его на трех дисках - он ус- 
тановится при инсталляции системы. 


УСТАНОВИ СЕРЕГУ В ПОЗИЦИЮ 
Как же теперь, собственно, запус- 
тить инсталляцию? Вставляешь 
дискету, на которой записан сфай- 
лик ks.cfg и грузишься с первого 
дистрибутивного сидюка. У тебя 
выскакивает графический экран- 
чик и внизу надпись "boot:". Здесь 
набираешь: 


boot: linux ks=floppy 


То есть говоришь, что хочешь 
инсталлировать систему методом 
kickstart, а файл конфигурации на- 
ходится на флоппешнике. При же- 
лании можешь поместить этот 
файл в другое место (на раздел на 
винте или на сидюк), тогда надо 
указать в явном виде устройство и 
полный путь к файлу. Понятно, что 
можно хранить на флоппе несколь- 
ко файлов под разные конфигура- 
ции. Представь, что ты помогаешь 
ставить Линух нескольким своим 
друзьям. Варуг у одного из них па- 
дает система. Ты приходишь к нему 
с флоппешкой, берешь дистриб, за- 
пускаешь инсталляшку и набира- 
ешь, например: 


boot: linux ks=hd:fdo/seregalamo-ks.cfg 


(соответственно, файл seregalamo- 
ks.cfg должен быть заготовлен 3a- 
ранее и помещен на дискетку). И 
говоришь: "Ладно, Серега, у меня 
еще куча дел, надеюсь, сидюки сам 
сможешь переставить?”". 


СРЕДА С ЧЕЛОВЕЧЬИМ ЛИЦОМ 
А файлик этот ты можешь загото- 
вить дома на своей машине, да еще 
и в дружественной графической 
среде. Для этого служит прога red- 
hat-config-kickstart (она, естествен- 
но, должна быть установлена на 
твоей машине). Просто нажми 
"Start -> Run -> redhat-config-kick- 
start", и увидишь следующее окно: 


Настрой загрузчик 


Определяем, как будем разбивать 
жесткий диск: 


Вот так у нас будут выглядеть разделы HDD 


Дальше сконфигурируем пара- 
метры X-Window (здесь ты сразу 
можешь поставить нужные тебе 
монитор и видюху как под свою 
тачку, так и под тачку Сереги, если 


Настрой свой Х 


делаешь сфайл для этого ламобота). 
Также здесь можно выбрать обо- 
лочку по умолчанию (Gnome или 
KDE) и разрешение экрана. 

Выбор пакетов. Здесь есть одно 
большое ограничение: ты не мо- 
жешь выбирать здесь индивиду- 
альные пакеты - только группы па- 
кетов. Поэтому можно сделать ос- 
новные настройки в графическом 
режиме, а потом открыть получен- 
ный файл каким-нибудь редактором 
и добавить информацию о нуж- 
ных/ненужных пакетах вручную. 
Как это делается, я объяснял выше. 


Грузим пакеты группами 


Теперь надо сохранить получен- 
ную конфигурацию в файл (назовем 
его seregalamo-ks.cfg). Нажимаем File 
-> бауе и вводим путь и имя файла: 


kickstart файло 


Когда файл понадобится, чтобы пе- 
реустановить систему, просто скопи- 
руй его на дискетку (дискетка долж- 
на быть отформатирована в FAT!!!). 


ПОДНАЧИТАТЬСЯ 
Здесь мы затронули лишь некоторые 
аспекты того, что ты можешь сде- 
лать с помощью kickstart. Дальней- 
Was информация о kickstart installa- 
tion goctynHa B RedHat Customisation 
Guide. Этот документ находится на 
диске с документацией, а если ты 
брал только инсталляционный набор 
из трех дисков, то можешь закачать 
документ из Интернета по адресу: 
www.redhat.com/docs/manuals/linux. 

Также тебя может заинтересовать 
RedHat Linux kickstart HOW-TO. Ero 
ты можешь забрать по адресу: 
http://www. ibiblio.org/pub/Linux/doc 
s/HOWTO/other-formats/html_sin- 
gle/KickStart-HOWTO.html 

К сожалению, вся документация на 
английском. Так что желаю удачи! 
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Ha флопе мож- 
но хранить нес- 
колько файлов 
под разные 
конфигурации 


НОМ/ГТО/ВЕЛИКИЙ ИСХОД ЮЗЕРОВ 


OS 4USE 


Для начала 
тебе нужен 
дистрибутив 
Линуха :) 


ВЕЛИКИЙ 
ИСХОД ЮЗЕРОВ 


В ПОМОЩЬ РЕШИВШИМСЯ ПЕРЕПОЛЗТИ ПОД LINUX 


Vint (vint@townnet.ru) 


для хакеров даже и 
речи быть не может, 
чтобы сидеть под 

Виндами! Ведь любой уважающий 

себя сервак работает либо на Лину- 

хе, либо на BSD'wke, либо Ha Юни- 
хе. А если ты поймешь работу Ли- 
нуха, то сможешь понять работу 

удаленного сервака так же, как и 

своего. Но первый шаг - начать 

жить под Линухом. 


ЧТО ТЫ ВЫИГРАЕШЬ 

Нет, ты РЕАЛЬНО хочешь убить 
Винду и впустить в свой комп пинг- 
вина? Ну, тогда слушай сюда :)! 

Ты не раз слышал, что Винды есть 
скусь, а Линукс есть рулез, бездум- 
но повторял это утверждение как 
аксиому, но объяснить и доказать 
свою позицию не мог. Так вот, по- 
лучай аргументы и факты. 

Линь глючит, но, в основном, толь- 
ко из-за кривизны рук юзера - ты 
сам виноват в своих багах. За время 
моей работы Линух завис 2 раза: 
первый - когда я намудрил с Bugeo- 
адаптером и поставил разрешение, 
которое моя карта не держит; вто- 
рой раз при самостоятельной сбор- 
ке ядра я по ошибке не включил 
поддержку файловой системы ext2, 
то бишь ядро не смогло прочитать 
файло с винта. В глюках Винды, в 
большинстве случаев, виноват не 
ты, но поделать с этим ты ничего не 


По одежке встречают 


гурируешь (выкинешь все левые 
опции), то пингвинчик будет летать, 
как на бочке с порохом. В Виндах, 
естественно, все решили за тебя. 
Большинство софта под Линь 

распространяется в исходниках, а 
если это бинарик, то почти всегда 
есть ссылка, где можно слить ис- 
ходники. Такая политика дает тебе 
возможность самому переделывать 
любимые софтины! Ты нашел баг, 
тут же его исправил и ты - крутой 


Пингвин имеет красивейший сейс (ИМХО, 
ХР и рядом не лежала с третьим KDE) 


| 


можешь. Ты можешь только ста- 
вить сервиспаки да надеяться, что 
они выйдут быстро и будут содер- 
жать меньше багов, чем исправят. 
Большим плюсом является откры- 
тость никсовых исходников. Ты мо- 
жешь собрать собственное ядро 
строго под свои нужды (ничего 
лишнего). Если грамотно отконфи- 


me 
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Oarcpukcep! 

Дальше очень часто приводят go- 
вод скорости работы, но тут есть 
кое-какая загвоздка: Linux в KOHCO- 
ЛИ работает, безусловно, быстрее, 
но в графической оболочке ско- 
рость ненамного выше, чем у форто- 
чек, и это факт. Причиной этого на- 
зывают то, что СУ Виндов впаян в 


ядро намертво, а у Линуха вся гра- 
фика прет через специальную служ- 
бу - графический сервер XFree. 

Ну, и чисто этический замут, прав- 
да, не очень актуальный для нашей 
страны - красть нехорошо. И не го- 
вори, что честно купил Винду и 
весь софт под нее. А Линух и прик- 
ладнуху под него ты можешь ста- 
вить на халяву сколько угодно и 
абсолютно законно. 


НА СТАРТ! 

Для начала перехода тебе нужен 
дистр Линуха :). Его ты можешь: а) 
переписать на болванки у дру- 
зей/знакомых/преподов (мною так 
был получен ALT 2.2 на 9 дисках), 
6) купить в соседнем ларьке, в) за- 
казать диски через Интернет (зай- 
ди на linuxcenter.ru), г) слить обра- 
зы дисков с Инета :). Главное, при 
выборе дистра постарайся брать 
русскую версию или, что лучше, от 
русского сборщика, например ALT. 
Сейчас все дистры выпускаются с 
загрузочными болванками, то есть 
ты сможешь загрузиться и поста- 


вить систему прямо с CD. A для тех, 
кто хочет просто поглядеть на Ли- 
нух, есть возможность установить 
на тачку виртуальную машину под 
управлением этой оси (весь пинг- 
вин уместится в один файл на вин- 
те). Но если Винда упадет, придется 
ставить Линя с нуля. Вот поэтому я 
тебе настоятельно рекомендую по- 
теснить мастдайку (это на первое 
время, а потом ты ее вообще выки- 
нешь с винта) с помощью софтины 
Partion Magic и выделить место под 
нормальную установку Linux. Я 
всегда бью диск так: под своп даю 
2 объема оперативки, под /home 
около 3 гиги все остальное отдаю 
под корень / . Это минимальная 
конфигурация. Ты, конечно, мо- 
жешь объединить / и /home, но ес- 
ли придется переставлять Линуха, 
то все настройки и файлы пропа- 
дут, а если /home отдельно, то они 
сохранятся. 

А дальше все еще проще. Сейчас у 
большинства дистров есть графи- 
ческий установщик с подсказками, и 
у тебя не будет проблем с установ- 
кой, но учти, что большинство дист- 
ров не видят софт-модемы - их при- 
дется ставить отдельно. Не забудь 


Смена фейса. Никаким Виндам такое не снилось! 


бо как скомпиленный бинарик. Со- 
ветую тебе сливать бинарик, если 
ты не собираешься менять ядро и 
не хочешь мучаться с перекомпи- 
лированием сорсов. Во всех ос- 
тальных случаях качай сами сорцы. 
Конечно, тебе придется сделать из 


Всего 9 болванок и дистр ALT 2.2 у меня. 
Опенсорс - это сила! 


отключить лишние службы типа ав- 
томатического обновления, службы 
сетевых ФС (если у тебя нет локал- 
ки), службы планирования и т.д. Чем 
больше мусора выкинешь, тем боль- 
ше памяти будет свободно. 

Вот основные нюансы при уста- 
новке, остальное покатит, как по 
вазелину! Особенно радует LILO - 
он тебе настроит все сам, и ты смо- 
жешь бутить и Винду, и Линух безо 
всяких траблов! 


КОНЬ ЖЕЛЕЗНЫЙ 

У тебя, конечно же, самое новое 
(или самое старое :)) железо, и поэ- 
тому Линь не видит твоей видюхи, 
принтера, еще чего-то, или ты эко- 
номишь на всем и купил софт-мо- 
дем и мт-принтер, которые Линух 
не хочет знать. Не беда - будем ле- 
чить! Рассказываю не понаслышке 
- у самого софт-модем! Чтобы зас- 
тавить девайсы работать, нам нуж- 
ны драйвера :). Но перед отправле- 
нием в Инет узнай 2 вещи: марку и 
производителя своей железяки и 
версию ядра (это обязательно, ес- 
ли хочешь качать скомпилирован- 
ный драйвер!). Для начала поищи 
на сайте производителя, потом то- 
пай на yandex.ru и вбивай Linux 
driver for (название твоей железя- 
ки). Если нашел, не торопись утяги- 
вать! Обычно драйвер предлагают 
качать либо в виде исходников, ли- 


них бинарик, но так лучше - ты в 
любой момент можешь сменить яд- 
ро (перекомпилил драйвер и впе- 
ред). Сорсов бояться не надо - для 
компиляции тебе нужно поставить 
компилятор (gcc поставляется со 
всеми дистрами Линуха) с дистров 
твоего пингвинчика, распаковать 
архивы, из-под рута (SU + naccBopg 
рута) ввести команду make или 
./configure, немного подождать и 
получить рабочий и установленный 
драйвер! Чем xe install под Виндой? 


ВЫХОД В МИР 

Сейчас мы продолжим великое де- 
ло - приконнектим бескрылую пти- 
цу к великой и могучей сети Интер- 
нет! Скажу тебе так: если ты пара- 
ноик (а ты должен быть им :)), TO 
при должном усердии ты сможешь 
сделать свой серф достаточно бе- 
зопасным, ибо файерволл у этой 
оси встроен в ядро! Вообще, отто- 
ченный и патченный Линух очень- 
очень трудно свалить с копыт. Лад- 
но, после такого флейма перехо- 
дим к делу. 

Настройка Инет-соединения в Х 
(так обозначается графическая 
оболочка Линуха) делается не Tpyg- 
нее, чем в Винде. Скорее всего, у 
тебя уже стоит звонилка, например 
КРРР, и браузер Mozila. Еще мо- 
жешь поставить мыльник, асю и ир- 
ку (сугубо по желанию). Запускай 


КРРР и заполняй стандартные поля 
- там все ясно, особенно если это 
русская версия. Если ты диалапщик, 
то у тебя динамический IP-agpec, и 
на вкладке DNS надо прописать ли- 
бо домен твоего провайдера, либо, 
что лучше, сразу его IP-agpec (уз- 
нать можно, пинганув хост прова, 
например ping provider.ru), чтобы 
Линух не метался зазря к DNS. Если 
есть желание, настрой учет трафи- 
ка, благо в большинстве версий 
КРРР есть такая страна, как Russia. 

Затем надо настроить браузер, 
особенно если ты используешь 
прокси. Например, у меня два про- 
вайдера и один халявный доступ к 
сети, но этот доступ требует наст- 
ройки проксика, в то время как к 
платным прокся не нужна. Раньше 
я пользовался стандартным брау- 
зером К, и мне приходилось посто- 
янно ползать в настройки, чтобы 
включить/выключить прокси. Это 
очень большой гем. Тогда приш- 
лось юзать 2 браузера (например, 
Mozila и К): с одного ползать по 
Инету через проксю, а с другого - 
когда прокси не нужна. А потом я 
поставил браузер Galeon - он юзает 
ядро Мозилы, но собран в России, 
и у него включение/отключение 


Первым делом коннект! 


Hane 
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У большин- 
ства дистров 
есть графи- 
ческий уста- 
новщик с 
подсказками 
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НОМ/ТО/ВЕЛИКИЙ ИСХОД ЮЗЕРОВ 
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Сорцов боять- 
ся не надо - 
надо поста- 
вить себе 
компилятор :) 
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Убийца мелкого офиса 


прокси можно вынести на Nepeg- 
нюю панель, и прокси будет выру- 
баться одним кликом. Видишь 
сколько вариантов! Где еще воз- 
можна такая свобода? 


ПРИКЛАДНУХА 
Конечно, Линух есть рулез, но без 
софта любая ОС - мертва. И его от- 
нюдь немало! Стоит почекать хотя 
бы эти сайты с софтом под Линух: 
И отдельно хочу сказать о проекте 
OpenOffice (www.Openoffice.org). В 
рамках этого проекта создается 
осрисный пакет под OC Linux, npeg- 
назначенный для работы с докумен- 
тами офиса от дядюшки Гейтса. При- 
чем не просто убогое отображение, а 
очень грамотное создание и редакти- 
рование! Ты можешь лицезреть ана- 
лог Bopga nog Линем на скрине. Сбор- 
ка этого офиса от АЁТ очень хороша - 
все переведено, куча нужных шриф- 


тов в комплекте, нет траблов С KOgU- 

ровками. Этот обрис очень сильно об- 
гоняет аналог М$ по множеству пара- 
метров: практическая безглючность - 


ния аудио, для работы с ТВ и аудио- 
тюнерами. Резаки болванок тоже не 
в обиде. Даже бухгалтерия и та под- 
держивается в Лине: "IC" портирует 
туда свою софтину! Короче, все, что 
тебе нужно для жизни, ты найдешь 
либо на дисках, либо в Инете. 


ЭКСПЕРИМЕНТЫ 

С ЯДЕРНОЙ ЭНЕРГИЕЙ 
Поставив, настроив и полюбовав- 
шись, нам, естественно, захочется 
залезть куда-нибудь своими пря- 
мыми руками (у кого кривые, сроч- 
но переформатировать). Подумаем, 
куда ты с пользой можешь прило- 
жить свою энергию. Чего тянуть, 
скомпилим-ка мы ядро! Напрягся? 
А зря, потому что и здесь все go- 
вольно просто. Для совершения 
сего действа нам следует иметь 
следующие вещи: установленную с 
любого дистра OC Linux, исходники 
ядра (берутся с дистрибутивных 
дисков или с соответствующих сай- 
тов), компилятор GCC (ставится ав- 
томатом при установке исходников 
ядра с дисков), тулзу automake 


Надеюсь, ты понял, что ВСЕГДА драйвера 
следует качать в виде исходников? 


у меня завис только 1 раз, причем пе- 
ред смертью засейвил все доки, а 
после повторного запуска продолжил 
работу как ни в чем не бывало; удоб- 
ство - после первой недели работы на 
Опене ты уже с презрением будешь 
смотреть на Ворд от мелкомягких; 
поддержка шаблонов. Опен офрис - 
красивый и грамотный проект! 
Конечно, не офисом единым сыт 
юзер. В большинстве дестрибов ты 
найдешь множество программ для 
Инета, для локалок, для настройки 
оси, просмотра видео, прослушива- 


"А в чем сила, брат?" А сила-то в консоли! 
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(ставится автоматом), пароль 
root'a. А дальше делай раз, делай 
два-с по следующей мануалке: отк- 
рывай консоль, если живешь в 
Х'ах, становись суперюзером (aka 
root), для чего набивай Su, ентер и 
вводи рутовский пассворд (он не 
отображается). Затем переходи в 
каталог /usr/src/linux (для nepexo- 
да используй МС, который, если ус- 
тановлен, вызывается командой 
mc, либо набивай cd /usr/src/linux, 
eHTep), набивай Ha кнопочной тетке 
великие слова make xconfig (а если 
у тебя нету иксов, то набей make 
config или make menuconfig), и пе- 
ред тобой вывалится менюха кон- 
фигурирования ядра. Пример оной 
ты можешь посмотреть на скрине. 
Теперь внимательно и осторожно, 
читая описание функций, перехо- 
дим от одного пункта к другому, 
удаляя ненужные опции ядра (нап- 
ример, поддержку делловских лап- 
топов и SCSI, если, конечно, у тебя 
нет таких девайсов). Если в чем-то 
сомневаешься, вынеси в модуль, 
но тогда на первых вкладках вклю- 
чи опцию модульности ядра. Когда 
функция вынесена в модуль, она 
загружается лишь при необходи- 
мости и удаляется после выполне- 
ния своих черных дел, и посему 
старайся как можно больше функ- 
ций вынести в отдельные модули 
(только не перестарайся, а то все 
ядро будет состоять из тысячи ма- 
леньких модульков, что совсем не 
есть гуд). При конфигурировании 


ОБЯЗАТЕЛЬНО включи опцию под- 
держки сети, даже если у тебя нет 
ни модема, ни сетевухи. Причина 
проста: печать в Линухе реализует- 
ся с помощью сетевых функций. 
Следующим шагом будет настройка 
зависимостей ядра командой таке 
Черепа. Когда по экрану закончат ска- 
кать буковки и появится приглаше- 
ние, введи следующую команду: таке 
bzlmage, которая скомпилирует и 
пожмет твое новое ядро. Тут ты успе- 
ешь сходить gO ларька - компиляция 
длится около 20-40 минут! Вернув- 
шись, ты можешь продолжать свои 
великие дела, для чего надо скомпи- 
лить функции, вынесенные в модули. 
Это делается командой make modules. 
Я хочу тебя поздравить - ты выпол- 
нил основную часть работы, направ- 
ленной на создание хакерской ОС! 
Дальше остается совсем немного - 
установить ядро и модули, для чего 
мы набиваем последние команды: 
make install, make modules_Install. Все! 
Теперь у тебя в LILO появился новый 
пункт, который отвечает за загрузку 
образа твоего "самодельного" ядра. 


— a 


Почтовичок 


лому будущему! Сразу приучи себя 
к тому, что Линукс - это не Винды. 
Ты далеко не все можешь сделать 
кликаньем мыши, да и графическая 


ходимо только желание и мозги - 
все остальное ты получишь на 
практике, устанавливая, настраи- 
вая, изучая Линукс. И, уж поверь 
мне, твое серое вещество никогда 


Сейчас поставить Линя себе на тачку 
не сложнее, чем Винду 


А сейчас сделай глубокий Bgox и да- 
ви на ребут. Если твое ядро загрузит- 
ся с первого раза, не выдав мессаги о 
panic kernel, то все в полном порядке, 
иначе грузи старый образ и повторяй 
все шаги снова, вспоминая, что в 
прошлый раз сделал не так. Напосле- 
док скажу, что не стоит сразу нервни- 
чать, - от начала компиляции до уста- 
новки своего первого ядра у меня бы- 
ло пять циклов пересборки! 


ХЕЛПАЙ, БРАТЦЫ! 

Если у тебя появились какие-то 
траблы С Туксом, то ты всегда CMO- 
жешь получить квалифицирован- 
ную (!), а главное бесплатную по- 
мощь. В Инете есть достаточно 
серьезных и профессиональных 
сайтов и форумов, где никогда не 
откажут новичку. Вот сайты на нуж- 
ную тему: WWw.linuxdoc.ru, 
www.unix.kg/rus/linux, www.linux- 
center.ru, www.linuxfocus.org/ 
Russian/. А если у тебя есть только 
почта, то милости просим в почто- 
вую эху по Линуху, достаточно пос- 
лать письмо на адрес 
reply.rulists@soobcha.ru. В Инете 
эха представлена по адресу 
www.soobcha.ru/groups/index.html! 
(MOMHO порыть и Ha 
www.groups.yahoo.com/group/ru- 
lists). 


ТИПА НАПУТСТВИЕ 

Это практически все, что я хотел 
тебе рассказать. Только несколько 
слов напослеоок, и в путь, к свет- 


не будет засыхать, если ты пове- 
ришь в силу пингвина. Даже если 
ты простой юзер, перейдя на Ли- 
нукс, ты получишь очень широкие 
познания о теории работы любой 
ОС. Линукс написана хакерами все- 
го мира для себя, они делали на- 
дежную и практичную ОС, которая 
была бы их верным оружием и за- 
щитой в боях невидимого фронта. 
И неужели ты думаешь, что дядюш- 
ка Билл сотоварищи умнее хакеров 
со всего света ;)? Решение, конеч- 
но, за тобой, но я сделал свой вы- 
бор и могу смело и по праву зая- 
вить "Виндовс - Маст дай! Линукс - 
рулезззз!". 


оболочка очень опциональная 
вещь. Консоль - вот сила пингвина! 
Если ты научишься с нею обра- 
щаться, то ты - царь и бог. Твоя ОС 
будет работать только так, как хо- 
чешь ты. Линукс - ось, которая ни- 
когда не считает себя умнее поль- 
зователя :). Но перед тем, как овла- 
деть всей мощью и красотой дан- 
ной ОС, тебе придется не одну ночь 
провести за изучением книжек и 
мануалов, написанных на буржуйс- 
ком языке. Для полного перехода 
на альтернативную ОС тебе необ- 
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Все, что тебе 
нужно для 
жизни, ты 

найдешь 
в инете или 
на дисках 


Если ты нау- 
чишься об- 
щаться с кон- 
солью, то ты - 
царь и бог 
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Tweaking&overclocking 
Мелко-мягкий твик 
Windsurfing 


Linux, сеть и все, все, все... 


Не заходя в реал 
История о Linux 
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TWEAKING & 


OVERCLOCKING 


ЧЕМ ЖЕЛЕЗНЫЙ ТВИК ОТЛИЧАЕТСЯ 
ОТ ШОКОЛАДНОГО ТВИКСА? 


Топу 
(tony@nifti.unn.ru) 
ICQ: 165066287 


азработчики этих девайсов 

больше всего не хотят, чтобы 

пользователи к ним бегали с 

какой-то "дурацкой" гаранти- 
ей и пытались на халяву обменять пропах- 
шую гарью и компьютерным потом железя- 
ку. Для этого они "слегка" уменьшают рабо- 
чие частоты и напряжения железок, блоки- 
руют некоторые "опасные" функции, в об- 
щем, повышают запас прочности этой же- 
лезки. Иногда этот "запас" достигает 25- 
30%. А может быть тебе и не хватает этих 
несчастных процентов для того, чтобы FPS в 
твоей кваке поднялся до приличной величи- 
ны? Тогда к тебе на помощь идут всевоз- 
можные твики (tweaks) этого железа. Разго- 
няется все что угодно - поднимаются частота 
и напряжение ядра процессора, увеличива- 
ется частота системной шины и памяти, го- 
нятся видюхи, сидиромы (ну здесь-то, навер- 
ное, надо, наоборот, тормозить, ибо шум, 
создаваемый иными сидюками, соседи могут 
принять за шум идущего на взлет самолета) 
и жесткие диски. 


ТВИКЕРЫ ВИДЮХ 

Кто тебе скажет, что те самые FPS в любой 
игре поднимаются за счет увеличения часто- 
ты CPU, - плюнь тому в глаза и разбей все 
пиво в холодильнике. На самом деле, заста- 
вить более шустро бегать любую игру спо- 
собно увеличение частоты ядра видюхи и ее 
памяти. Также отключение (или включение) 
некоторых видеосфич способно заставить 
видюху шевелить кое-каким местом заметно 
быстрее (или качественнее). Для этого суще- 
ствуют специализированные видеотвикеры. 


RIVA TUNER 

Для начала давай с тобой немного позубрим 
- выучи следующее словосочетание - Riva 
Типег. Если оно тебе не знакомо, не пугайся, 
это не твикер для NVidia Riva TNT/TNT2 карт, 
а всего лишь сосфтина, которая позволит те- 
бе настроить любую из существующих на 
сегодняшний день в мире видеокарт и разог- 
нать любую карту от NVidia. Теперь тыкайся 
вот сюда - 
www.nvworld.ru/docs/overclock.html. Сливаем 
примерно 800 кило и получаем мощнейшую 
утилиту для настройки и разгона видеокар- 
ты. Гигантский респект ее автору (см. заклад- 
ку Links). Я понимаю, у тебя возник вполне 
нормальный вопрос, а что она умеет делать? 
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Обрати внимание Ha надпись “Customize...” - 
ты ее полюбишь 


Ответ прост как апельсин - "все". Nvidia, ви- 
димо, не захотела выставлять напоказ все 
настройки в свойствах видеоадаптера. Заг- 
лянув на соответствующие закладки Riva 
Типег, ты в этом легко убедишься: тактовые 
частоты, куча инфы об адаптере, тьма наст- 
роек DirectX, OpenGL, перепрошивка BIOS 
карты, качество рендеринга, цветовые наст- 
ройки рабочего стола и оверлеев - это толь- 
ко названия закладок; чтобы перечислить 
все настройки, мне понадобится еще один 
номер Спеца :). Плюс возможности настрой- 
ки внешнего вида, автоматического запуска, 
запуска пресетов (набора настроек) с выб- 
ранными приложениями. Допустим, в кваку 
играем с антиальясингом, в морровинде его 
отрубаем. И, конечно, существует возмож- 
ность вручную выставить ключи реестра, от- 


Не забудь купить в аптеке таблетки от жадности 


RegEdit отдыхает 


ветственные за возможности видюхи 
(только для опытных пользователей). 
Забудь про regedit, как про кошмар- 
ный сон. В общем, если у тебя стоит 
карта от Nvidia, To Riva Tuner ты иметь 
обязан! 


RAGE3D TWEAK 

Дух противоречия go сих пор в тебе 
играет, и ты купил карту от АТ!? Мо- 
nogeu, да здравствует здоровая кон- 
куренция. В принципе, для твиков 
твоей карты ты можешь взять тот же 
самый Riva Tuner. Но мой совет: не 
поленись и слей вот этот твикер для 
твоей карты - 
www.rage3d.com/r3dtweak/dload/R3Dt 
weak38c.exe. Kak и в случае предыду- 
щей софтины, не обращай внимания 
на название твикера, он поддержива- 
ет все Кадеоп'ы, в том числе и мо- 
бильные. Фишки те же самые, что иу 
Riva Tuner - начиная с разгона и кон- 
чая (oops... i did it again) запуском при- 
ложений с уникальным пресетом, кро- 
ме правки реестра напрямую. 


Не нравится, как работает антиалья- 
синг? Сейчас поправим... 


ВАРЕ МУ МОМКЕУ 

Твикер видюхи при неправильном ис- 
пользовании вряд ли больно стукнет 
по твоему кошельку. Ну, разве только 
если ты не захочешь перепрошить 
BIOS карты - в этом случае помидора- 
ми в меня не кидай, а кинь его лучше 
в зеркало, напротив которого стоишь 
:). Аеще лучше почитай вот эту 
статью - 
www.ixbt.com/video/gfbios.shtml. При 
разгоне видюхи она тоже не отдает 
богу душу, если ты, конечно, при этом 
принял пару таблеток от жадности и 
не разгоняешь карту Ha 100% ее час- 


тоты, но вот с мониторами совсем дру- 
гое дело. Здесь надо подходить к 
проблеме очень осторожно - пример- 
но как мент к панку. Учиться на своих 
ошибках здесь не рекомендую, лучше 
поучись на моих. Разгон моника зак- 
лючается в увеличении частоты вер- 
тикальной развертки (чем она боль- 
ше, тем ты дольше можешь пялиться 
на голых теток, пока у тебя не начнут 
слезиться глаза и в твоей мобиле не 
появится номер окулиста). В драйве- 
рах моника зашита информация, для 
какого разрешения эта частота имеет 
предел, твикеры монитора позволяют 
ставить ту частоту, которую тебе захо- 
чется. Лично я угробил два монитора 
(а вернее блок строчной развертки - 
60 у.е.), конечно, на работе, a не дома 
:). Теперь при каждом новом разгоне я 
лезу в Инет, ищу инфу, на сколько 
максимально что можно разогнать без 


Samsung считает, что мой монитор не 

держит 85Гц? Они заблуждаются. 
финансовых потерь. Тебе понадобит- 
ся только одна софта - Power Strip, 
брать здесь - www.entechtaiwan.com 
/files/pstrip-iiexe. Основное ее назна- 
чение - твикинг монитора, а именно 
смена разрешения, частот вертикаль- 
ной и горизонтальной разверток, по- 
зиции и размера изображения, заде- 
ржки, параметров синхронизации, гам- 
мы и тактовых частот видеокарты. 


РАЗОГРЕВАЕМ КИРПИЧИ 
Осторожно, не обожгись о проц, осо- 
бенно после его разогрева. Я это 
серьезно, слышал о системах жидко- 
стного охлаждения? А это уже день 
не завтрашний, а сегодняшний - ищи 
в магазинах. Для начала почитай вот 
это, уж если твикать - так твикать по 
полной - www.ixbt.com/cpu/fag/oc- 
fag.shtml#gq30. Теперь промоем кос- 
точки собфту, который 3a нас переты- 
кает на маме перемычки и меняет ку- 
леры... шучу, не волнуйся, многие сов- 
ременные мамы позволяют програм- 
мно изменять частоты работы камней 
и шин, а также обороты кулеров. 


ДУЕМ НА КИРПИЧ 

Сливаем отсюда - www.podien. опйпе- 
home.de/default.htm - твикер под наз- 
ванием CPUCool. Штука эта очень 
серьезная, и если тебе не терпится по- 
иметь халявные мегагерцы на твоем 
камне, то она для тебя. Во-первых, с ее 
помощью можно разогнать твой ка- 
мень и системную шину (FSB). Во-вто- 
рых, посмотреть, как этот разгон ска- 


зался на температуре камня - провести 
мониторинг датчиков температуры. В- 
третьих, настроить программное ох- 


лаждение камня - уменьшение частоты 
ядра и FSB при снижении нагрузки на 
камень и уменьшение оборотов куле- 
ра (скорее ради уменьшения шума от 
кулера, а не ради уменьшения потреб- 
ляемой энергии). Настроить параметры 
отключения системы при достижении 
критических температур (Ойе!!!). Ука- 
зать параметры периодической очист- 
ки системной памяти. Мало фич? Ну 
ладно - сохранение лога мониторинга 
системы, возможность подключения 
дополнительных термодатчиков - ска- 
жем, захотели узнать температуру ди- 
намика... покупаем датчик, настраива- 
ем сосфтину... и все чики-пуки (если на 
маме есть место, куда провод от этого 
датчика можно воткнуть). 


С МИРУ ПО ТВИКУ 

Думаешь, это все, что можно потви- 
кать? Как же, как Же... если тебя не 
устраивает, как виндуза работает с па- 
мятью, то лезь сюда - 
www.tweaknow.com, и сливай отсюда 
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Глупый Интел думает, что Целерон дол- 

жен работать на 66МГц - ну, ну... 
Бат Е - параметры кэша, очистки па- 
MATH, использования свопа и куча 
всего другого. Слишком шумит сидюк? 
Проще простого, сливаем - 
download.overclockers.ru/storage/Nero 
CDSpeed_102e.rar, запускаем... и утихо- 
мириваем этот сумасшедший пылесос. 
Хочешь изменить параметры жестко- 
го диска? О’кей - download.overclock- 
ers.ru/storage/Ftool_v180.rar. Переклю- 
чить режимы работы диска? Пожа- 
луйста - download.overclockers.ru/stor- 
age/seagate_uatalOOd_3.06.rar. Hy а 
если захочешь настроить что-то еще - 
вперед в Инет, иноры и сосрта там хва- 


тит на всех... 
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Хочешь еще 
что-то прочи- 
тать про 
настройки и 
разгон желе- 
за? Просто 
иди по этому 
линку - 
www.over- 
clockers.ru 


Если инфы 
захочется 
еще больше - 
www.comp- 
ware.ru 


ЗОЕТ/МЕЛКО-МЯГКИЙ ТВИК 


OS 4USE 


Здесь закопа- 
на инфа о 
1000 скрытых 
настройках 
Windows - 
http://www.win 
guides.com/do 
wnloads/reg- 
istry.exe. Это 
на тот случай, 
если ты захо- 
чешь разрабо- 
тать свой тви- 
кер. 


раде (У 


Tony (tony@nifti.unn.ru) 
ICQ: 165066287 


ричина сокрытия фи- 

шек банальна - мар- 

кетинговая программа 
Билла. Практически все параметры 
настроек хранятся в системном ре- 
естре, править все ручками с ис- 
пользованием regedit, конечно, 
можно, но по маразму это больше 
похоже на переписывание програм- 
много кода ручкой в тетрадочку :). 
Поэтому, когда вынь-пиплы проню- 
хали про это, были быстро Hakon6a- 
шены соответствующие твикеры. 
Настройки выни были слизаны друг 
у друга, в итоге получилась куча 
разных программ, отличающихся 
друг от друга только пользова- 
тельским интерфейсом. Еще все 
эти проги объединяет также то, что 
они просят перезагрузиться после 
внесения изменений в настройки, 
что понятно, поскольку все эти па- 
раметры считываются при старто- 
вой инициализации драйверов и 
ядра системы. Справедливости ра- 
ди стоит отметить, что некоторые 
твикеры поддерживают свои уни- 
кальные (зачастую не очень) 
инструменты. Ну да ладно, запускай 
своего ишака, сейчас будем тви- 
кать... 


WINBOOST 

Сейчас уже есть версии этого тви- 
кера для 2К и ХР систем, а вот 
WB2001 - это последняя версия для 
осей на старом виндузовском ядре 
- для 95, 95 OSR2, 98, 98 $Е и МЕ. 
Взять этот твикер можно, напри- 
мер, здесь - kulkoff.narod.ru/ 
Winboost2001.zip (вместе с «РуСю- 
ФюКаТоРоМ», оно тебе надо?). Ha 
своем сайте (www.winboost.com) 
разработчики бредят о сотнях (hun- 
dreds) настроек. В «сотни» верится 


Интересно, что значит «Выключить 
синие руки»? 


с трудом, а вот в «пару сотен» раз- 
личных настроек - вполне :). Наст- 
раиваются следующие фишки - 
внешний вид «главного меню», 
проводник и контекстное меню, ра- 
бочий стол, ишак, защита от млад- 
шего братца, ярлыки и системные 
иконки, параметры загрузки выни и 
заставки, а также сетевые настрой- 
ки (MTU и TTL). Также есть набор 
советов и трюков по конфигуриро- 
ванию винодузы. Ну, в общем клас- 
сический пример современного 
Win-TBUKepa с модным рисованным 
интерфейсом. Главные отличия от 
других твикеров - наличие краткого 
описания каждой настройки и чет- 
кая ориентированность только на 
настройки (никаких Uninstall Menu 
или System Processes ты тут не уви- 
дишь). 


WINSETUP 

Аналог WinBoost (для 9X/ME сис- 
тем), только с упрощенным до ту- 
пизны интерфейсом, можно слить 
отсюда - www.winsetup.nm.ru. По- 
хожие слова о «сотнях» настроек 
наводят на нехорошие мысли о 
плагиате, ну да нам по барабану. 
Отличие этого твикера от предыду- 
щего заключается в том, что к нему 


WinBoost: настраиваются следующие 
оришки - внешний вид «главного меню», 
проводник и контекстное меню, рабочий 
стол, ишак, защита от младшего братца, 
ярлыки и системные иконки, параметры 

загрузки выни и заставки, а также 
сетевые настройки (МТЦ и TTL). 
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МЕЛКО-МЯГКИЙ ТВИК 


ВСЯ ПРАВДА О СКРЫТЫХ НАСТРОЙКАХ WINDOWS 


«припаяли» возможности отобра- 
жения ассоциативных связей фай- 
лов с приложениями по расшире- 
нию, список установленных прог- 
рамм, системную информацию, спи- 
сок процессов и возможность рабо- 
ты с плюгинами (коих нема совсем). 


MAGICTWEAK 
Дальнейшее продолжение мысли 
ведущих твикермэнов планеты ты 
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Шура, видите, что можно сделать из 


простой швейной машинки «Зингер»? 


сможешь поиметь вот здесь - 
www.magictweak.com/download/ 
mgtweak.exe. Правда, попросят с 
тебя за это удовольствие 30 уев, 
но... ну ты понял. От предыдущих 
твикеров отличается опять же 
пользовательским интерфейсом, 
наличием приличной документации 
(на языке Шекспира) и системными 
требованиями. При виде выней 95 
и 95 OSR этот твикер брезгливо во- 
ротит нос, но, начиная с 98-ой, ты 
можешь его себе установить. Из 
уникальных фишек здесь есть - 
настройка системных каталогов и 
настройка произвольных иконок 
папок. 


Вот гады, денег просят, а в замен 
всего лишь какой-то код дают... 
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Особое внимание удели этой софтине! Нет ee? Слей! 


Winguides Tweak Manager, TweakNow 
Power Pack 2003 и X-Setup - это продукты 


одного класса, не 


для тех людей, кто 


захотел поменять цвет окошек Windows, а 
для тех, кто основательно захотеп 
изменить имидж своей операционной 
системы и ее производительность. 


WINGUIDES TWEAK MANAGER 
Универсальный твикер - может Pa- 
ботать под всеми вынями, начиная 
с 95-ой. Это самая серьезная прога 
подобного класса. Брать здесь - 
www.winguides.com, поддерживает 
около 800 различных настроек. Все 
перечислять я не буду, ибо это бу- 
дет похоже на поход по магазинам с 
чужой кредиткой. Стоит вся эта бай- 
да 30 уев, но, поверь мне, дружище, 
эта программа этих денег стоит, ну 
или... Из уникальных фишек имеет- 
ся - онлайн обновление плюгинов, 
поддержка, документация и ГАО. 


TWEAKNOW POWER PACK 2003 
Еще один серьезный продукт топ 
класса забирать здесь - 
www.tweaknow.com, стоимость 

25 вечнозеленых, поддерживает оси, 
начиная с 98-ой виндузы. Не такой 
масштабный по количеству настро- 
ek, как Tweak Manager, но зато имеет 
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Кухонный комбайн? 
Нет, И/пдом5$-комбайн! 


в своем составе кучу полезных 
инструментов, таких как CD Autorun 
(параметры автозапуска и автопро- 
игрывания CD и DVD дисков), Virtual 
Drive (создание и удаление вирту- 
альных дисков), Startup Manager (ме- 
неджер автоматически запускаемых 
программ), Virtual Desktop (управле- 
ние несколькими рабочими столами), 
Бат @е (управление кэш памятью 
Windows), Windows Cleaner (очистка 
мелко-мягкого мусора). Плюс к этому 
системная инора о процессоре, памя- 
ти, оси, сети, дисках, системных ката- 
логах, процессах и конфигурацион- 
ных файлах (по детальности схожая 
с SiSoft Sandra). 


X-SETUP 

Завершающая этот обзор твикеров 
софтина от Xteq Systems является 
самым мощным из всех халявных 
твикеров. Сливать вот здесь - 
http://www.xteg.com/down- 
loads/#xset. Поддерживает все 
версии виндузы, в том числе и 95- 
ую. Для работы в 9X виндузах не- 
обходимо либо иметь Ишака вер- 
сии не ниже 5.0, либо слить отсюда 
-http://www.microsoft.com/ 
com/dcom/dcom98/download.asp 
(gna 95-ой виндузы, соответствен- 
но, Чсот95) - необходимую библио- 
теку. В отличие от многих своих 
собратьев, данная софта является 
просто коллекцией настроек без 
всяких инструментов. Но по коли- 


честву настроек X-Setup не уступа- 
ет никому (в том числе и Tweak 
Manager), плюс к этому существует 
возможность обновлять плюгины 
прямо из меню и разрабатывать 
собственные плюгины. Для этого 
необходимо скачать специальный 
SDK (Software Development Kit), 
плюгин по своей структуре похож 
Ha VBScript. Плюс грамотная goky- 
ментация, поддержка и FAQ делают 
X-Setup самой желанной програм- 
мой для издевательств над Биллом 
и его творениями. 


Обрати внимание на окошечко 
Description - это самая главная часть 
любого твикера 


OPEBYAP 

Hy, вот и закончен этот обзор. Мы с 
тобой взяли самые сливки с обще- 
ства твикеров виндузы - не удив- 
ляйся их количеству, на самом деле 
их гораздо больше, но все облада- 
ют схожими функциями. Выделяет- 
ся отсюда Winguides Tweak Manager 
- объемом настроек, профессиона- 
лизмом разработчиков и докумен- 
тацией с поддержкой. TweakNow 
Power Pack 2003 - своей комбайно- 
востью (привет буквоедам :), и X- 
Setup - своей открытостью, а вер- 
нее халявностью. Но, в общем-то, 
это продукты одного класса, не для 
тех людей, кто захотел поменять 
цвет окошек Windows, а для тех, 
кто основательно захотел изме- 
нить имидж своей операционной 
системы и ее производительность. 
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X-Setup от 
Xteq Systems 
- является са- 
мым мощным 
из всех халяв- 
ных твикеров. 


Слить SDK 
для разработ- 
ки собствен- 
ных плюгинов 
к X-Setup 
можно здесь - 
www.xteq.com/ 
downloads/xgq- 
xsetupsdk.zip. 
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Стандартная 
виндовая зво- 
нилка - не са- 
мый удобный, 
но довольно 
безопасный 
вариант 


EType Dialer - 
может пол- 
ностью изба- 
вить тебя от 
проблем 
использования 
ночного анлима 


Леха ББ aka Alexys 
(alex-sun@mtu.ru) 


OT от софта под Вин- 

ды можно много чего 

ждать - кто знает, что 
программер туда засунул? Может 
троян скрытый? А может это Spy- 
\/аге-программка часть трафа едва 
заметно отжирает? Все может быть. 
Поэтому такая вещь, как настройка 
удаленного доступа и софта для 
серфинга, требует немалых знаний. 
Один из вариантов - самому понас- 
тупать на грабли п-ое число раз, 
пока либо сам не научишься все 
настраивать, либо пока не превра- 
тишь комп в беспомощную груду 
железа. 


HO3BOHKCh ДО ПРОВАЙДЕРА 
Программа-звонилка дозванивает- 
ся gO провайдера, соединяется и 
осуществляет проверку подлиннос- 
ти (передает логин и пароль). Вот 
уже как можно попасться. Допус- 
тим, поставил ты себе какую-ни- 
будь звонилку и начал ее юзать. А 
она берет и сразу же после соеди- 
нения отправляет твои Л и П веду- 
щему раздела "Инет на халяву". 
Поэтому надо выбирать не первую 
попавшуюся звонилку, а проверен- 
ную. За таким советом либо обра- 
тись к более продвинутым друга- 
нам, либо читай ниже. 


ПОДКЛЮЧЕНИЕ 
СТАНДАРТНЫМИ МЕТОДАМИ 
Стандартная виндовая звонилка - не 
самая удобная, но и не самая плохая 
звонилка. Если пока не нашел ниче- 
го другого, то лучше пользоваться 
ею. Она точно никуда не отошлет 
твои логин и пароль. К тому же она 
хорошенько криптует пассворд, так 
что съездить его у тебя всяким типа 
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ВСЕ ДЛЯ СЕРФИНГА ПОД ВИНДОЙ 


В свойствах соединения можно забабахать 
несколько номеров стандартному дайлеру 


«хацкерам» будет проблемно, а ре- 
альные челы такими вещами не за- 
нимаются. Пусть здесь даже не ви- 
ден номер, по которому происходит 
дозвон, но в свойствах соединения 
их можно вбить десяток-другой, а 
дайлер потом будет сам перебирать 
номера, пока не дозвонится по одно- 
му из них. 

Главное, чего нельзя забыть, - это 
в свойствах соединения поставить 
галку около надписи "Вывести зна- 
чок подключения на панель задач". 
Тогда в трее будет висеть пара мо- 
ниторчиков. Иначе визуальный 
контроль за трафиком будет затруд- 
нен (или станет вообще анрилом, ес- 
ли момед внутренний - на внешнем 
хоть индикаторы мигают). Если для 
соединения будет требоваться 
скрипт (есть и такие), то какой бы 
звонилкой ты ни пользовался, ука- 
зывать путь к этому скрипту придет- 
ся в одном из разделов свойств сое- 
динения в этой звонилке. 


{D408 90 па 


2 горящих монитора - данные идут 


Этой звонилкой можно пользо- 
ваться, только здесь нет ни распи- 
сания, ни таймеров включения или 
отключения коннекта, не ведется 
статистика и т.д. Если юзать Инет 
только для сливания почты, то та- 
кая звонилка вполне подойдет. Но 
если есть и другие дела, то лучше 
выбрать что-нибудь иное. 


ETYPE DIALER 

На мой взгляд, EType Dialer - самое 
лучшее совмещение простоты и 
удобства. Соединения берутся из 
списка созданных ранее в удален- 
ном доступе. Правда дополнитель- 
ные номера телефонов и пароль с 
логином придется вбивать ручками 


Проверенная временем звонилка 


снова, но это уже издержки произ- 
водства. Этот дайлер может сам за- 
пуститься, дозвониться, запустить 
еще какие надо проги, сам выклю- 
чиТЬСЯ... Когда заимеешь ночной 
анлим доступ, то будешь просто 
мечтать о такой программке. Ведь 
по ночам и поспать хочется, а она 
за тебя много чего сама сделает. 
После установки соединения реко- 
мендую сворачивать значок 
ЕТуре'а в трей, чтобы не мешался. 


РАСПИСАНИЕ КОННЕКТОВ 

И ДИСКОННЕКТОВ 

ЕТуре немного помогает учитывать 
потраченные денежки, ведя статис- 
тику. Жаль, что нет в ней возмож- 
ности вбить расценки на то или иное 
время пользования, но это уже 
слишком было бы. Звонилка должна 
быть легкой и незаметной, ни в коем 
случае не нагружать систему. ЕТуре 
Dialer как раз такая и есть. 
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Не надо каждый раз тыкать на кучу яр- 


лыков - все само запустится 
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ITICDialer - за Hero еще и бабло просят... 


ГИС DIALER 

Если бы не пара знакомых, то ни- 
когда бы не узнал про эту звонилку, 
продолжая юзать только ЕТуре 
(уже года 3, наверно). Вроде все в 
ней хорошо - делает все, что делает 
ETyper Dialer, даже немного поболь- 
ше, но не такая уж она легкая, при 
том что отличий от ЕТуре немного. 
Самое важное отличие ITIC от 
ЕТуре - возможность указать мини- 
мальную скорость соединения. Хотя 
это с таким же успехом можно сде- 
лать, полазив по настройкам соеди- 
нения. Со статистикой здесь немно- 
го получше, и хоть тоже нет воз- 
можности задать временной диапа- 
зон, трафик здесь учитывается. Это 
действительно полезно тем, у кого 
диалап с ограниченным трафиком. 


Дозвонились? 

НАДО БЫ И ПОСЕРФИТЬ! 

Для того чтобы лазить по сайтам в 
Инете, нужен броузер - программа 
для просмотра сайтов. В Виндах по 
дефолту встроен Internet Explorer, 
но ведь никто не запрещает поста- 
вить и юзать любой другой, напри- 
мер, Opera, Mozilla и т.д. От многих 
людей слышал своими ушами, что 
ИЕ просто дырка какая-то, что с 
ним опасно по сайтам лазить и т.д. 
Правда, так никто и не объяснил, в 
чем это выражается. Вообще, если 
отключить Java Script, то тогда да- 
же всплывающих окон не станет. 
Правда, от этого безопасность са- 
мого факта нахождения в Инете не 
увеличится. 

В целях повышения безопасности 
юзанья ИЕ рекомендуется отклю- 
чить сохранение паролей, исполь- 
зуемых на сайтах, а также ограни- 
чить обработку Active X. 

Какой бы броузер ты ни юзал, на- 
go всегда знать, какие программы, 
куда и в какой момент пытаются 
приконнектиться. А вдруг у тебя 
троян сидит, а антивирус почему-то 
не ругается? Или вдруг тебя начи- 
нают сканировать по всем портам? 
Не покатит так. Надо таких людей 
наказывать, беспощадно отрубая 
им всякую возможность сканить те- 
бя. А для этого понадобится поста- 
вить файрволл. Из всех виндовых 
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файрволлов меня больше всего 
радует Agnitum Outpost Firewall 
(http://agnitum.com). Все-таки Ha- 
ши программеры умеют создавать 
что-то действительно качественное 
и полезное. Этот файрволл не 
только удобный в настройке и на- 
дежный, он еще много чего допол- 
нительно умеет делать. Так, он ре- 
жет почти всю попадающуюся рек- 
ламу (может как по размерам, по 
НТМЕ-строкам, так и по обоим приз- 
накам), может отрубать выполне- 
ние JScript'oB, не давать поп-апам 
выпрыгнуть из-под открытого окна, 
кэширует ДНС (а это порой очень 
ускоряет работу, особенно при заг- 
руженности DNS-cepBepos). Аут- 
пост постоянно следит за соедине- 
ниями программ. Надо только ста- 
вить его в режим обучения. Тогда 
если что-то доселе ему неизвест- 
ное попробует полезть куда-то, то 
аутпост сразу спросит тебя, согла- 
сен ли ты разрешить такой-то соф- 
тине коннектиться или нет и на ка- 
ких условиях. Для этого существу- 
ют настройки, какие соединения 


Почему же IE так ругают некоторые? 
Очень даже симпатичный 


Список коннектов, выданных пе {а ом 


(например, только входящие или 
только исходящие) оставить, а ка- 
кие закрыть. Кроме того, существу- 
ет возможность выбрать заранее 
заготовленные правила для неко- 
торых известных программ. К аут- 
посту можно дополнительно (по 
желанию) поставить плагины. Нап- 
ример, очень полезный плагин 
HTTPLog. Он выдает инфу о http- 
коннектах - что за прога к чему 
коннектилась, что притащила. По- 
лезно, когда линка на файл гене- 
рится скриптом, а нужен конечный 
прямой линк. 

Один взгляд на список соедине- 
ний в Outpost'e позволит ответить 
на вопрос, что же так сильно смог- 
ло забить трафик. Прямо из него 
можно просто поотрубать ненуж- 
ные коннекты. Правда, это можно 
сделать и стандартной виндовой 
программой netstat. 

Netstat показывает, какие коннек- 
ты по TCP/IP на данный момент 
присутствуют. Запускается netstat 
из консоли с указанием нужных 
ключей (хотя можно и без них). 

Если не знаешь, какой ключ что 
означает, то в консоли введи пе{- 
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Самый удобный и надежный файрволл 
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EType Dilaer 
уже несколько 
лет не обнов- 


ляется, но ник- 


то не жалуется 


Ведение учета 
юзанья Инета 
поможет 
прикидывать, 
сколько 
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Совместное 
использование 
Internet 
Explorer'a 

и Outpost 
Firewall'a 
заметно 
облегчит 
жизнь всяким 
озабоченным 
на тему 
безопасности 


FlashGet - ре- 
альный даун- 

лоудер, кото- 

рый еще и под 
тебя подстра- 

ивается 
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FlashGet с нестандартным внешним видом 


stat /?, тогда получишь небольшой 
список ключиков. Так, ключ "-а" 
выкинет листинг всех имеющихся 
коннектов, которые реально уста- 
новлены или в режиме ожидания. 
Ho netstat не самый лучший метод, 
поскольку не дает оперативности. 
Сам понимаешь, что на стыривание 
чего-либо не нужно много времени. 


КАЧАЛКИ 

От Инета не будет много пользы, 
если оттуда будет невозможно ска- 
чать свеженькую софтину. Откуда 
качать - это вопрос уже другой, 
причем на эту тему уже писали не 
раз, к тому же вопрос поиска не 
стоит в данный момент. Любой бро- 
узер позволяет скачивать файлы, 
но вот только с докачкой дело обс- 
тоит немного потяжелее. От броу- 
зера это не требуется - от него тре- 
буется правильное отображение 
страниц. Если линия хорошая и 
коннект шустренький (не менее 40 
Кбит/с), то в большинстве случаев 
можно обойтись стандартными ме- 
тодами, выбрав в броузере пункт 
"Сохранить объект как" или ему по- 
добный. А если Инет не казенный, 
да и софтина метров на 100 будет, 
то тут уже надо что-то делать. 
Также могут возникнуть проблемы 
с даунлоудом, если сервак немного 
подзагружен или стоит уж очень 
низкое ограничение траффика Ha Og- 
но соединение. Например, поставит 
злостный сисадмин ограничение на 
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Стандартный експлореровский метод 
скачивания подходит только для скачи- 


вания небольших файлов 
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1 Кбайт/с на коннект, и тогда даже 
сливание 200-килового файла мо- 
жет стать проблемой. Но больше 
всего мне жаль людей с пошаговы- 
ми АТС'ками - им не видать даже 
33600 :(. Но ведь они тоже челове- 
ки, и им также хочется юзать (хоть 
иногда) свеженький софт. У них 
иной раз даже метр скачать не по- 
лучается - дисконнект происходит. 
Вот тут невольно задумаешься, что 
хорошо бы иметь такую програм- 
мку, которая бы не только поддер- 
живала докачку, но и могла тащить 
файл в несколько потоков ради 
максимального использования тра- 
фика, пыталась бы отыскать более 
шустрые места хранения того же 
файла (другие серваки) и T.g. Спе- 
шу обрадовать - такие программы 
есть! Ты не первый, кто захотел се- 
бе жизнь облегчить. Им (програм- 
мам) даже название дали - даунло- 
уд-менеджеры. Существует их не- 
мало, только вот немногие из них 
отличаются надежностью и ком- 
фортом. К таким я бы отнес только 
FlashGet. И пусть кто-то уже сталки- 
вавшийся с качалками скажет, что 
ReGet лучше. Надежностью и безо- 
пасностью он не славится. ReGet 
периодически проверяет, не сидит 
ли кто в сети в данный момент с та- 
ким же серийником, что и ты. И не 
дай Бог такому случиться! ReGet 
вмиг отрубится и работать переста- 
нет. Поверь, не для того сделаны 
качалки, чтобы сидеть перед мони- 
тором и смотреть на бегущие (или 
ползущие) проценты и байты ска- 
чивания. 

FlashGet (http://flashget.com) - 
прога, которая полностью подходит 
под требования нормальной качал- 
ки. К тому же она почти фриварная 
- даже если не введешь ключик, 
она будет абсолютно работоспо- 
собная, только баннер будет мигать 
и немного действовать на нервы. С 
методом борьбы с баннером проб- 
лем никаких не должно возникнуть. 
Эта софтина довольно умная для 
обычной программы. Она сама мо- 


жет отыскивать файлы на различ- 
ных серваках, сама выбирать наи- 
более быстрый из них, тянуть 10 
частей файла из одного места, раз- 
рывать коннект и (или) выключать 
компьютер по окончании закачки. 
Bo FlashGet'e удобно сделана воз- 
можность сортировать скачанные 
файлы по их назначению - 
Software (софтина), Game (игруш- 
ки), Driver (дрова), MP3 (музон). Ес- 
ли понадобится, то можно сделать 
еще и не одну папку. В момент вы- 
бора места для скачивания надо 
самому только сообразить, что в 
данный момент ты будешь качать, и 
выбрать нужное. После скачивания 
файлик будет валяться в соответ- 
ствующей директории. FlashGet 
еще тем удобен, что интегрируется 


под ИЕ, оперу или нетшкаф. Только 
для интеграции под последние два 
надо скачать плагин для оперы 
(http://flashget.com/browser.htm). 
Если тебя не вставляет стандарт- 
ный внешний вид программы (хотя 
довольно приятно сделана), то мо- 
жешь либо выбрать другую шкуру 
для нее из заготовленных, либо за- 
пихнуть в фон свою картинку. 
FlashGet ведет логи, что было ска- 
чано, когда, откуда и даже на какой 
странице находилась ссылка на 
скачиваемый файл (если такая 
страница, конечно, была). Это не 
такая бесполезная вещь, как может 
показаться на первый взгляд. Иной 
раз зайдет кто-нибудь и спросит: 
"Откуда ты скачал эту штуку?". 


Разрыв связи по завершении закачки 


Открытые порты, которых надо опасаться: 


port 21 - Back Construction, FTP trojan, Invisible FTP, Larva, 
MBT, Net Administrator, Senna Spy FTP Server, WinCrash; 

port 23 - Tiny Telnet Server, Truva Atl; 

port 25 - Aji, Antigen, Email Password Sender, Gip, Happy 99, | 
Love You, Kuang 2, Magic Horse, Moscow Email Trojan, ProMail 
trojan, Shtrilitz, Stealth, Terminator, WinPC; 

port 110 - ProMail Trojan; 

port 113 - Invisible Identd Deamon, Kazimas; 

port 421 - TCP Wrappers; 

port 456 - Hackers Paradise; 

port 531 - Rasmin; 

port 555 - Ini-Killer, NeTAdministrator, Phase Zero, Stealth Spy; 
port 606 - Secret Service; 

port 666 - Attack FTP, Back Construction, NokNok, Cain & Abel, 
Satanz Backdoor, ServeU, Shadow Phyre; 

port 1012 - Doly Trojan 


Глядя в логи Flashget'a, это можно сделать довольно легко и 
непринужденно. У FlashGet'a есть полупрозрачный индика- 
тор, показывающий, сколько процентов файла находится 
уже на твоем харде, а сколько еще только должно туда по- 
пасть. Вот за это я уже готов программеров расцеловать в 
десны - программа может быть свернута в трей, а ты постоян- 
но видишь график активности закачки и сколько еще оста- 
лось 90 завершения. 

Еще один немаловажный плюс FlashGet'a - управление тра- 
фиком. Есть 3 степени использования трафа FlashGet'om - 
неограниченный (все для себя), ручной (не выше указанного 
порога) и автоматический (в зависимости от требований дру- 
гих программ). Если FlashGet'y указать неограниченный тра- 
фик, то открыть какую-либо страницу станет просто нереаль- 
но. Вот тогда надо переключаться в режим "ручной" и выс- 
тавлять значение раза в 2 меньше, чем средняя скорость 
скачивания. 


НЕКОТОРЫЕ СОВЕТЫ 

И РЕКОМЕНДАЦИИ 

Если хочешь добиться как можно более стабильного коннек- 
та, то не гонись за скоростью. Если линия у тебя не из луч- 
ших, то иногда желательно намеренно ограничивать ско- 
рость соединения модема. Например, если момед у тебя на 
56К, а линия просто отстой, то рекомендую снизить ручками 
скорость go 33600. Пусть скорость соединения будет от это- 
го поменьше, но стабильность коннекта от этого возрастает в 
90% случаев. Но качество связи зависит не только от каче- 
ства АТС, но и от того, насколько хорошо у тебя дома сдела- 
на проводка - не перегрызли ли кошка с собакой телефон- 
ный шнур к розетке, в которую момед воткнут, не стоит ли в 
той розетке злой резюк, хорошо ли все крепится и в таком 
духе. Казалось бы, к компам никакого отношения эти элемен- 


ты не имеют, но на скорость могут повлиять очень сильно. 
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FlashGet тащит MP3-wiky, разделив ее Ha 3 части 
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"Хакер": 
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BCE ДЛЯ ПИНГВИНЬЕГО СЕРФИНГА 


Vitls (vitls@chat.ru) 


Будем счи- 
тать, что у 
тебя (как иу 
меня) одна те- 
лефонная ли- 
ния, соответ- 
ственно - один 
сетевой ин- 
терфейс 


Почти любой 
дистрибутив 
при установке 
спросит тебя, 
устанавливать 
ли модемное 
соединение, и, 
соответствен- 
но, сделает 
необходимые 
настройки 


раде 


Ну что, драгоценный мой cool хацкер, поставил ты себе Linux, а толку никакого... 


Скучно сидеть без Инета! Теперь пришла пора исправить это досадный недостаток. 
Будем выходить в Сеть 


понятия не имею, есть 

ли у тебя в доме кам- 

пусная сеть. Будем 
считать, что у тебя есть компьютер 
с установленным Linux, модем и Te- 
лесффонная линия. Для выхода в 
Сеть тебе придется настроить мо- 
демное соединение. 


ДЕМОН С ХИТРЫМ 
ИНТЕРФЕЙСОМ 

Куда пошел? Сядь и читай! Придет- 
ся потрудить мозжечок. Чтоб ты 
был в курсе: в Linux любое сетевое 
соединение реализуется через шня- 
гу с названием сетевой интерфейс. 
Именно интерфейсу (а не компьюте- 
ру, в котором может быть несколько 
сетевых интерфейсов) присваивает- 
ся сетевой адрес. Будет считать, что 
у тебя (как и у меня) одна телефон- 
ная линия, соответственно - один 
сетевой интерфейс. Называется он 
/dev/pppO (в каталог /dev даже не 
смотри, его там все равно нет, он 
появится автоматически при уста- 
новлении соединения). 

За совершение звонка и установ- 
ление связи (это называется "под- 
нятием интерфейса") отвечает 
программа-демон ррра. Обычно она 
идет в составе практически любого 
дистрибутива. Но его можно и ска- 
чать отдельно с сайта 
www.samba.org/ppp/. Настройки 
демона хранятся в файле 
/etc/ppp/options, там же находятся 
сценарии для "поднятия" и "опус- 
кания" интерфейса. Подробности 
можно прочитать в PPP-Howto (на 
русском взять здесь - 
www.linux.ru.net/index.php?mod- 
ule=library&action=show&docid=18 
&part=288, а также в документа- 
ции, идущей с демонюгой. 

Почти любой дистрибутив при ус- 
тановке спросит тебя, устанавли- 
вать ли модемное соединение, и, 
соответственно, сделает необходи- 
мые настройки. Но вероятно, что 
тебе придется скачивать pppd са- 
мому и самому его собирать. Соб- 
рать нетрудно. Распаковал куда-ни- 
будь, а затем парочка призывных 
заклятий (configure; make; make 
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Рис. 1 KPPP за работой 


install oT пользователя root). Важно 
потом все правильно настроить. 


ДЕМОН, СТРОЙСЬ! 

Дистрибутивы Linux используют 
два разных стиля инициализации 
BSD (Slackware, Gentoo) и SysV (все 
rpm-based дистрибутивы). Это озна- 
чает, что настройки pppd хранятся 
по-разному. 

В моем дистрибутиве все настрой- 
ки демона pppd хранятся в двух 
местах. Первое из них - каталог 
/etc/ppp. Там тебя поджидают нес- 
колько важных файлов. Файл 
/etc/ppp/options хранит в себе наст- 
ройки демона. Их довольно много, и 
тебе придется почитать man pppd 
для разъяснений. Там хоть и по-анг- 
лийски, но довольно доходчиво все 
расписано. Второй важный файл 
/etc/ppp/pap-secrets, в нем хранится 
твои логин и пароль на вход к про- 
ву. Если у прова используется chap- 
идентификация, то у тебя есть на 
этот случай /etc/ppp/chap-secrets 
(мой файл chap-secrets выглядит 
аналогично). Мой pap-secrets выгля- 
дит примерно так: 


# SECRETS FOR AUTHENTICATION USING PAP 
# CLIENT SERVER SECRET IP ADDRESSES 
"VASJA" * "PAROL_VASJA" 


Второе место хранения настроек 
демона pppd более шоколадно по 
своим возможностям. Каталог 
/etc/sysconfig/network-scripts таит 
в себе файл ifcfg-pppO, который 
аналогично /etc/ppp/options хранит 
настройки демона. Файл chat-pppO 
содержит набор команд для модема 
и реакцию на них. У меня он выгля- 
дит примерно так: 


"ABORT! 'BUSY' 

'ABORT' 'ERROR' 
'ABORT' 'NO CARRIER' 
'ABORT' 'NO DIALTONE' 
"ABORT! "INVALID LOGIN’ 
"ABORT! 'LOGIN INCORRECT! 
и АТ! 

'ОК' 'ATDT277711' 

H'OK' 'ATDT277711' 
‘CONNECT! " 

‘TIMEOUT! '5' 


С различными типами инициали- 
зации совсем труба. Разнообразие 
таит в себе несовместимость в 
настройках. Стиль sysv требует, 
чтобы все настройки сетевых ин- 
терфейсов хранились в скриптах в 
каталоге /etc/sysconfig/network- 
scripts. То есть /etc/ppp/options no- 


лучается Ha фиг не нужным. Хотя в 
него можно прописать что-нибудь 
дополнительное. Это нужно пото- 
му, что любые сетевые интерфейсы 
поднимаются одинаково. Для этого 
используется общий сценарий 
/etc/rc.d/init.d/network. В то же 
время стиль bsd позволяет хранить 
настройки ррра в его родном ката- 
логе /etc/ppp. И вся ответствен- 
ность за правильность поднятия 
интерфейса целиком ложится на 
администратора системы. В любом 
случае, чтение ppp-howto беспо- 
лезным не будет. 

После того как все, с твоей точки 
зрения, будет настроено, интер- 
фейс можно поднять командой Мир 
ррро. Выполнять ее нужно от име- 
ни администратора (пользователю 
она не видна). Если ты не лоханул- 
ся, то модем весело заморгает лам- 
почками, протрещит нечто невразу- 
мительное, и ты услышишь побед- 
ный свист коннекта. 

А вдруг ты подключен к несколь- 
ким провайдерам? Да... задница. Но 
ничего... разработчики ррра не нас- 
только тупы, чтобы так лажаться. 
Они предусмотрели и этот изврат. 
На каждого прова можно прописать 
свой файл в каталоге 
/etc/ppp/peers. В файле (обзовем 
его /etc/ppp/peers/isp )пишется ма- 
люсенький конфиг, например такой: 

ttySO # модем присоединен к 
/dev/ttySO 

38400 # запустить последова- 
тельный порт на скорости 38400 
бит/с. 

crtscts # использовать аппарат- 
ный контроль передачи. 

noauth # не просить прова аутен- 
тифицироваться самому, на фиг 
это нам не нужно? 

defaultroute # использовать про- 
ва как маршрутр по умолчанию. 

# запускаем сценарий соединения 
/etc/ppp/chat-isp. 

connect '/usr/sbin/chat -v -f 
/etc/ppp/chat-isp'. 

Файл /etc/ppp/chat-isp содержит 
сценарий для программы Chat, кото- 
рая, собственно, и занимается gO3- 
воном. Его содержание примерно 
такое: 


к ЕЕ Ш 
Рис. 2 Mozilla HactpouT и младенец 


ABORT "NO CARRIER" 

ABORT "NO DIALTONE" 

ABORT "ERROR" 

ABORT "NO ANSWER" 

ABORT "BUSY" 

ABORT "Username/Password Incorrect" 
Ш Mat" 

OK "atz" 

OK "atdt2479381" 

"name:" "Uvasja" 

"word:" "\qparol_vasja" 

"annex"! "ppp" 

"Switching to PPP-ppp-Switching to PPP" 


Hy а далее все совсем просто. Co- 
единение устанавливаем командой 


/usr/sbin/pppd call isp. 


"Вот и все, осел. Вот и все". (с) 
Шрек. Для остальных провайдеров 
настроишь сам по примеру. 

Чтобы завершить соединение, те- 
бе нужно послать демону команду 
завершения соединения. Во всех 
ипх-системах для этого использу- 
ется команда Kill. Демон pppd мож- 
но убить фразой: 


kill ‘cat /маг/гип/ррро.р` 


Естественно, что указанные в 


примерах пути к файлам и катало- 
гам тебе придется исправить на те, 
которые в твоей системе. 


ГРАФИЧЕСКАЯ МОРДА 

Тебе крупно повезло, если ты рабо- 
таешь не только в консоли, но и в 
графическом режиме. В оконных 
менеджерах KDE и Gnome есть 
очень удобные утилиты Кррр и 
дррр соответственно. На рисунке 1 
ты видишь работу Кррр. Даже тупо- 
му идиоту будет понятно, что она 
позволяет очень удобно и быстро 
настроить модемное соединение. 
Ничуть не сложнее, чем в Windows. 
Наоборот, даже круче и удобнее! В 
Кррр есть возможность посмотреть 
грасик загрузки сетевого интер- 
фейса, а также подсчитать, во 
сколько рубликов тебе обошлась 
работа в сети. Разобраться не 
просто, а ОЧЕНЬ просто. 

Если тебе покажется сложным 
настраивать руками ррра, посмотри 
на наличие программы eznet 
(www.hwaci.com/sw/eznet/). Также 
интересна программа wvdial. Пос- 
ледняя консольная утилита рулезна 
тем, что ей можно указать не один 
телефон провайдера, а несколько, и 
она сама может дозваниваться go 
прова; если соединение прервалось, 
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С различными 
типами иници- 
ализации сов- 
сем труба. 
Разнообразие 
таит в себе 
несовмести- 
мость в наст- 
ройках 


А вдруг ты 
подключен к 
нескольким 
провайдерам? 
Да... задница. 
Но ничего... 
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В оконных ме- 
неджерах КОЕ 
и Gnome есть 
очень удобные 
утилиты Кррр 
и дррр соотве- 
тственно 


Ш Возможно, что 

в твоей систе- 
ме не будет 
хватать нес- 
кольких биб- 
лиотек, боюсь, 
что тебе все 
же придется 
напрячь свой 
мозг, найти и 
скачать необ- 
ходимые ком- 
поненты для 
сборки прог- 
раммы 


Рис. 4 X-Downloader - стильный качок 


перебирать номера телефонов, да и 
еще до фига всякой всячины. И во- 
обще, включи свой чайник на фор- 
я, ‚режим, npORGUCE BOT 


‚И ты увидишь и, много CCbI- 
лок на различные программы и ути- 
литы, связанные с ррр. Там есть и 
текстовые инструменты для наст- 
ройки ррра, и графические, и прог- 
раммы мониторинга работы, и прог- 
раммы сбора статистики. В общем, 
развлекайся. 


НЕ ПРОМАЖЬ МИМО ЛИНКА! 
ОК. Будем считать, что соединение 
ты настроил и gO прова дозвонить- 
ся сумел. Теперь пришло время по- 
шастать по просторам Сети. Разу- 
меется, тебе нужны нормальные 
программы для этого дела. 

Первое, что сразу приходит на ум, - 
браузер Mozilla. Растет сие изделие 
на сайте .Mc g. Там же 
есть готовые собранные пакеты для 
различных операционных систем. 
Твое дело - скачать, распаковать ар- 
хив И OT root запустить инсталлер. А 
дальше останется только ответить 
на несколько вопросов. На рисунке 2 
видно, что настройка программы не 
составляет никакого труда. Хочу за- 
метить, что я пользуюсь Mozilla, ко- 
торая собрана командой ALT Linux 
Team (м nux.ru), а посему pyc- 
ский интерфейс и все такое прочее. 
Некоторые дистрибутивы включают 
Mozilla в комплект. Если ты счастли- 
вый обладатель пакетного дистрибу- 
тива (Red Hat, Mandrake, SuSE), то, 
скорее всего, тебе просто нужно Ha 
дисках найти грт-пакет с x-chat и ус- 
тановить его командой rpm -ivh 
имя_пакета от имени администрато- 
ра системы (например, rpm -ivh 
mozilla-1.2.1-alt6.rpm). А как не будет 
хватать чего-нибудь? Фигня, по 
крайней мере грт тебе скажет, чего 
именно не хватает, и это обязатель- 
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HO найдется на дистрибутивных KOM- 
пакт-дисках (или в Инете). Еще боль- 
ше повезло обладателям дистрибу- 
тивов Debian и ALT Linux (Junior 1.x, 
2.x или Master 2.x). У них есть вол- 
шебное слово apt-get install mozilla 
(так же из-под root). После этого зак- 
линания программа установится лег- 
ко и непринужденно. Я являюсь об- 
ладателем ALT Linux Master 2.2. 
NosgpaBus себя с этим, я установил 
программу еще при установке систе- 
мы. Такая вот армейская драма. 

Если ты экстремал и все любишь со- 
бирать сам, то сливай исходники 
Mozilla. Для компиляции достаточно 
скачать с сайта себе архив с исходны- 
ми текстами программы, распаковать, 
поплясать с бубном и попробовать 
скомпилировать (стандартные шаманс- 
кие заклинания Configure; make; make 
install, причем последнее шаманство 
надо проделывать от root). Но сразу 
предупреждаю, что с компиляцией те- 
бя может ожидать полный облом. Уж 
очень сложная Mozilla. Возможно, что 
в твоей системе не будет хватать нес- 
кольких библиотек, боюсь, что тебе 
все же придется напрячь свой мозг, 
найти и скачать необходимые компо- 
ненты для сборки программы. 

Mozilla умеет использовать в сво- 
ей работе модули сторонних произ- 
водителей. Еще их называют plug- 
in'amu. Есть модули для отображе- 
ния java, есть модули для отображе- 
ния Macromedia flash роликов, есть 
модули для воспроизведения звука 
(realaudio или какая-нибудь еще 
прибамбасина), можно заставить 
Mozilla показывать киношки и де- 
лать всякую иную ерунду. Если най- 
дешь соответствующий модуль, то 
она тебе и носки постирает. Устано- 
вить модуль несложно. При попыт- 
ке воспроизвести неизвестный тип 
\меБ-контекста Mozilla попытается 
его распознать. А потом, в случае 
успеха, предложит тебе установить 
модуль. Тебе останется лишь отве- 


тить типа "да" и нажать пимпочку. В 
зависимости от сборки модуль кла- 
дется либо в домашний каталог 
пользователя, либо в каталог, куда 
установлена Mozilla. Поэтому лучше 
всего операцию по установке ново- 
го модуля производить запустив 
браузер от пользователя root. 

На основе Mozilla (точнее на OCHO- 
ве движка gecko) сделано несколь- 
KO а me U3 НИХ - Phoenix 


OH гораздо меньше размером, HO 
шустрее работает, хоть и немного 
ограничен в возможностях. На сайте 
валяются только бинари, исходники 
доступны только разработчикам. 

Для пользователей Споте есть 
Galeon (galeon.sourceforge.net). В 
его основе также лежит Mozilla, HO 
браузер работает очень быстро и 
без напрягов. 

Пользователи KDE тоже не оби- 
жены. У них есть Konqueror - брау- 
зер и файловый менеджер в одном 
флаконе. Его внешний вид зацени- 
вай на рисунке 3. Выглядит вполне 
прилично. Скорость работы тоже 
очень и очень не плоха. Входит в 
поставку всех дистрибутивов, в 
составе которых есть KDE. 

Все перечисленные программы 
просмотра меб-страниц умеют ра- 
ботать с одинаковым набором plug- 
in'oB. Konqueror, кроме того, умеет 
использовать закладки (book- 
marks) от Mozilla (galeon, phoenix, 
само собой, имеют одинаковый 
формат закладок). 

Чуть не забыл! Для Linux есть так- 
же реализация довольно забавного 
браузера Орега. И это не шутка. BCE 
богатство закопано Ha \ 
soft ym. Браузер коммерчес- 
кий, исходников тебе никто не даст, 
придется довольствоваться тем, что 
там у них есть. Работает он непло- 
хо, но есть одна мелкая неприят- 
ность. Во время работы придется 
пялиться на рекламный баннер. 
Чтобы его отключить, Oper'y при- 
дется купить или... не купить :). 


СЛАВА КАЧКАМ! 
С браузерами ты справился. Тебе 
для нормальной работы потребует- 
ся еще как минимум одна вещь. Не 
догадался? Тупица! Качалка фай- 
лов тебе нужна нормальная! С воз- 
можностью докачки файлов. 
Консольных качалок есть нес- 
колько. Самая известная среди них 
называется и Родом она с сайта 
К. Скачать архив с ис- 
ходным текстом можно и отсюда: 
и 
JZ (возможно, что есть 
версия и поновее). Процедура ком- 
пиляции и установки тебе, навер- 
ное, уже известна. Все, как обычно: 
configure; make; make install от 
пользователя root. Собранный и го- 
товый к употреблению пакет входит 
во все уважающие себя дистрибу- 
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тивы. Так что париться со сборкой 

тебе, вероятнее всего, не придется. 
Использовать wget проще некуда. 

Команда, например, такая: 


wget -c ftp://sunsite.doc.ic.ac.uk/Is-Ir.z 


Прога соединится с вебсервером, 
попросит там файл Is-ir.z, и, если он 
там есть, wget его оттуда заберет. 
Опца -с прикажет wget'y запомнить 
состояние при обрыве соединения 
с сетью. Как только оно восстано- 
вится, wget продолжит закачку. 

Данная прога позволяет скачи- 
вать не только файлы поодиночке, 
но также группы файлов или целые 
сайты сразу. В man wget об этом 
популярно рассказано. Так что впе- 
ред, вьюноша. 

Любителей графических интер- 
фейсов ожидает приятный сюрприз 
в виде программы X-Downloader с 
сайта www.krasu.ru/soft/chuchelo. 
Она жутко похожа на знаменитый 
ReGet под форточки (рисунок 4), но 
она в несколько раз лучше по сво- 
им возможностям. Рекомендую! 

Здесь я постараюсь привести пол- 
ный список свойств, которые gOc- 
тупны в данной программе: 

* закачка по протоколам Нр и 
http; 

* поддержка ftp и http прокси; 

* рекурсивная закачка по ftp; 

* рекурсивная закачка по http; 

* изменение ссылок в HTML фай- 
лах для offline просмотра; 

* поддержка "маски" в закачке 
через ftp; 

* возможность ограничения глу- 
бины рекурсии; 

* возможность "откладывать" за- 
качку файла на заданное время; 

* встроенный планировщик, поз- 
воляющий планировать различные 
действия; 

* поддержка продолжения закачки; 

* автоматическое переподключе- 
ние к серверу после потери соеди- 
нения; 

* возможность ограничения поль- 
зователем максимальной скорости 
закачки как для всех закачек, так и 
для отдельных; 

* возможность ограничивать ко- 
личество подключений к заданно- 
му серверу; 

* ведение логов для каждой за- 
качки; 

* поддержка "Drag and Drop", нап- 
ример из Netscape; 

* возможность добавлять новую 
закачку через командную строку; 

* слежение за буфером обмена; 

* ведение главного лога, который 
можно записывать в файл; 

* автоматическое сохранение 
всех настроек и интерфейса; 

* возможность конфигурирова- 
ния видимых столбцов в очереди 
закачек; 

* возможность конфигурировать 
панель кнопок; 


SOFT/LINUX, СЕТЬ И BCE, BCE, BCE... 


* локализация (перевод) Ha 20 
языков; 

* обширные возможности по кон- 
фигурации; 

* возможность закачивать один 
файл в несколько потоков 
(Massdownload); 

* запуск без интерфейса в кома- 
наной строке. 

Вот такая сфигня. Тебе все отсюда 
понятно? Любой современный 
дистрибутив непременно содержит 
в своем составе данную программу. 
Собрать ее также нетрудно. Автор 
проги - русский, и документация на 
русском языке также доступна. 


ЛЕНЬ И ЕЕ МАТУШКА 

Для особо ленивых могу сказать, 
что тяжелую работу по скачиванию 
файлов из сети можно немного ав- 
томатизировать. Не забывай, что в 
твоей системе есть такая волшеб- 
ная программа, как сгоп. Что? Ты 
ее не установил? Ты кретин. Бегом 
устанавливать! Даю халявный ре- 
цепт. Допустим, тебе надо каждые 
сутки в 3 часа ночи соединиться с 
сетью и выкачивать супернужный 


Рис. 5 Crontab - пропишем расписание 


файл. Ты в это время обычно хра- 
пишь, как суслик. И что делать? А 
вот что! Для начала пишем коро- 
тенький скриптик Ha shell (пример 
основан на настройках ррра, о ко- 
торых я рассказывал вначале): 


Скрипт обзовем get-flile.sh и запи- 
шем в каталог /var/tmp. Скорее все- 
го, эту чушь ты будешь делать из- 
под пользователя root. Хотя пос- 
ледние версии pppd умеют разре- 
шать устанавливать соединение и 
обычным пользователям. Но в каж- 
дом конкретном случае все зависит 
от системы. Далее тебе предстоит 
настроить расписание для сгоп'а: 


Ц ГОО 


После этого запустится текстовый 
редактор (по умолчанию запустит- 
ся vi), в котором надо нацарапать 
примерно следующее: 


и сохранить (рисунок 5). Crontab yc- 
тановит расписание и согласно ему 
каждые сутки в три часа ночи будет 
автоматически запускаться pppd, 
wget будет скачивать Cpaiin и сохра- 
нять его в каталоге /var/tmp, а потом 
соединение будет завершаться. Та- 
кие вот дела. Ну и, конечно, ты бу- 
дешь конченным придурком, если бу- 
дешь выключать комп в это время :). 


Ну, вот и все! Надеюсь, тебе вся эта 
пурга окажется полезной. Дерзай! 
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В зависимости 
от сборки мо- 
дуль кладется 
либо в домаш- 
ний каталог 
пользователя, 
либо в каталог, 
куда установ- 
лена Mozilla 


Чуть не забыл! 
Для Ыпих есть 
также реализа- 

ция довольно 
забавного бра- 
узера Орега. И 

это не шутка 
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ОБЗОР ЛУЧШИХ 1С9-КЛИЕНТОВ ПОД ВЫНЬ 


Скрыпников Сергей ‘aka’ Slam 
(sergey@soobcha.org) 


Всегда можно 
узнать, когда 
твои друзья\ 
подруги в Ин- 
тернете, всег- 
да можно 
экстренно с 
ними связать- 
ся... 


раде СЕР 


ICQ (I Seek You) сейчас, по-моему, неотъемлемая вещь в «джентльменском наборе» 
каждого чела, который зависает в Интернете. А что?! Нет ничего удивительного - 


всегда можно узнать, когда твои друзья\подруги в Интернете, всегда можно экстренно 
с ними связаться, в конце концов не зря же аську называют «Интернет-пейджером». 


думаю, что ты и так 

знаешь, что это такое 

и с чем его едят, так 
что перейду непосредственно к 
рассмотрению самих клиентов, что- 
бы ты мог решить, что же для тебя 
все-таки лучше, и выбрать самую 
удобную и навороченную прогу. 


НАШИ ПОДОПЫТНЫЕ КРОЛИКИ 
Прога: &RQ 
Качать: http://www.rejetto.com/&RQ 
Размер: 721 Кб 
Интерфейс: русский 

Я начал обзор именно с этой про- 
ги, потому что именно она стоит у 
меня в качестве дефолтового ICQ- 
клиента. Что мне понравилось? 
Прежде всего - полная, некорявая 
русификация и возможность д90- 
бавлять юзеров, не дожидаясь от 
них того, что они дадут тебе авто- 
ризацию. Потом можно отметить 
возможность запуска неограничен- 
ного количества копий программы с 
разными юзерами (иногда, когда 
нечего делать, сижу и чатюсь сам с 
собой, а на следующий день все 
это читаю и громко смеюсь :)). Как 
и в обычной аське, челов можно 
добавлять в разные группы (family, 
friends, co-workers, etc), чатиться с 
ними, ставить автосообщение, если 
ты занят или тебя нет перед ком- 
пом, можно сделать так, чтобы ав- 
тосообщение менялось каждый 
раз, когда ты меняешь свой статус. 
Есть фильтр входящих сообщений 
(по ключевым словам, по номеру 
ICQ, если не в контакт-листе), ски- 
ны, которые ты можешь скачать от- 
туда же, откуда и саму прогу. 


Собственно &RQ после запуска 
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Здесь можно настроить фильтры входящих сообщений 


Итог: Получилась весьма неплохая 
прога, которую можно носить с со- 
бой на дискетке. Конечно, она не 
обладает рядом возможностей (по- 
лучение\отправка файлов, разго- 
вор по телефону и т.п.), но если 
для тебя главное именно пооб- 
щаться, то это самый руль. 
Оценка: 4 


Прога: Trillian 

Качать: hitp://bayk.ru/trillian-vO.74.exe 
ftp://ftp.mgul.ac.ru/pub/Win/Network 
/Chat/TrillianPro.zip 

Размер: 2467 Кб 

Интерфейс: English 

Поддержка русского языка: да 

Самая отличительная черта данно- 
го клиента в том, что он поддержи- 
вает не только ICQ, нои АМ, IRC, 
MSN, УАНОО!. Прикинь, каким удоб- 
ным может стать общение, когда ты 
одновременно сидишь и в аське, и в 
ирке, при этом юзаешь один клиент 
(хотя, конечно, лучше мирка для IRC 
пока я ничего не вижу :)). Все, что я 
говорил про &RQ, можно отнести и к 
триллиан, но даже по размеру мож- 
но понять, что не все так просто. Что 
мне понравилось - имеет профили 
для каждого юзера, то есть для дома 
самое то - свой профиль, жены, ре- 
бенка... (0Й... какая жена? какие де- 
ти? :)). В онлайне может быть OGHOB- 
ременно несколько UIN-oB. 

Еще, если тебе не нужны некото- 
рые службы, то сейчас расскажу, 
как все утроить. Например, речь 
идет о модуле MSN. Так вот, чтобы 
эти службы не висели невостребо- 
ванными, их можно отключить, то 


есть сделать так, чтобы они не заг- 
ружались при запуске программы. 
Для этого нужно переименовать 
файл msn.dil, например, в msn.dlu в 
директории с Trillian’ om. По анало- 
гии то же можно делать и с Yahoo, 
ис IRC. Нельзя трогать только мо- 
дуль AIM/ICQ - он основной (нель- 
зя, чтобы он не загружался). Сей- 
час у меня Trillian (AIM/ICQ/IRC) за- 
нимает в памяти 3 472 Кб, изна- 
чально почти в 3 раза больше (хо- 
тя если у тебя гиг памяти и шуст- 
рый винт, то ты мог бы не читать 
этот абзац). Понравилось то, что 
сообщения улетают мгновенно, че- 
го нельзя сказать об обычной ась- 
ке. Присутствует большой выбор 
скинов (все сделано в XML). Загля- 
ни на http://www.trillian.net.ru - тут 
найдешь еще много полезного об 
этой проге, кстати, и плагины, и 
скины тоже тут. 

Итог: Если ты любитель, чтобы все 
было, как говорится, «а! in one», то 
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Настроек туева хуча 


именно на эту прогу должен пасть 
твой выбор. 
Оценка: 5 


Прога: ICQ 
Качать: http://www.icg.com 
Размер: 3880 Кб 
Интерфейс: English 

Думаю, тут рассказывать нечего 
:). Название говорит само за себя. 
Есть все, что может потребоваться 
в процессе сетевого общения, а ес- 
ли еще и поставить некоторые пла- 
гины, то жизнь в сети будет вооб- 
ще в радость. Тут есть и ICQPhone 
(возможность разговаривать с че- 
лом голосом через аську), и 
ICQChat, и возможность отправлять 
смс'ки на мобилы (правда, если ты 
живешь в маленьком городе, то те- 
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бе данная фича не подойдет, так 
как список операторов, которые 
поддерживаются, слишком мал) :(. 

Теперь я дам тебе ссылочки на 
полезные проги\плагины, которые 
помогут тебе с большим успехом 
общаться по аське. 
http://evrovidenie.com/soft/icq/ 
uin2ip3.zip - определяет IP собесес- 
ника. Одно условие - человек дол- 
жен быть в контакт-листе. 
http://evrovidenie.com/soft/icq/ 
talk.zip - определяет, находиться пи 
чел в инвизибле либо он в оф- 
флайн. Еще много фич, рассказать 
о которых не позволяет размер 
статьи, - скачай и посмотри сам. 

В принципе, ты можешь сам найти 
все, что тебе нужно, для этого сле- 
дует набрать в поисковике ICQ 
Tools, и получишь кучу ссылок. 

В ICQ есть такая фича, Kak Shared 
Files. То есть ты расшариваешь оп- 
ределенную папку (папки) и кида- 
ешь туда различное файло (как то: 
фотки, музыку и т.п.), а юзеры, у ко- 
торых ты есть в контакт-листе, прос- 
то берут и качают все из этой папки. 
Очень удобно, но одно «но» (сорри 
за каламбур): это большая дыра, так 
что, прежде чем это делать, подумай 
- нужно ли оно тебе или нет?! 

В общем, ICQ - это классика жанра 
(стоит ли доказывать его превосхо- 


Настраиваем уровни безопасности 


дство, когда количество пользова- 
телей перевалило за 120 миллио- 
нов), а все остальное - это уже не- 
которое клонирование. Так что, ес- 
ли ты совсем новичок в сети, то эта 
программа будет для тебя лучшим 
выбором. 

Итог: 5 (хотя за тормоза можно бы- 
ло и 4 поставить, но не будем, ибо 
свято). 


Прога: Miranda 
Качать: 
http://evrovidenie.com/soft/icq/ 
miranda2.zip 
Размер: 333 Кб 
Интерфейс: English 

Думаю, ты уже немало слышал об 
этом клиенте. За короткое время он 
успел завоевать популярность по 
всем мире, и теперь многие пользо- 
ватели аськи пересаживаются имен- 
но на него, во-первых, из-за десят- 
ков написанных для него плагинов, 
которые существенно расширяют 
возможности этого клиента. Из ос- 
новных возможностей можно выде- 
лить отправку сообщений сразу нес- 
кольким юзерам, возможность экс- 
порта\импорта контакт-листа из ICQ, 
так же как и хистори. Еще раз хочу 


Счаз будем бакланить 


обратить внимание на то, что «го- 
лая» миранда ничего существенного 
из себя не представляет (уж лучше 
&RQ поставить), а может конкуриро- 
вать с соперниками только тогда, 
когда ты не поленишься и устано- 
вишь несколько плагинов (каких, ты 
должен решать сам). 


В ИТОГЕ 
В общем, больше не буду тебя гру- 
зить, все основные показатели ты 
можешь посмотреть в этой таблице: 
Кстати, совсем забыл сказать, ес- 
ли у тебя есть мобильник и у тебя 
выделенный канал в Интернет, то 
тебе пригодится прога ICQ 
Forwarder v1.25 
(http://drgonzo.nm.ru/icgfw.zip), ко- 
торая может пересылать все сооб- 
щения с аськи на мобилу в виде 
CMC'OK. Очень удобно настраивает- 
ся и с русской помощью. 


Если у тебя появятся вопросы - мой 
мыл всегда открыт для тебя. 
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Но если gna 
тебя главное 
именно пооб- 

щаться, то это 
самый руль! 


Количество 
юзеров ICQ 
перевалило за 
120 миллионов 
пользовате- 
лей. 
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Протокол 
Jabber отли- 
чается от всех 
прочих тем, 
что он абсо- 
лютно открыт 
и не принадле- 
жит никому 

в отдельности 


Для любите- 
лей Гнома 
можно пореко- 
мендовать 
легкий по весу 
клиент дат 


5054. 


Vitls (vitls@chat.ru) 


BOT и ни хрена! По 

части использования 

всяких «асек» Linux 
даст фору любой Винде. 


КОНСОЛЬНАЯ ТЕТКА 

С чего начнем? Пожалуй, с самого 
простого. С консольных программ. 
Чего напрягся? Да-да! Под консоль 
тоже есть программы-клиенты icq. 
Самая продвинутая называется сеп- 
tericq. Скачать ее можно с сайта 
http://konst.org.ua/centericg/. Напи- 
сана она одним бравым украинским 
парнем. Программа очень проста в 
настройке и использовании (тем бо- 
лее что есть документация на РУС- 
СКОМ языке). Для того чтобы ее ус- 
тановить, тебе надо будет пройтись 
на указанный чуть выше сайт и 
слить архив с исходным текстом. За- 
тем тебе этот архивчик нужно будет 
распаковать куда-нибудь и произ- 
нести шаманские заклинания соп- 
figure; make; - и от имени пользова- 
теля root замутить make install. Если 
не будешь ленивым идиотом, то 
прочтешь документацию, идущую 
вместе с пакетом. Варуг я чего-то 
забыл, а ты будешь, как лам, сидеть 
и тупо глядеть на ошибки. 

Как видно из скрина (Рис. 1) данная 
программа умеет работать не толь- 
ко с протоколом icq, но также с та- 
кими штуками, как Yahoo!, MSN и 
даже irc (all-in-wonder епрст!). 


НОВЫЙ ПРОТОКОЛ 

На самом деле этими протоколами 
прелесть centericq еще не заканчи- 
вается. Centericq поддерживает go- 
вольно молодой протокол общения 
со странным названием jabber (про- 
износится «жаббер»). Новый прото- 
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Рис. 1 Консольное чудо 
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кол отличается от всех прочих в 
первую очередь тем, что он свобод- 
ный. Его разрабатывает группа лю- 
дей в проекте www.jabber.org (рус- 
ская страница www.jabber.ru). Он не 
принадлежит никому в отдельнос- 
ти. Эта вся шняга означает: если 
хочешь написать программу, кото- 
рая использует этот протокол, тебе 
не придется сгружать бабки на ли- 
цензионные отчисления. Кроме 
всего прочего, открытость протоко- 
ла позволяет быстро выявлять и 


oes а 11 > Ва “is Г 
Рис. 2 Общаемся по протоколу jabber 
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закрывать всякие возможные дыры 
в безопасности (которых дофига в 
том же icq). 

Общаться с народом в centericq go- 
вольно легко. Посмотри на скрин- 
wot (Рис. 2), и ты в этом убедишься 
сам. Ну что, понравилось? Ползем 
дальше. 


ПРЕЛЕСТНАЯ МОРДОЧКА 
Самым популярным графическим 
клиентом icq является программа 
Licq (некоторые читают как «лис- 
ка»). Программа довольно интерес- 
ная, но в то же время страннова- 
тая. В обращении она не сложнее 
ручного пулемета Калашникова. 
Как и большинство проектов со 
стажем, Иса поставляется и в виде 
исходников, и в виде готовых соб- 
ранных пакетов. Возможно, что в 
твоем дистрибутиве Иса уже есть. 
Настройки программы позволяют 
общаться с пользователями win- 
Чо\5-клиентов посредством набора 
таблиц перекодировки. То есть ко- 
дировка твоей системы может быть 
koi8-r, а у твоего друга ср1251, и вы 
запросто можете трепаться. 


Пользователям rpm-based дистри- 
бутивов установить программу про- 
ще простого. Для начала нужно 
найти в дистрибутиве пакет, содер- 
жащий licg. Если его нет, TO его 
можно найти на сайте 
www.rpmfind.net. Затем достаточно 
от имени пользователя root дать 
команду что-то вроде rpm -ivh licq- 
1.2.4-alt2.rpm, и если все нормаль- 
но, то программа установится. Ну а 
если нет, то причин может быть 
масса: начиная от нехватки какой- 
либо компоненты и заканчивая тем, 
что готовый бинарник собран не 
для твоего дистрибутива. Тут «без 
бутылки» не разберешься. Юзерам 
дистрибутивов от ALT Linux и 
Debian установка сильно надоедать 
не будет. Команда apt-get install Иса 
от пользователя root все сделает 
сама. Licq входит в состав этих 
дистрибутивов. 

Собирать Иса самому нетрудно. Ес- 
ли у тебя уже есть хоть небольшой 
опыт сборки программ. Вся труд- 
ность заключается в том, что Иса 
может быть собрана как с библио- 
текой qt, так и с библиотекой gtk+. 
Пользовательский интерфейс поч- 
ти не зависит от основы. На шоте 
(Рис. 3) показана Иса, собранная с 
использованием gtk+. Главное - 
внимательно прочесть то, что пи- 
шется в прилагаемой к исходным 
текстам документации. Также нуж- 
но обязательно почекать то, что 
выдаст команда configure -help. 
Только потом можно в вызов соп- 
figure добавить нужные опции, за- 
тем попробовать дать команду 
таке и в случае успешной сборки 
программы от пользователя root 
выполнить make install, чтобы уста- 
новить программу в системе. 


SIM 

Достойной заменой старушке Иса 
можно назвать программу sim (sim- 
ple instant messager). Пишет ee еще 
один русскоговорящий парень. Ис- 
пользует для ее реализации исклю- 
чительно библиотеку qt. Родная де- 
ревня программы находится на сай- 
те http://sim-icq.sourceforge.net. 
Данное «приложеньице» отличает- 
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Message from dracnn pee eed 


Рис. 4 SIM есть и под Линь, и под Вынь. 


ся продуманным дизайном, неболь- 
шим размером и удобством приме- 
нения (кстати, там же на сайте есть 
версия и под Windows). Скриншот 
(Рис. 4) показывает, что выглядит 
эта фиговина очень и очень при- 
лично. 

Сборка sim не сулит подводных 
камней. Возможно, что в Сети ты 
для своего дистрибутива найдешь 
уже собранную версию программы. 
ОК. Для сборки sim тебе потребует- 
ся установленная в системе библи- 
отека qt (свободную версию можно 
найти на сайте \ lit от) 
версии не менее 3.1 (хотя у меня на 
одной древней машине Sim версии 
0.8 собрался с qt версии 2.3). 


ТЕТКА ДЛЯ ГНОМА 

Для любителей Gnome можно поре- 
комендовать легкий по весу icq- 
клиент со странным названием 
gaim. Изначально он писался как 
клиент AOL Instant Messaging, но 
постепенно оброс функциями кли- 
ента icq, MSN, jabber и чего-то еще. 
Собирать его довольно легко. Дос- 
таточно иметь установленной биб- 
лиотеку gtk+. Процесс сборки три- 
виален: configure; make; make 
install от пользователя root. В 
функции программы также включе- 
ны модули перекодировки и неко- 
торые другие, улучшающие жизнь 
пользователю (napster для любите- 


Рис. 5 Комбайн «Нива», то есть PSI 


лей халявы, irc для любителей 
групповухи и T.g.). Не исключено, 
что в твоем дистрибутиве уже бу- 
дет собранный пакет с gaim. Так 
что, прежде чем пытаться собирать 
из исходников, осмотрись. 


PSI 

Отдельного разговора удостаивает- 
ся почти универсальный комбайн 
под названием psi. Растет и зреет 
он на сайте 


| t. Psi не яв- 
ляется прямым клиентом icq. OH яв- 
ляется клиентом системы jabber. Ho 
многие jabber-cepBepa, на которых 
ты можешь получить учетную за- 
пись (поиск на google.com.ru/linux 
по слову jabber тебе даст огромную 
кучу ссылок по этой теме), могут 
общаться с серверами icq через 
специальные транспортные служ- 
бы. Jabber - система довольно но- 
вая, и не все возможности отточе- 
ны, но я тебе могу сказать: то, что 
уже работает, доставляет мне как 
пользователю массу удовольствия. 


В отличие от icq, в jabber всю рабо- 
ту по хранению списка пользовате- 
лей, поддержанию транспортов и 
иное управление берет на себя jab- 
ber-cepBep. Что существенно облег- 
чает работу мобильных пользова- 
телей. Где бы ты ни подключился, у 
тебя всегда будут одинаковые 
настройки. 

Psi разработан под библиотеку at. 
Так же, как и gaim, данная козуля 
собирается до неприличия легко. 
Лишь бы qt версии 3.x была у тебя 
установлена. Честно говоря, я уже 
устал повторять заклинания, кото- 
рые тебе нужно произносить для 
сборки программы самостоятельно. 
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ПИНГВИНЬ РУЛИТ 

Тык-с... Теперь поговорим о TOM, 
чем трепотня по «аське» под Linux 
круче трепотни из-под Windows. Я 
полагаю, ты не идиот и читал или 
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Windows-Bupy- 
сы и Трояны 
просто нера- 

ботоспособны 
под Линем 


слышал о таких неприятностях, как 
кража номера icq, или о том, как на 
компьютер пациента через icq попа- 
дает всяческая дрянь. Так вот, под 
Linuxom тебе такая шняга не грозит. 
Во-первых, windows-Bupycbl и троя- 
ны просто неработоспособны под 
Linux. Во-вторых, все свободные 
программы-клиенты для Linux не 
имеют дурацкой привычки крутить 
рекламные баннеры, а это сущест- 
венная экономия для твоего общего 
кошелька. В-третьих, исходный код 
программ для Linux открыт, и это 
означает, что в нем быстрее нахо- 
дятся и исправляются ошибки. 
Такая вот тема, чувак. И если тебе 
кто-то после этой статьи будет гово- 
рить, что под Linux нет прог для ась- 
ки, смело дай ему в зубы... эту 
статью, и пусть читает до посине- 
ния. Заодно пошли его на... сайт 
freshmeat.net, и пусть поищет по 
слову icq. Я просто onyx от такого 
количества всевозможной софтины 
для работы с icq. Hasta la vista, baby! 
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ОБЩАЙСЯ 
КОМФОРТНО!: 


РУКОВОДСТВО ПО ВЫБОРУ 1ВС-КЛИЕНТА 


Докучаев Дмитрий aka Forb 
(forb@real.xakep.ru) 


IRC - как много в этом звуке! Придуманный еще в далеком 1984 году, когда миром 
правили компьютеры первых поколений, он не устарел. Более того, IRC постоянно со- 
вершенствовался, и наше время далеко не предел его существования. Итак, отложи 


все дела и слушай в эту дырку: сегодня мы поговорим об актуальной проблеме - проб- 
леме выбора 1ВС-клиента. 


аже если ты давно оп- 
ределился с клиен- 
том, не надо махать 
руками, мол, я давно юзаю MIRC, и 
меня не переубедить. Возможно, ты 
просто не видел другие проекты, а 
при упоминании о чем-то новом ты 
просто стремался менять свой уют- 
ный, но довольно тесный MIROK :). 
Я постараюсь исправить твою "кли- 
ентофобию", проведя небольшое 
шоу известных 1ВС-клиентов. 
Выбирать клиенты мы будем под 
Windows - операционку, 3a штурва- 
лом которой расположилось боль- 
шинство пользователей, желающих 
пообщаться виртуально. 


MIRC32 - ВОСХОДЯЩАЯ 
ЗВЕЗДА IRC 

Несомненно, законное первое мес- 
то в моем обзоре занимает всем из- 
вестный MIRC32. Приведу некото- 
рые факты из истории его жизни. 
Этот проект примечателен тем, что 
обновляется уже больше восьми 
лет. Первый его релиз был 28 фев- 
pana 1995 года и имел версию 2.1a. 


Темный и мощный BersIRC 


1. Гибкую настройку внешнего ви- 
да. В клиенте нельзя изменить разве 
что геометрическую форму окна. В 
Tools->Colors (горячая клавиша alt+k) 
удобно настраиваются цвета на все 
события. Таким образом, одним 
щелчком мыши ты можешь перекра- 
сить своего клиента в другой цвет :). 

2. Мультисерверную поддержку. 
Начиная с версии 6.0, разработчики 
mIRC наконец-то сделали возмож- 
ным цепляться на несколько серве- 
ров одновременно, тем самым ре- 
шив многие проблемы бедного поль- 
зователя (прежде ему оставалось 
лишь запускать две копии mIRC). 


mIRC за свои 8 лет завоевал доверие 
многих поколений, поэтому основной круг 
\Мпаом/$-юзеров использует именно его 


Разумеется, что все функции и при- 
мочки появлялись и дополнялись 
от версии к версии. В настоящем 
времени клиент имеет версию 6.03, 
вышедшую полгода назад. Автором 
mIRC, как ты, наверное, знаешь, яв- 
ляется Khlared Mardam-Bey. 

Что же хорошего в этом клиенте? 
С одной стороны, MIRC имеет прив- 
лекательный BUG, а с другой - MHO- 
жество функций, в том числе 
собственный язык программирова- 
ния, тем самым удовлетворяя са- 
мые сокровенные желания любого 
пользователя. Настройка этого кли- 
ента очень простая, но на оттачива- 
ние клиента под себя может уйти 
довольно много времени. Итак, что 
же примечательного имеет MIRC? 
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3. Возможность выполнять опера- 
ции как визуально (при помощи 
мыши), так и KOMAHGHO (через edit- 
box). Все команды начинаются с 
символа "/" и набиваются в строку 
ввода любого окна. 

4. Подробный help. Это немало- 
важно, так как мощная среда прог- 
раммирования требует мануал, отсу- 
тствие которого приведет к полной 
неразберихе. Через help ты также 
можешь разобраться с командами и 
основными возможностями в IRC. 

Как говорится, в каждом плюсе есть 
доля минуса :), поэтому MIRC имеет 
ряд недостатков, которые постепенно 
устраняются в свежих релизах. Но 
все равно не вредно напомнить о них. 

1. Маленький свичбар (полоска, на 


Go Ри ое в 


mIRC32 собственной персоной 


которой располагаются открытые 
каналы). При двух-трех подключе- 
ниях названия каналов разобрать 
практически невозможно. 

2. Сложный язык скриптов. Я, ко- 
нечно, понимаю, что программисты 
стараются для енд юзверей и соз- 
дают все новые возможности язы- 
ка, но тем самым делают его слож- 
нее для пользователя. Ведь в IRC 
сидит большинство юзеров, кото- 
рые жмут в клиенте только кнопку 
Connect :). 

3. Английский Help. Для такого 
крупного проекта, как MIRC, разра- 
ботчики могли сделать локализа- 
цию, облегчающую жизнь пользова- 
теля, ибо разбираться в английском 
мануале не очень приятно. Конечно, 
эта проблема решается русскими эн- 
тузиастами, которые по доброте gy- 
шевной занимаются переводом 
(например, создатели RusmIRC). 

4. mIRC не является freeware npo- 
дуктом. За его использование тебя 
просят заплатить целых 20S :). Но 
на этот случай давно существует 
кряк. В незарегистрированной ко- 
пии при запуске mIRC стартует бра- 
узер, натравленный на страницу 
онлайн-регистрации :). 

Начальная настройка клиента вы- 
полняется за несколько шагов. При 
первом запуске клиента необходи- 
мо заполнить поля Full Name, e-mail 
address (туда можно вписать все, 
что угодно) и пару ников. Затем да- 
BUM на кнопку Add и заполняем 
всего два верхних поля: Description 
(описание сервера) и IRC Server 
(собственно ip-agpec или host сер- 
вака). После проделанной опера- 
ции жмем Connect to IRC Server и 


попадаем в IRC. Для тебя заботли- 
во откроется менеджер каналов, 
используя который, ты можешь 
зайти в любимые комнаты :). 

mIRC за свои 8 лет завоевал go- 
верие многих поколений, поэтому 
основной круг Windows-to3eposB ис- 
пользует именно его. 


BERSIRC - НОВЫЙ КЛИЕНТ 
ДЛЯ ГРАМОТНЫХ ЛЮДЕЙ 

В противовес mIRC32 выставляется 
другой, не менее хороший IRC-Knu- 
ент - BersIRC. По своей сути 
BersIRC немного похож на мирк, HO 
лишь на первый взгляд. Этот кли- 
ент написан Ha Delphi грамотным 
разработчиком Jamie Frater'om. 
Первый релиз был выпущен 28 ge- 
кабря 2000 года. Как видно, 
BersIRC молодой клиент. Ho, нес- 
мотря на его молодость, он практи- 
чески не уступает mIRC в своих 
возможностях. Чтобы в этом убе- 
диться, проведем некоторый ана- 
лиз этой софтинки. 

Итак, почему же юзеры любят 
BersIRC (их не так много, но я лич- 
но знаю около десяти человек, от- 
дающих предпочтение именно ему). 

1. Поддержка плагинов. Такого 
нет даже в mIRC! В Берсирке встро- 
ен тр3-плагин (аналог amip), пла- 
гин автозамены текста и многое 
другое. К тому же сам пользова- 
тель может подгружать свои 
собственные плагины, которые 
можно скачать с www.bersirc.net. 

2. Еще раз плагины. Все скрипты 
в Вегыгс пишутся исключительно 
на Паскале. Если ты не забыл уро- 
ков информатики, то написать 
скрипт для тебя не составит труда. 
Более того, паскаль намного удоб- 
нее т!ВС-языка программирования. 
Пользователь может использовать 
плагины, написанные под Delphi, 
что делает клиента очень удобным. 

3. Мультисерверность. Она есть и в 
mIRC, но в BersIRC появилась гораздо 
раньше, поэтому пользователи находи- 
ли в Берсирке хорошую альтернативу. 

4. Множество настроек и примо- 
чек. Все настройки собраны в одно 
большое меню, а не рассредоточены 
по всему интерфейсу, как в MIRC. 
Тут можно найти множество устано- 


вок, таких, как управление програм- 
мой, настройка цветов, параметры 
скриптов, настройка игнор листа и 
т.п. Также понравилась удобная 
подсветка кнопок и указателей - это 
делает клиент более привлекатель- 
ным в сравнении с MIRC. 

Минусов у BersIRC очень мало. 
Как правило, это незначительные 
недочеты, которые могли бы быть 
исправлены в новых версиях. 

1. Глюки с Ignore list. Когда ста- 
вишь флудера в игнор, его экшены 
(команда /те) все равно отобража- 
ются. Конечно, это не столь суще- 


Для любителей всего понемногу - 
Trillian (IRC + ICQ) 


был приятно удивлен, когда все мои 
п!ВС-настройки автоматически поя- 
вились в BersIRC. Что говорить - ис- 
кусственный интеллект налицо :). 

Как видишь, BersIRC, несмотря на 
его молодость, устаревает. Но, воз- 
можно, скоро мы увидим свежий 
релиз 2.0, который воплотит в себе 
все наши мечты :). 


По последним данным, сырцы BersIRC 
были проданы на аукционе, и, быть может, 
кто-то займется его развитием. 


ственно, но довольно неприятно. 

2. Отсутствие редактора скриптов. 
Эта проблема была возложена на 
пользователя, который может за- 
дать путь к его любимому редакто- 
ру. Но, как правило, редактор, ори- 
ентированный для отдельного кли- 
ента, лучше любого другого. 

3. Самый серьезный минус - кли- 
ент продолжительное время не де- 
велопится. Последняя его версия 
(1.40) вышла 21 августа 2001 года. 
Но не все так плохо. По последним 
данным, сырцы Вег$!ВС были про- 
даны на аукционе, быть может кто- 
то и займется его развитием. Имен- 
но поэтому, BersIRC не может соз- 
дать серьезную конкуренцию MIRC, 
хотя в первое время был лучшим 
1КС-клиентом под Windows. 

Настройка клиента практически 
такая же, как и в MIRC32. Только 
добавление серверов переехало во 
вкладку connections. К тому же я 


Каждой твари по паре, поэтому без сервера клиент 


не может существовать. 


Вот неполный список 


популярных русских сетей, в которых ты можешь 
проводить свой досуг: 


распростертыми объятиями :). 


50 серверов. 


1. irc.ircnet.ru - самая большая сеть в России. Здесь ты можешь 
беззаботно пообщаться и поиграть в виртуальные игры. 
2. irc.wenet.ru - российская сеть ВеНет, которая примет тебя с 


3. irc.rinet.ru - еще одна российская сеть, включающая в себя около 
4. koptevo.dal.net.ru - несмотря на мнения, что ДалнетРу умер, он живет 


и здравствует. Коптево - лишь половина бывшей самой крупной сети 
DalNetRU, но в этой половине до сих пор живут очень хорошие люди. 


Официальный сайт проекта 
www.bersirc.com регулярно обнов- 
ляется. Там ты можешь прочитать 
самые свежие новости об IRC ио 
судьбе клиента. 


И ЭТО ВСЕ? 
Это далеко не единственные экзе- 
мпляры под Windows. Из наворо- 
ченных клиентов, как это ни пе- 
чально, устарел знаменитый Pirch. 
Это произошло из-за отсутствия 
свежих версий с 1998 года. Хотя 
клиент был очень хороший - там 
были и мультисерверность, и наво- 
роченный язык скриптов. В nocneg- 
нее время также появляются не- 
большие проекты, реализующие 
нужды пользователей. Яркий при- 
мер - Trillian - ICQ и IRC в одном 
флаконе, созданный специально 
для людей, которые не любят запус- 
кать несколько приложений OGHOB- 
ременно. Для любителей Linux, но 
сидящих в Винде, существует пор- 
тированный XChat, который практи- 
чески ничем не отличается от своей 
клонированной Unix-Bepcuy :). 
Засим прощаюсь. Думаю, что 
цель моего обзора достигнута - те- 
перь ты действительно определил- 
ся, что лучше для тебя. Ведь глав- 
ное - общаться комфортно, не за- 
морачиваясь настройкой и глюками 
клиента. При отсутствии последних 
твое общение будет легким и неп- 
ринужденным, чего желает практи- 
чески каждый чатланин ;). 
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Trillian - ICQ 
и IRC в одном 
флаконе, 
который создан 
специально 
для людей, 
не любящих 
запускать 
несколько 
приложений 
одновременно 
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Ш Впервые прооб- 


раз современ- 
ных IRC-ceTen 
появился в 
Финляндии в 
1988 году. 
Сконструиро- 
вал тогда все 
это хозяйство 
финский сту- 
дент Jarkko 
Oikarinen (ga, 
тоже студент и 
тоже финский, 
я думаю, ты 
понимаешь, 

о чем это я ;)) 


раде СЕ 


Alexandr Ivanov 
(heavybrain@fromru.com) 


В ЧАТ ИЗ-ПОД РУТА 


1ВС-КЛИЕНТЫ ДЛЯ LINUX 


Наверное, каждый правильный человек, который балуется с компами, слышал о такой 
штуке, как IRC. Даже если ты и не слышал о ней раньше, рано или поздно тебе 


придется с нею познакомиться. Почему? Да потому что в этой сети чатов крутится 
огромное количество кулхацеров, и, если ты хочешь быть в струе, болтовня с ними, 
как это ни странно, пойдет тебе на пользу 


ббревиатура IRC - это 
от Internet Relay Chat. 
Впервые прообраз 
современных 1КС-сетей появился в 
Финляндии в 1988 году. Сконструи- 
ровал тогда все это хозяйство 
финский студент Jarkko Oikarinen 
(да, тоже студент и тоже финский, 
я думаю, ты понимаешь, о чем это я 
;)). Прототипом IRC послужил сер- 
вис talk операционной системы 
UNIX (в Linux этот сервис также 
есть, подробности по "man talk"), 
который служит для общения в ре- 
альном времени двух юзеров. 

Итак, наша цель - чатиться под 
Linux. Приступим. Для начала нес- 
колько оговорок. Существуют 90- 
вольно много интересных проектов, 
связанных с IRC nog Linux, таких 
как 1РС-серверы, скрипты, боты и 
прочие плоды деятельности многих 
талантливых людей. Но наша зада- 
ча-минимум - разобраться с уста- 
новкой 1РС-клиента для Linux (хотя 
возможны и другие варианты, нап- 
ример, FreeBSD или любая другая 
правильная система). 

Основными В С-клиентами среди 
русскоговорящей (русскопишущей) 
части пользователей Linux являются 
на сегодняшний день X-Chat 
(xchat.org) и BitchX (www.bitchx.com). 
С них и начнем. X-Chat я люблю боль- 
ше, поэтому и расскажу о нем тоже 
больше. 


Х-СНАТ 


Это клиент для графической среды 
(XFree86, www.xfree86.org). Он 
построен Ha библиотеке СТК+ (как 
и среда GNOME). Версии X-Chat 1.*.* 
используют библиотеку СТК+, а 
2.*.* - соответственно GTK2. Клиент 


X-Chat. Список се 
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X-Chat. Создание нового подключения к серверу 


не имеет проблем при работе с ки- 
риллицей (koi8-r - у всех, ср1251 - у 
кого есть) и позволяет использо- 
вать схемы перекодировки. Опцио- 
нально поддерживает скрипты на 
PERL и Python. Имеет приятный, 
функциональный и хорошо настра- 
иваемый интерфейс. Возможна 
сборка с поддержкой консольного 
режима работы. 

Для установки можно воспользо- 
ваться пакетом, входящим в состав 


Итак, пакет поставлен/собран/от- 
компилирован. Запускаем (из xterm 
- команда "xchat"). Видим окошко 
"Список серверов" с кучей предус- 
тановленных вариантов подключе- 
ний к IRC-cepBepam. В этом окне 
можно забить три варианта ника, 
строки "реальное имя" и "имя поль- 
зователя". Три варианта ника нуж- 
ны для того, чтобы разрулить ситу- 
ацию, когда первый ник уже кем-то 
используется в сети к моменту тво- 


Основными |КС-клиентами среди 
русскоговорящей (русскопишущей) части 
пользователей LINUX являются на 
сегодняшний день X-Chat (xchat.org) и 
Bitchx(www.bitchx.com) 


дистрибутива (он там должен быть, 
если, конечно, ты, мой дорогой лю- 
битель хакерского ремесла, не яв- 
ляешься счастливым обладателем 
чего-нибудь сильно урезанного), 
или же вытянуть скомпиленный па- 
кет из инта. Если есть желание, 
можно собрать из исходников, при 
этом, естественно, надо понимать, 
что и как делается. По умолчанию 
собирается с поддержкой также и 
консольного интерфейса. Для сбор- 
ки и установки надо "произнести" 
несколько "волшебных" слов: 


tar xvzf xchat-1.8.10.tar.bz 
cd ./xchat-1.8.10 
./configure 

make 

su 

ввести пароль root 
make install 


его входа - X-Chat использует вто- 
рой вариант ника. На случай, если 
и второй вариант занят, существует 
третий. Ну, а если и третий кто-то 
присвоил, значит не судьба :). 

При нажатии на кнопку "Новый 
сервер" появится окно с пустыми 
полями для создания нового подк- 
лючения к серверу. Поле "Имя" со- 
держит строку, которой будет обоз- 
начаться создаваемое подключе- 
ние к серверу в списке. Поле "Сер- 
вер" содержит само имя сервера, 
например, irc.wenet.ru. В none 
"Порт" можно переназначить порт 
в зависимости от системной коди- 
ровки. Поле "Пароль" может содер- 
жать пароль для зарегистрирован- 
ного в данной 1РС-сети ника. Поле 
"Каналы" содержит список кана- 
лов, подключение к которым будет 
осуществляться автоматически. 


Формат этого поля #kaHanl,#ka- 
нал2,...(без пробелов!). Для перво- 
го подключения это поле можно ос- 
тавить пустым, так как неизвестно, 
какие каналы нужны. Поле 
"Имя(ник)" существует на тот слу- 
чай, если необходимо для какого-то 
конкретного сервера указать ка- 
кой-то определенный ник. В поле 
"Команда соединения" можно ука- 
зать команду, которую необходимо 
выполнить при подключении. В 
этом же окне полезно поставить 
галку на опцию "Автосоединение". 
Нажимаем "ОК" и возвращаемся в 
предыдущее окно. 

Далее нажимаем кнопку "Соеди- 
нение". И если все тип-топ, наш Х- 
Chat ломится на IRC-cepBep, кон- 
нектится - и мы в полете. 

Что, вместо русских букв крако- 
зяблы? Правильно. А кодировка 
какая? А она совпадает с систем- 
ной? Нет? Тогда слушай сюда. Мно- 
гие администраторы для своих IRC- 
серверов устанавливают кодировку 
по умолчанию microsoft-cp1251. Это, 
как правило, идет вразрез с поня- 
тиями о правильном Linux, в кото- 
ром используется koi8-r либо utf-8. 
Методов борьбы с происками вра- 
гов три: 

1. Использовать нестандартный 
порт сервера. На некоторых серве- 
рах открыто несколько портов для 
подключения с разными использу- 
емыми кодировками. Настройка 
порта подключения описана выше. 
Могут использоваться следующие 
номера портов (пример): 


SOFT/B ЧАТ ИЗ-ПОД РУТА 


НЕ 


X-Chat. Главное окно 


2. Использовать перекодировку 
символов. Для этого придется 
взять файл RUSSIAN_WIN для ne- 
рекодировки из microsoft-cp1251 в 
нашу системную. Этот файл пере- 
кодировки используется еще в не- 
которых пакетах, поэтому сначала 
нужно поискать его в пакете X-Chat 
и, если его там нет, пошарить по 
диску. И далее в меню настроек в 
пункте "Наборы символов" пропи- 
сать путь к этому файлу. 

3. Это третий способ. Я его не 
знаю, но допускаю возможность 
его существования ;). 

Настройки X-Chat по умолчанию в 
особой правке не нуждаются. Раз- 
ве что можно включить отображе- 
ние времени для каждого сообще- 
ния и увеличить размер текстового 
буфера (чтобы можно было прок- 
ручивать вверх на большее коли- 
чество строк). 


BitchX 
Это консольный клиент. Полезен 
там, где по каким-либо причинам не 
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KSirc. Главное окно 
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установлена графическая среда. 
BitchX появился в 1994 году. OH 
"вырос" из гораздо более старого 
пакета ircll. По сути это сильно мо- 
дифицированный клон ircll. Под- 
держивает цвета, схемы перекоди- 
ровки, скрипты и все, что надо для 
мирной жизни. 

Собирается так же просто, как и 
X-Chat, запускается из консоли та- 
кой командой: 


BitchX [options] [nic 


Например, команда "BitchX -c 
\#linux,\#russia TeStEr irc.wenet.ru" 
подключит тебя к каналам #linux и 
#russia сети WeNet через сервер 
irc.wenet.ru с ником TeStEr. Символ 
"\" требуется в связи с необходи- 
мостью "эскейпить" символ "#", ко- 
торый имеет специальное значение 
в Shell. Простое переключение меж- 
gy каналами осуществляется по 
CTRL+X. 


KSire и KVirc 
Это два клиента gna KDE. Первый 
представляет собой довольно 
простенький интерфейс при мини- 
муме необходимых опций. Подой- 
дет фанатам КПЕ, которые не хотят 
заморачиваться на настройки, 
скрипты и прочую не нужную начи- 
нающему пользователю ерунду :). 
Второй несколько более серьез- 
ный товарищ, но, в общем, эти кли- 
енты для любителей полупрозрач- 
ных окошек с обилием красивых 
кнопочек и т.п. 


ChatZillla! 

ChatZillla! - часть проекта 
Mozilla(www.mozilla.org). Приятный 
интерфейс, немного настроек, HO 
есть некоторые проблемы с подде- 
ржкой кириллицы (по крайней мере 
у меня с версией Mozilla 1.3). 


SS 
i 


06(31) 2003 


Прототипом 
1ВС послужил 
сервис talk 
операционной 
системы UNIX 
(в Ыпих этот 
сервис также 
есть, подроб- 
ности по "тап 
talk"), кото- 
рый служит 
для общения 
в реальном 
времени двух 
юзеров 


asnv so 
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Автоматизм - 
залог быстрой 
работы. 

И вообще, 
время - 
деньги=) 


ManderX (forother@fromru.com) 


THE ВАТ ПОД ЛУПОЙ 


НАВОДИМ ПОРЯДОК В ПОЧТОВИКЕ 


Ты уже познакомился с механизмом работы Осей, научился серфить в Инете без 


попапов, легко находишь варез, на десктопе у тебя красиво, в углу можно заметить 
консоль FreeBSD... 


о как только ты за- 

ходишь в почтовик 

(т.е. The Bat, ибо ни- 
чего лучше еще не придумали =), 
то начинается полная анархия, 
все письма в одной папке, боль- 
шинство из которых являются 
СПАМом. А ведь e-mail - это ос- 
новный вид коммуникации, сле- 
довательно, там должен быть NO- 
рядок. Доктор прописал - лечить, 
значит будем лечить! 


4NEWBIE 

The Bat знаменит многим: адрес- 
ная книга, отсутствие багов, 
предпросмотр письма на сервере 
ит.д. Но самая прикольная фича 
- это сортировщик писем. Напри- 
мер, если ты подписан на рассыл- 
ку, то она будет идти в отдель- 
ную папку, а письма твоих коре- 
шей в другую. Но сначала создай 
папку - "Папка"=>"Создать", об- 
зовем ее, например, Subscribe. 
Если поставить "Максимальное 
кол-во писем", равное 30, то 
письма будут автоматом удалять- 
ся по достижению этого кол-ва, а 
это гуд =) (автоматизм - залог 
быстрой работы); если какое-ни- 
будь письмо надо будет оставить, 
то просто пометь его как "парко- 
ванное". 


Пользователь: forother@pop.fromru.c 


magn 


Connection eget 


Puc 2. A стало так 


дать", название - Subscribe, "ne- 
ремещать в папку", выбирай 
только что созданную, "Sub- 
scribe", "сигнальные строки" - 
выбирай "отправитель", вписы- 
вай адрес робота рассылки. Бе- 
зусловно, сигнальных строк мо- 
жет быть несколько, иными сло- 
вами, может быть несколько ус- 
ловий сортировки. Во вкладке 


Таким образом, ты избавился от спама, 
вирусов, все отсортировано 
по полочкам и все счастливы 


Можно назначить для писем в 
этой папке отдельные шаблоны 
нового письма, ответа и т.9. Так- 
же можно назначить звук, к при- 
меру, пришло тебе сообщение от 
кореша Васи, отсортировалось 
(06 этом позже =) в подпапку 
"Пупкин", и заиграл звук "Епету 
Spotted" из контры =). А вообще, 
звук можно назначить еще в сор- 
тировщике. Открывай его, нажав 
Ctri+Shift+S, ЖМИ ПИМПУ "co3- 


me 
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"действия" можно назначить go- 
полнительные действия, напри- 
мер, можно при получении пись- 
ма от Васи Пупкина припарковать 
его, проиграть мьюзик, пометить 
как прочитанное и сразу же вы- 
вести окно ответа. Разве не в 
этом счастье =)? 


$РАМ 
По полочкам все уже разложено, 
но в папочку Inbox могут попасть 


то 
Po 


письма, которые радуют нас HO- 
выми способам хака телефонов - 
для того чтобы звонить бабушке 
за бугор бесплатно... правда, на- 
gO отдать за это удовольствие 
всего лишь 20 бакинских. Тема 
очистки спама размусолена так, 
как только можно, поэтому я рас- 
скажу только про один из самых 
лучших способов - использовать 
программу, которая отсеивает 
спам по базам, содержащим ад- 
реса открытых релеев. Что такое 
открытый релей? Это почтовый 
сервак, который разрешает отп- 
равлять через себя почту не 
только своим клиентам, но и кому 
угодно (кто угодно = спамеры). 
Обычные провайдеры и службы 
бесплатных почтовых ящиков 
давным-давно не разрешают отп- 
равлять почту не своим клиен- 
там. Поэтому спамеры и юзают 
такие серваки для своих гнусных 
целей. Так вот, в мире существу- 
ют сотни баз с этими открытыми 
релеями, базы эти называются 
списками DNSBL (DNS Black Lists 
- "черные списки" доменных имен 
Интернет). Существуют проги, ко- 
торые чекают по базам и запре- 
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SpamPal в соей красе 


щают получение письма. Одна из 
таких - SpamPal 
(www.Spampal.org). Прога nog- 
держивает русский, a это уже 
плюсик. Быстренько качай, уста- 
навливай и сразу же помещай в 
автозагрузку (если она сама туда 
не попала еще), чтобы всегда бы- 
ла загружена. Стартуй прогу, и 
сразу переходим к настройке, на 
вкладке "DNSBL" отмечай все 
серверы, ибо чем больше, тем 
лучше =). Кстати, адреса с база- 
ми обновляются, не забывай вов- 
ремя чекать обновления. 

Теперь настроим The Bat, пере- 
ходи в настройки ящика на 
вкладку "Транспорт", нас интере- 
сует только получение почты. 
Допустим, что первоначальные 
настройки ящика у тебя такие, 
как на Рис 1. А должны стать Ta- 
кие, как на Рис 2. 

Т.е. меняем почтовый сервер на 
"localhost", а к имени пользова- 
теля добавляем через "@" адрес 
настоящего почтового сервера. 
Если логин "уазуа", а почтовый 
сервер - "pop3.yandex.ru", то 
почтовый сервер станет "local- 
host", а логин станет - 
"vasya@pop3.yandex.ru". Теперь 
почта будет сначала проходить 
через SpamPal, а потом уже в 
почтовик. SpamPal будет добав- 
лять к каждому письму техничес- 
кую строку "Х-5ратРа!:" (для 
этого на вкладе "Пометки" в 
настройках SpamPal надо убрать 
все галочки и отметить только 
"Выводить данные..."), значение 
которой может быть или PASS, 
или SPAM. Если SPAM - значит 
кто-то ошибся дверью. Теперь 
надо создать правило отсорти- 
ровки - заходи в сортировщик 
писем и создавай правило "Spam 
sort", и далее в окне "сигналь- 
ные строки" введи ":X-SpamPal: 
SPAM", а из списка "Где" выбери 
строку "Везде". Перейди на 
вкладку "Свойства" и убедись, 
что выбрана опция "Сигнальные 
строки как регулярные выраже- 
ния". А помещать письмо надо в 
ранее созданную папку (для спа- 


ма). Так, если случайно уйдет не 
то письмо в "спам", его можно 
посмотреть в этой папке, типа 
проверка не повредит, всего 
лишь 1-2 секунды =). 

В программе также присутству- 
ют черный список и белый, пись- 
ма с адресом из черного списка - 
отходят сразу в спам, а письма с 
адресом из белого - сразу про- 
пускаются. Имеется и функция 
авто-белый список, которая авто- 
матом добавляет письма и в сле- 
дующий раз проверять на серве- 
рах с релеями не будет. 

Еще один плюс программы - это 
то, что она поддерживает плаги- 
ны, т.е. может использовать дру- 
гие методы сортировки спама, за 
плагинами валим на официаль- 
ный сайт. Советую Bayesian поп- 
робовать. 

Единственный минус способа - 
письма все равно будут загруже- 
ны на комп, т.е. тем, кому дорог 
трафик, желательно выбрать 
альтернативный способ. Мне 
очень понравилась программа 
7way Email Checker 
(www.start7way.com), она He 3a- 
качивает письма на комп и ис- 
пользует другие способы фильт- 
рации спама (их достаточно). Так- 
же, если ты имеешь шелл, мо- 
жешь купить систему по от- 
фильтровке спама от дяди Каспе- 
рского, и вся твоя почта будет 
проходит сначала через спам- 
контроль, а остатки пойдут к те- 
бе. К примеру, как на 
http://www.spamtest.ru/. 


ВИРУСЫ 

Какой сейчас самый популярный 
антивирус? AVP? Ага, вот его и 
будем совмещать, правда тебе 
понадобится AVP Personal Pro 
4.0 и Business Optimal версии 
3.5.9.0. После установки AVP за- 
ходи в Бате в "Свойства"=>"Анти- 
вирусная Защита". Там добавляй 
AVP и там же отмечай все галоч- 
ки, а действие можешь выбрать 
из пяти предложенных. "Пере- 
местить в папку "Карантин"" - по- 
мещает в папку (если она не соз- 
дана, The Bat ее сам создаст), я 
советую именно этот способ =). 


FINISH! 

Я не затронул в статье тему бэка- 
па лишь потому, что достаточно 
скачать специальную тулзу по 
бекапу, которая все сжимает в 
один файл и пишет на болванку 
за 20 минут. Теперь можешь спо- 
койно идти спать, все будет сухо. 
А завтра за 5 минут получишь 
все новости мира, железа, софта 
ит.9д., но ничего больше! И быть 
тебе самым информативным че- 
лом на этом свете=)! 


В ПРОДАЖЕ 


Пароль «Ppi6a-Shit» 
— Реальные истории 


нашумевших взломов 


Хакеры и ФБР 


— Как начиналось их 
противостояние 


Дело - труба! 
— Подробнейший материал о 
взломе мобильников 


— Впервые на страницах Х 
ежемесячный обзор свежих 
зесигфу-дыр и способы защиты. 
MUST READ для админов 


326.5 см3 памяти 


— Тестируем 80-ти меговые 
винчестеры 


Смертельная логика 
— как запрограммировать 
робота-убийцу 


На нашем диске ты найдешь весь 
софт из журнала, сорцы прог из 
Кодинга, новые ядра линукс, кучу 
свежих демок, музыки и прочий 
прогрессивный stuff... 
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www.xakep.ru 
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При запуске 
этой програм- 
мульки в пер- 
вый раз нас 
услужливо 
встречает 
настройщик! 
Ну прямо пол- 
ный виндовс с 
его визардами! 


раде СЕ 


Vint (vint@townnet.ru) 


мыло 
ДЛЯ ПИНГВИНА: 


ОБЗОР ПОЧТОВЫХ СОФТИН ПОД OC LINUX 


Приветствую! Вот, наконец ты решил испытать в действии столь волнующую и 


непонятную операционку, как Linux. Я помогу тебе войти в мир опен сорцев! Для этого 
я расскажу о почтовых программах, которые бывают под Линухом. Знай, их самое 
большое отличие от виндосовских мыльниц - бесплатность и доступность исходников! 


И если у тебя прямые руки? ты сможешь сам создать себе суперхакерскую мыльницу 
твоей мечты! В путь, да пребудет с нами великий Дзен! 


мой обзор попали 
следующие npegcta- 
вители рода мыльниц: 
КМай, Balsa, Mozilla mail, Evolution, 
Spruce, mutt. Все они были постав- 
лены с трехдискового дистра от 
Манорейк девятой версии. 


KMAIL (www.kmail.kde.org) 
Начну обзор с самой простой и 
удобной программульки - KMail. 
Она является стандартной мыльни- 
цей и устанавливается вместе с 
KDE (если включена опция "сете- 
вой компьютер"). Для запуска 
КМай в консоли набери kmail, если 
появились проблемы, доустанови 
эту программу. Так... Что имеем? 
Интерфейс достаточно простой, на- 
поминает аутглюк, но, в отличие от 
мелкососфтовского собрата, эта 
мыльница сделана на совесть! А 
сейчас я перечислю основные ее 
возможности: русский фейс - это 
очень облегчит настройку и комфо- 
ртную работу новичкам. Возмож- 
ность сортировки - эта софтина на- 
писана в лучших традициях сорти- 
ровочного офиса. Может раскиды- 
вать письма по папкам, цепляясь 
за тему, отправителя, получателя, 
за майл-лист, размер, копию, скры- 
тую копию. То есть ты можешь от- 
сортировать свои мессаги с по- 
мощью любых полей. Удобство, бе- 
зусловно, понятие субъективное, 
но мне этот почтовик кажется наи- 
более удобным из всего обзора, и 
поэтому я юзаю именно его. Фейс 
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его также очень легко настраивает- 
ся: юзер может выбрать шрифты и 
темы оформления. Скорость рабо- 
ты этого почтовика тоже впечатля- 
ет. Если бат около полутора секунд 
открывает папку, в которой лежит 
порядка 400 писем, то эта софтина 
делает то же самое за доли секун- 
ды! Также среди плюсов этого поч- 
товика можно отметить удаление 
писем на сервере сразу после по- 
лучения, то есть как только клиент 
получил первое письмо, он его сра- 
зу же на серванте прибьет, в отли- 
чие от аутглюка, который в случае 
обрыва связи качает все с нуля. Ес- 
ли уж говорить о его функциональ- 
ности, то нельзя не упомянуть под- 
держку шифрования PGP или GPG, 
реализованные протоколы переда- 
чи почты SMTP, POP3 и IMAP, мно- 
гопрофильность, поддержку мно- 
жества почтовых ящиков, возмож- 
ность переключения кодировок 
двумя кликами хвостатого созда- 
ния, возможность автоматического 
добавления подписей в зависимос- 
ти от профиля. Обновляется этот 
клиент периодически, в каждом 
свежем релизе КПЕ, а если тебе на- 
go самую последнюю версию, go- 
машняя страничка тебя ждет. 
Простота в использовании и наст- 
ройке, функциональность этого 
клиента, конечно, подкупают, но в 
бочке меда есть и ложка нефтепро- 
дуктов - слабоватые шаблоны, Бат 
по шаблонам пока впереди этой 
софтины. А так это единственный 
замеченный мною недостаток, и по- 
сему эту мыльницу советую всем! 


MOZILA MAIL (www.mozilla.org) 
Этот почтовик является плагином к 
хорошо известному браузеру Mozila, 
причем достаточно хорошо сколо- 
ченным плагином. Запустив этот 
мыльник, мы видим интерфейс, на- 
поминающий виндосовского мышон- 
ка: те же папки, те же окна, но го- 
раздо меньше настроек :(. В моем 
случае рука русификатора не добра- 


лась до исходников этой програм- 
мки, ия лицезрею сфейс на буржуйс- 
ком языке. Перечислим основные 
плюсы этого мыльного станка. Мы 


имеем: фильтровалку, причем доста- 
точно мощную; сортировалку и по- 
иск писем, которые есть почти у 
всех клиентов; понятный гуй (графи- 
ческий интерфейс пользователя, а 
не то, что ты подумал :)), разобрать- 
ся в котором не составило большого 
труда; поддержку основных протоко- 
лов; грамотный автоопределитель 
кодировки с поддержкой русской 
раскладки; автопросмотр НТМЕ; 
простота в настройке, возможность 
установки 5 различных приоритетов 
для мессаги, в то время как у аутг- 
люка их только 3. Включена BO3- 
можность шифровки сообщений. 
Можно творить НТМЕ-письма во 
встроенном редакторе. Таковы ос- 
новные плюсы сего плагина. 

Я бы посоветовал этот клиент всем, 
кому нравится браузер Mozilla, u тем, 
кто любит простоту и функциональ- 
HOCTb, а также тем, кто привык к Бату. 


BALSA (www.balsa.net) 

При запуске этой программульки в 
первый раз нас услужливо встреча- 
ет настройщик! Ну прямо полный 
виндовс с его визардами! Придется 
ответить на несколько интересую- 
щих его вопросов о твоем мыльном 
аккаунте. Фейс у софтины, мягко 
говоря, простой, тут тебе нет ни 
иконок, ни пимпочек, ни других ук- 
рашалок. Также удивляет непони- 
мание русского языка в дефолтном 
исполнении (исправляется бага вы- 


<MCIELICES в 
Мыльница на 20 мегов! 


бором шриста с мелкософтовской 
кодировкой на вкладе Свой- 
ства/Настройка/Дисплей/Шриф- 
ты). Также не обнаружена сорти- 
ровка писем, а это большой минус! 
Но есть и положительные моменты: 


поддержка проверки правописания 
(при установленном дополнитель- 
ном модуле Ispell), возможность ра- 
боты с адресной книгой, юзер мо- 
жет выбирать цвета мессаг. Имеет- 
ся возможность добавлять допол- 
нительные кнопочки на панель. 

По всем характеристикам эта прог- 
раммулька ориентирована на начи- 
нающего пользователя Интернета: 
отсутствие тонких настроек, воз- 
можности шифрования и подписы- 
вания мессаг, сортировки писем, но 
зато наличие помощника настройки 
клиента и простой фейс. Советую 
использовать эту программку толь- 
ко тогда, когда ты очень сильно не 
хочешь возиться в настройках. 


SPRUCE 

Этот почтовик тоже плохо настроен 
по дефолту - русификация прове- 
дена, но шрисфты не установлены :(. 
Интерфейс у нее несложный - инту- 
итивно понятные кнопочки и иконки 
делают свое дело. Возможностей не 
так уж много: сортировка, работа с 
несколькими ящиками, поддержка 
всех основных протоколов. Особых 
заслуг, к несчастью, не выявлено, и 
поэтому я не смею тебе рекомендо- 
вать сей сост. Конечно, ты можешь 
поставить софтинку для проверки, 
а затем снести за ненадобностью. 


EVOLUTION 

Это не просто мыльница, это целый 
органайзер, очень-очень похожий 
на аутглюк экспресс из офиса дяди 
Билла, и поэтому бывшие юзеры 
сего недоразумения смогут легко 
пересесть на Evolution. Сразу xo- 
чется отметить то, что продукт ру- 
сифицирован. Меню и кнопки пере- 
ведены, но по дефолту шрифт глю- 
чит :(. Мне этот клиент не понра- 
вился по многим параметрам: очень 
большой гем при настройке кирил- 
лицы, медленная работа с почтовы- 
ми серверами, размер вообще уво- 
дитв аут! Блин! Я хотел мыльницу, 
а получил всякой лажи на 25 ме- 
гов! Долгий запуск, ограничен- 
ность возможностей (понравились 
только фильтры), отсутствие гра- 


Прога для дзена : 


мотных шаблонов... Юзать рекомен- 
дую только тем, кто не знает КМай 
и жить не может без аутглюка :). 


MUTT (www.mutt.org) 

Эта программа написана полнейшим 
дзенствующим линуксоидом; если 
хочешь убедиться, то поставь ее и 
набей в консоли волшебное слово 
mutt, и ты познаешь всю глубину мо- 
ей правоты :)! Эта прога особенная: 
она консольная, но имеет цветной 
текстовой фейс и не имеет поддерж- 
ки мышки. Но ведь она и делалась 
для самых аскетичных челов, и поэ- 
тому может работать даже на 386-й 
тачке. Радует то, что прога русифи- 
цирована достаточно грамотно и не 
имеет таких больших траблов с ки- 
риллицей, как предыдущая мыльни- 


А вот так мы письмо пишем 


Все твои мессаги Линь хранит на 
винте, в твоем каталоге (кто не знает 
- /home/uma юзера/тай), у меня, 
например, все обмылки лежат в пап- 
ке /home/vint/mail. Зайдя в эту пап- 
ку, ты увидишь такую картину: там 
лежат подпапки, с именами соответ- 
ствующие твоим папкам в Kmail. Вот 
B ЭТИХ папках, в частности в каталоге 
сиг, и лежат твои мессаги. Самое ин- 
тересное, что если они не зашифро- 
ваны, то ты их даже можешь прочи- 
тать без мыльницы! Просто забега- 
ешь в этот каталог и жмешь F3, если 
живешь в МС, либо открываешь с 
помощью браузера/редактора, если 
юзаешь иксы. Так что ты можешь 
смотреть и изучать не только свои 
мессаги, главное - получить доступ к 
папкам с письмами юзверя. А наст- 


Ставь и настраивай КМай, и ты поймешь, 
что стандартная софтина 
может быть лучшей сосотиной :)! 


ца. Уже включена поддержка РСР, 
множество настроек удовлетворят 
даже самого серьезного никсоида. 
Аналогов в Виндах я не встречал, 
возможно потому, что их нет :). Про- 
токолы она держит будь здоров - все 
мыслимые и немыслимые протоколы 
включены по дефолту. И еще один 
большой плюс проги - она может без 
проблем работать с почтовыми база- 
ми других линуховых соффтин. Я счи- 
таю, что эта программа не для широ- 
кого круга юзеров, но она точно для 
тебя, если нужно максимальное 
быстродействие (вся работа прохо- 
дит в консоли, и посему нет тормо- 
зов при чтении и открытии писем, да 
и сама сосфтина стартует за одну се- 
кунду). А вообще эта софтина вызы- 
вает сильнейшую ностальгию: у ко- 
го-то по дяде юниксу, а у кого-то по 
тете Дос. 


БЕРЕГИ БАЗУ СМОЛОДУ! 
Заканчивая эту статью, хочу кос- 
нуться сохранности базы с твоими 
мессагами. Если ты правильно раз- 
бил диск, то у тебя, как минимум, 
два линуксовских раздела: / и 
home; так вот, все почтовики хра- 
нят свои сообщения на разделе 
поте, и поэтому, переставив Линух, 
ты снова сможешь лицезреть свои 
мессаги полугодовой давности! 


ройки хранятся глубоко... Откапать 
их непросто:(. Но если ты сохранишь 
папку /home/uma юзера, то тебе не 
придется каждый раз перенастраи- 
вать мыльник! Все мыльницы хранят 
свои настройки вместе с файлами 
общей конфигурации в этой папке, 
так что береги ее как зеницу ока! К 
несчастью импорт и экспорт почто- 
вых баз в линуксовских почтовиках 
налажен предельно слабо :(. Я видел 
нечто подобное только в Мозилле. 


Я описал самые известные софти- 
ны, тебе решать, какой из них ты от- 
дашь предпочтение, но мой тебе со- 
вет - ставь и настраивай КМай, и ты 
поймешь, что стандартная софтина 
может быть лучшей сосфтиной :)! 


Tey sk | £ 
Ни рожи ни кожи :( 
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Эта программа 
написана пол- 
нейшим дзен- 
ствующим ли- 
нуксоидом :)! 
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XnView 
понимает 
порядка 400 
графических 
форматов, три 
четверти из 
которых 

в реальной 
жизни не 
встречаются 


XnView 
портирован 

и под Линух, 

и под Вынь, 
так что явно не 
станет камнем 
преткновения 
при выборе оси 


5064. 


для большего удоб- 

ства и эффективнос- 

ти под каждой осью 
надо иметь хотя бы по одной смот- 
релке, чтоб при релаксации не ре- 
бутиться. Низкий старт... Марш! 


BbiHb 

У Винды, конечно, есть врожденная 
"программа просмотра изображе- 
ний и факсов" и paint. Но для серь- 
езных культурно-массовых разгля- 
дываний картинок эти телеги мало 
подходят. Так что врубай flashget и 
готовься качать... 


ACDSee Classic 2.43 

http://www.acdsystems.com 
Этот ветеран gO сих пор висит у Me- 
ня в quick launch'e. Быстрый запуск, 
поддержка основных файловых 
форматов, конвертер в bmp, jpeg, 
tiff, pcx, tga - для повседневных 
нужд, имхо, достаточно :). А еще pa- 
бота с тумбнейлами, закладки, гене- 
ратор списков и мощная настройка. 
Это именно - и только - графичес- 
кий просмотрщик: никаких тебе 
wav, mp3. От файлового менеджера 
acdsee2.43 досталось только копи- 
рование, перемещение, удаление :- 
Е и массовое переименование. 


ACDSee 5.0 

http://www.acdsystems.com 
A BOT что со старым добрым ACDSee 
2.41 сделала научно-техническая ре- 
волюция. Этот клиент дружит со 
многими цифровухами, понимает по- 
рядка 50 графических форма- 
тов+пдф и флешки при наличии 
плагина. В стандартной комплекта- 
ции идут конвертер B 11 ‚форматов, 
архиватор и декодеры аудио/видео 


ACDSee Classic 2.43 - для повседневных 
нужд вполне достаточно 


Ека 


— 
ПЕН 06(31) 2003 


а ИЕ 


кит 


Si ee lS Be 


ae a ey ey ОТИС 


ZA № 


a i | i a | 


XnView for Windows 1.50.01 - читает 400 графических форматов 


(mp3, wav, m3u, avi, Mpeg, Mov и 
еще около 30 форматов). Един- 
ственный баг видео - в полноэкран- 
ном режиме картинка непропорцио- 
нально растягивается на размер эк- 
рана - серьезное препятствие для 
просмотра фильмов. Если ты фанат 
(не путать с блюстителем!) порядка, 
нет проблем - альбомы, категории, 
закладки и прочие организационные 
финтесфлюшечки в наличии и под 
заказ. В нагрузку к этому просмотр- 
щику-проигрывателю-архиватору- 
файловому менеджеру (ничего не 


ACDSee 5. ГЕ чем не 
Media Player + Photo Editor? 


забыл?) прилагается утиль, называ- 
емый FotoCanvas Lite, выполняющий 
любые работы по коррекции цвета, 
поворотам, замене "красных глаз" 
на любые другие (прям окулист ка- 
кой-то!) и фильтрации картинки - 
этакий Advanced Microsoft Photo 
Editor. И весит всего-то 10 метров. 


XnView for Windows 1.50.01 

http://www.xnview.com 
Читает более 400 файловых фор- 
матов, включая векторные саг, ai и 
т.д. (вернее, интегрированные в них 
превьюхи), конвертит - в 50 форма- 
тов. 75% из них, по-моему, занесе- 
ны в красную книгу и в реальной 
жизни не встречаются. С помощью 
виндозных компонентов XNview чи- 
тает аудио и видео, умеет принт- 
скринить, показывает файл в Пех- 
формате, работает с плагинами. Ha 
этом преимущества заканчиваются 
(. Полноэкранный режим не пре- 
дусмотрен, видео идет с большими 
проблемами (я ж сказал: "через 
виндозные компоненты"), некото- 
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InfanView 3.80 - единственный, кто занимается запихиванием слайдшоу в ехе-шку 


рые фишки не работают, да и вооб- 
ще баги просматриваются. Рецен- 
зия такова: мощное начало, а вот 
конец подкачал :(. Ну, мы к нему 
еще вернемся... 


IrfanView 3.80 

http://www.irfanview.com 
Это что-то типа логического "and" 
предыдущих двух пациентов. Видео 
идет через мелкософтно-виндоз- 
ный Active Movie без полноэкран- 
ного режима, флешки и некоторые 
другие форматы вьюверятся с по- 
мощью самостоятельно докачивае- 
мых плагинов. Умеет InfanView вы- 
ковыривать иконки из ехе-шников 
и dil-ek. Оригинально решен вопрос 
с деревом каталогов и файл-пистом 
- они здесь попросту отсутствуют. 
Все вопросы решаются Henocpeg- 
ственно: хочешь открыть файл - 
жми "открыть" и выбирай. Навига- 
ция по папке, правда, осуществля- 
ется пробелом/бэкспейсом. На том 
спасибо ;). Для просмотра тумбней- 
лов присутствует отдельный мо- 
дуль с возможностью генерации 
хтмл-ей и деревом каталогов. 

Но это все мелочи... Зато в 
InfanView есть мощнейший инстру- 
мент по организации слайдшоу. Вся 
его мощь заключается в умении 
создавать из них ехе-шки и скрин- 
сейверы с настраиваемыми пара- 
метрами. Больше такого ни под 
Линь, ни под ДОС никто не делает. 
Только линуховский Compupic зас- 
тавки из картинок мутит. Но это 
жалкое подобие ;). Ну и, как уже по- 
велось, в infanview имеется десяток 
фильтров и пара фич для прими- 
тивного редактирования картинок 
плюс 12 форматов для экспорта. 


Internet Explorer 6.0 

http://www.microsoft.com 
Последняя маздайная прога, о ко- 
торой я хочу поведать, - некий ма- 
лораспространенный и в грязь раз- 
давленный Оперой броузер 


Internet Explorer, в народе просто 
"ослик". Его преимущества: нали- 
чие на любом компе, поддержка ос- 
новных графических форматов, 
плюс флешки, ра{-ы и прочая бра- 
тия через плагины. 


дос 

В ДОС мелкососрт не успел засу- 
нуть ни один просмотрщик, поэтому 
не испорченные "программой прос- 
мотра изображений и факсов" моз- 
ги должны спокойно и с радостью 
принимать новшества. Хотя уже, 
наверное, старчества... 


Sea 1.3 

http://www.photodex.com 
Когда деревья были большими, 
acdsee еще не придумали, а вся 
порнуха была в картинках, каждый 
уважающий себя онан... компью- 
терщик имел на своем винте Sea. 
Тогда поддержки bmp, gif, jpeg, tiff 
и еще десятка наиболее распрост- 
раненных форматов было вполне 
достаточно. А еще sea играл и игра- 
ет м/ау-ки, анимированные Gif-bI и 
а\!-шки без divx. Кроме того, Sea 
конвертит файлы в те же форматы, 
что и читает, показывает слайдшоу 
и умеет генерить альбомы с тумба- 
нейлами. А также занимается цве- 
товой коррекцией, поворотами и 
фильтрами. Чем не асазее? 


PictView 1.92 
http://www.pictview.com 
Здесь тоже все в порядке с аними- 
рованными gif-amu и всеми видами 


PictView 1.92 - понимает даже .cdr 


Модуль Thumbanail IrfanView 3.80 


]рд-ов. Видео и звук не поддержи- 
ваются, зато читаются превьюхи 
cdr-oB (правда, только старых вер- 
сий). Одно неудобство - просмотр 
только в полноэкранном режиме, 
то есть файлы и собственно кар- 
тинки отображаются в разных экра- 
нах. Но это все равно удобней, чем 
IrfanView ;). Как водится, имеется 
конвертер в 14 форматов и триви- 
альный редактор с фильтрами и 
разного рода переворотами. А во- 
обще, все удобно и приятно. 


QuickView 2.51 
http://multimediaware.com/qv/ 
Малыш qv (софтинка состоит толь- 
ко из одного ехе-шника и занимает 

всего 376 Кб на винте) подарит 
вторую жизнь твоему средневеко- 
вому раритетному другу и превра- 
тит его в домашний кинотеатр - он 
пойдет даже на 386-м звере, дай 
только ДОС или, на крайняк, какой- 
нибудь Вынь да крапаль свободной 
рамы. Прога, кроме множества гра- 
фических форматов, в том числе 
.bmp, .gif, jpg, .рсх (плюс все от них 
произошедшие), поддерживает 
еще и полноценный просмотр 
фильмов, и прослушивание музы- 
ки. Главная фишка этого вьювера - 
быстрота работы: движок по деко- 
дированию }ред-ов до предела оп- 
тимизирован - д\.ехе открывает 
любые имаги существенно быстрее 
не только своих досовских соб- 
ратьев, но даже таких виндозных 
гигантов, как ACDSee. Отдельный 
бонус quickview за поддержку са- 
мых разнообразных видеоформа- 
тов. Никаких вопросов с а\!-шками, 
divX-amu и МАСовскими mov-amu 
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А хочешь из 
слайдшоу 
ехе-шник 

сделать? 
Запросто: 
InfanView 


QuickView 2.51 
кроме множест- 
ва графических 

форматов 
поддерживает 
еще и полноцен- 
ный просмотр 
фильмов, 

и прослушивание 
музыки. И это 
все под ДОС! 


page СЕ 


asnv so 


ЗОЕТ/ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ЛУВР 


OS 4USE 


Хочешь 
просмотреть 

в одном окне 
все тумбнейлы 
имаг из папки 
и всех 
подпапок? 

Нет вопросов - 
CompuPic. 

Но только 

под Ыпих! 
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CompuPic 5. 1- "открытый глаз" выбрали ¢ своим логотипом не только ребята из ACD и 1 Adobe ) 


даже на 2-м пне (это когда у соседа 
последняя порнушка тормозит на 
4 :). Ну, об этом отдельная статья. 
Конечно, никаких графических 
фильтров и возможностей конвер- 
тировать из одного формата в дру- 
гой. Ну и хакер с ними ;). 


ЛИНУХ 
Просмотрщиков графики под Ли- 
нух, впрочем, как и самих версий 
оси, в несколько раз больше, чем 
маздайных аналогов. К тому же 
многие выньдовские вьюверы - это 
лишь порты популярных линуховс- 
ких собратьев. А некоторые гуру 
поговаривают, что и сам Вынь ког- 
да-то был портирован Биллом Гейт- 
сом с Линуха и бессовестно выдан 
за свою ось :). Так что если ты ре- 
шил начать свое существование 
под этой осью, то советую запас- 
тись парой-тройкой надежных вью- 
веров графики под линь. 
Большинство прог распространяет- 
ся в виде грт-пакетов, поэтому, что- 
бы поставить вьювер, тебе достаточ- 
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но набрать в консоли: rpm --install 
«имя пакета», грт - это стандартный 
установщик для Линь. Ну, скорее 
всего, это ты и без меня знаешь ;). 

Все проги тестировались под Red 
Hat Linux 8.0, но большинство из 
них существует в версиях и под 
Мапагаке, и под другие. 

Итак, самые популярные линухо- 
вские вьюверы по порядку. 


CompuPic 5.1 

http://www.photodex.com 
Это один из лучших просмотрщи- 
ков под Линь - разработка компа- 
нии PhotoDex (та самая, которая 
досовский Sea сколотила). Ребята 
постарались и в этот раз - прога 
вышла удобная и быстрая, да и 
весь джентльменский набор фич 
присутствует. Для удобного сер- 
финга по своему винту в проге 
есть браузер (кстати, самый быст- 
рый из всех) с режимом thumbnail 
preview. Среди 45 поддерживаемых 
мультимедиа форматов ты най- 
дешь все необходимое - bmp, gif, 


XnView 1.50 - под линухом тоже водятся монстры, только графические 
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Встроенный энхансер Сотр 
только базовый набор функци 


png, jpeg, tiff 1 прочие. Все это доб- 
ро можно конвертить из одного 
формата в другой, причем не толь- 
ко поодиночке, но и оптом, исполь- 
зуя фичу Batch Conversion. В cocp- 
тине есть и встроенный энхансер 
(утилита для изменения яркости, 
четкости или цветности и вставки 
текстовых подписей). А если ты ре- 
шил разместить коллекцию имаг на 
своем хомяке в Интернете, то в 
CompuPic имеются неплохой гене- 
ратор НТМЕ-каталогов и автомати- 
зированная утилита для последую- 
щей заливки его на один из веб- 
альбомов - fotki.com, ofoto.com, 
fotoisland.com. 

Из уникальных фич в проге есть 
возможность просматривать в OG- 
ном окне сразу все дерево катало- 
гов (например, все графическое со- 
держимое диска С) - применяется в 
основном для поиска спрятанного 
старшим братом (или младшим сы- 
ном) ххх-содержимого и последую- 
щего просмотра в режиме слайд- 
шоу :). Ни под Виндой, ни под До- 
сом я такого не нашел. 

Вывод: сделано практично и функ- 
ционально, больше всего подходит 
для ежедневного использования. 


XnView 1.50 

http://www.xnview.com 
В принципе, то же самое, что и под 
Вынь. Настоящий "монстр" графи- 
ки от французских друзей, причем 
еще и абсолютно бесплатный - ни- 
каких заморочливых окошек с ре- 
гистрацией, а только радующая 
глаз настоящего линуксоида Hag- 
пись freeware в about. Вообще-то, 
прога портирована почти для всех 
существующих осей. Мощнейший 
движок просмотрщика поддержи- 
вает более 400 форматов (где-то я 


Генерация вот такого превью директо 
рии - одна из фич линуховского XnView 


Полезная функция Gqview - возможность 
находить дубликаты имагов на винте 
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КДЕ-шный дизайн и шустрый браузер - 
отличительные черты Gvenview 


эту цифру уже видел...) - начиная 
со стандартного выньдовского bmp 
и заканчивая такой экзотикой, как 
xcf - Gimp bitmap (аналог photo- 
shop-a под Линь) или ма4-файлами 
с текстурами любимой Кваки и 
Контры, полный список которых мо- 
жешь посмотреть в info->available 
formats, причем во многие из них 
XnView может конвертировать. В 
наличии имеется и thumbnail-6pay- 
зер, который, правда, некорректно 
отображает кириллические назва- 
ния, и набор основных графичес- 
ких фильтров - blur, enhance, noise. 

Может пригодиться и захватчик 
экрана (кстати, все скриншоты к 
статье делались им). Один серьез- 
ный минус проги - слишком уж 
большая заторможенность браузе- 
ра и вьювера - каталог из сотни 
картинок открывался секунд 8-10. 
Похоже, xnview просто перебирает 
все форматы перед тем, как отк- 
рыть картинку. 

Вывод: немного неуклюжий, но с 
энциклопедическим знанием гра- 
фики вьювер (ну чем не XnView for 
Windows?). Если понимание кучи 
форматов для тебя решающий мо- 
мент, XnView - то, что тебе нужно. 


ke Dee 


Gqview - симпотный вьювер, представи- 
тель семейства СО-овых - мультимедий- 
ных плееров и вьюверов для линух 


ЗОЕТ/ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ЛУВР 


Стандартный Kongeror лазит по ftp соседа также легко, как и по родному винту 


Gqview 
http://gqview.sourceforge.net/ 
Поклонникам ГНОМа посвящается! 
Эта прога может претендовать на зва- 
ние "настольного вьювера" для каж- 
дого линуксоида-гнома, но даже если 
ты себя таковым не считаешь, все 
равно есть маза потестить Gqview. 
Прога оснащена быстрым просмотр- 
щиком и браузером, которые, кстати, 
для работы юзают СТК 1.2.0 (The Gimp 
Tool kit) - библиотеки мощного линухо- 
вского редактора - и поэтому читают 
те же форматы, что и сам Гимп. Но 
главная дфишка проги - это поиск дуб- 
ликатов имаг (под Винду это почти все 
умеют) - Gqview ищет идентичные има- 
ги по имени, размеру, дате изменения 
и даже по содержанию картинки. Og- 
ним словом - неплохая прога для на- 
ведения порядка среди своих имагов. 


Gvenview 

http://gwenview.sourceforge.net/ 
Неплохая прога для просмотра ос- 
новных форматов графики, но, к 
сожалению, на этом ее возможнос- 
ти и ограничиваются. Здесь нет ни 
фильтров, ни составления htmi-kKa- 
талогов, зато есть красивый КДЕ- 
шный дизигн, шустрый браузер и 
режим слайдшоу. В общем, сделан- 
ный для непритязательных юзве- 
рей Gvenview подходит, в OCHOB- 
ном, для управления коллекцией. 


Копдиегог 
Думаешь, браузеры сделаны только 
для того, чтобы по порносайтам ла- 
зить? Оказывается, некоторые экзе- 
мпляры неплохо справляются и с ла- 
заньем по собственному винту. Нап- 
ример, Konqueror - стандартный брау- 
зер и файловый менеджер для КДЕ - 
может составить конкуренцию неко- 
торым специализированным просмо- 
трщикам, ведь у него в режиме 
thumbnail видны не только имаги, но 
и HTML страницы, и музло. Конечно, 
многообразием сформатов ему не 
похвастаться (в мануале скромными 
маленькими буквами перечислено: 
bmp, jpeg, png, mng и gif), но удобство 
в использовании и полная интегра- 
ция с осью и сетью тебе гарантиру- 
ются. Konqueror так же легко, как с 
винтом, работает и с Ир-шником. 


На этом наша экскурсия по раз- 
ноплатформенным вьюверам по- 
дошла к концу. Пальму первенства, 
похоже, удерживает (разочарова- 
ние на лицах, у женщин - слезы) 
Маздай, ему на пятки наступает 
Линь и где-то в 3... на 3-м месте - 
старый добрый ДОС. А вообще, 
смотри табличку и решай сам! И на 
будущее: приятного просмотра! 
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Для тривиаль- 
ного просмотра 
картинок оди- 
наково хороши 
все оси, но в 
области разных 
около-вьювер- 
ных фишек, 
похоже, Вынь, 
все-таки, 
рулит... 
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После сжатия 
в mp3 или лю- 
бой другой 
формат аудио- 
файл переста- 
ет быть самим 
собой. 


Из-за непра- 
вильного вы- 
бора компрес- 
сии прослуши- 
вание трека 
может стать 
очень Tpyg- 
ным по причи- 
не появления 
шума, свиста 
и т.п. 


раде 


Леха ББ aka А!еху$ 
(alex-sun@mtu.ru) 


МУЗОН И WINDOWS: 


ЧТОБЫ СКУЧНО НЕ БЫЛО 


Просто сидеть втихаря перед компом - очень скучное занятие. Даже если комп у тебя 
супер-пупер навороченный. Намного приятнее, когда из колоночек раздается приятная 


для слуха и подходящая под настроение музыка, ради которой не придется пихать в 
сидюк очередной диск. 


от еще глупости - си- 

дюк забивать! Можно, 

конечно, рядышком 
поставить магнитофон и постоянно 
совать туда кассеты или диски, но 
это как-то попсово и неудобно. Ос- 
тавим это для чайников. Настоящие 
любители музыки были просто на 
седьмом небе от счастья после по- 
явления формата mp3 (MPEG 
LAYER 3) и хардов больших разме- 
ров, которые позволили держать 
всегда под рукой большую коллек- 
цию музыки. 


MPEG LAYER 3 

Именно так называется полностью 
полюбившийся многим формат 
mp3. Повсюду продается такое ко- 
личество MP3-GUCKOB, что иной раз 
думаешь, а покупает ли до сих пор 
кто-нибудь обычные аудиодиски? Я 
тебе отвечу, что покупают. Бес- 
спорно, намного дешевле купить 
тр3-шник с кучей альбомов испол- 
нителя, чем вместо этого разорять 
кошелек на 5 или более дисков. Но 
если бы музон на таких дисках 
всегда звучал бы хорошо... Часто 
бывает, что качество звука остав- 
ляет желать лучшего. И вот поче- 
му. MP3 - формат сжатия аудиоин- 
формации. Несжатый пятиминут- 
ный трек с частотой дискретизации 
44.1 кГц (как на СО) будет занимать 
порядка 45 метров. Немного нак- 
ладно под музон столько места от- 
водить, особенно тем, у кого харды 
не резиновые. А качать такой му- 
зон в Инете по диалапу - вообще 
охренеть можно. А вот сжатый му- 
зон при вполне слушабельном ка- 
честве будет занимать раз в 10 
меньше. Только надо помнить, что 
сжатие музыки происходит с поте- 
рей качества. Компрессия основана 
на урезании некоторых частотных 
составляющих саунда, которые не 
слышны человеческим ухом совсем 
или почти не слышны. Это не отно- 
сится к дирижерам оркестров и лю- 
дей с очень чутким музыкальным 
слухом - о них отдельный разговор. 
Создано довольно много кодеков 
(программ для сжатия звука), иу 
каждого есть свои особенности. Не 
все они сжимают звук одинаково 
хорошо. Некоторые так закомпрес- 
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Audiograbber 


сируют wav'ky, что слушать ее по- 
том станет просто невозможно - бу- 
дет слышен свист, звук станет глу- 
хим, как будто сидишь в банке. 
Помни, что сжатый в Mp3 или лю- 
бой другой формат аудиофайл ne- 
рестает быть самим собой. Зачас- 
тую даже человек со средним слу- 
хом может определить, что играет 
сжатый файл (лично я в 90% слу- 
чаев определяю правильно). 


СТЕПЕНЬ СЖАТИЯ И КАЧЕСТВО 
Как в архиваторах есть степень 
сжатия, так в формате MP3 есть так 

называемый битрейт (bitrate), no 
значению которого можно сделать 
предположение о качестве mp3- 
шки и ее размере. Битрейт означа- 
ет среднее количество битов, кото- 
рые будут использованы при пере- 
даче звуковому потоку за 1 секун- 
ду. Измеряется битрейт в килоби- 
тах в секунду (kbps - kilobit per sec- 
ond). 

Существует 2 основных вида бит- 
рейтов - постоянный и переменный. 
В достоинство постоянного я бы 
вынес быстроту кодирования и воз- 
можность довольно точно Npegno- 
ложить итоговый размер файла. 
Широкое распространение получил 
битрейт 128 kbps, поскольку при 
нем соотношение размер/качество 


обычно получается довольно неп- 
лохим. Такой битрейт подходит для 
музыки, где звучит не много 
инструментов. Для более интерес- 
ных по звучанию вещей потребует- 
ся более высокий битрейт. Тогда 
качество звука будет получше, но и 
увеличится размер. Выбирать Tpyg- 
но. Зато переменный битрейт (VBR) 
поможет сделать соотношение раз- 
мер-качество оптимальным. Зачас- 
тую звучание песни немного раз- 
лично, то есть встречаются насы- 
щенные моменты, когда звучит 
много инструментов и диапазон ис- 
пользуемых частот большой, а бы- 
вает, что звучит какой-нибудь один 
инструмент. Для первого случая 
битрейт надо брать побольше, да- 
бы не урезать часть частот, но от 
этого вырастает размер файла. Для 
второго можно выбрать битрейт по- 
меньше, поскольку ширина спектра 
звука будет узкая. Если кодиров- 
щику указан второй вариант, под 
текущий момент песни будет подби- 
раться наиболее подходящий бит- 
рейт. Например, если после кодиро- 
вания среднее значение перемен- 
ного битрейта получилось 175 kbp- 
s'OB, то (поверь мне или сам испро- 
буй) звучание тр3-шки с постоян- 
ным битрейтом 192 kbps отличаться 


не будет вообще. A ведь в разме- 
ре-то будет выиграно! 


МРЗ-КОДЕКИ 

И ИХ ОСОБЕННОСТИ 

В настоящее время выпущено та- 
кое количество кодировщиков mp3, 
что их даже примерное количество 
назвать затруднительно. И при 
этом методы кодирования (точнее, 
отрезания некоторых частот) отли- 
чаются друг от друга. Так, кодеком 
XING невозможно кодить на низких 
битрейтах (>128 kbps) - такой ужас 
получается. А вот на высоких бит- 
pentax (192 kbps) уже получается 
что-то человеческое. Но XING'om я 
бы не советовал пользоваться - ка- 
кой-то он не универсальный. Дру- 
roe дело кодек LAME 
(http://www.mp3dev.org или 
http://lame.sourceforge.net) - нас- 
только реально не кодирует музон 
ни один из тр3-кодеков. Причем 
как на низких, так и на высоких 
битрейтах. ГАМЕ'ом можно кодить 
музон как из командной строки, так 
и привязав ero к grabber'y, типа 
Audiograbber, EAC и другим. В пос- 
леднем случае можно будет сразу 
рипать музон с аудиодисков и ко- 
дировать их в тр3. 


AUDIOGRABBER 

Очень удобная, но, честно говоря, 
не самая лучшая программа для ри- 
панья музона с аудиодисков 
(http://www.audiograbber.com- 
us.net). Легко встает Ha любую Ma- 
шину, изначально содержит нес- 
колько встроенных кодеков, вклю- 
чая LAME, только все они немного 
кастрированные. Так что о хоро- 
шем качестве компрессии можно не 
мечтать. Чтобы прицепить нор- 
мальный LAME к Audiograbber'y, 
нужно просто перекинуть из ска- 
чанного LAME'a библиотеку 
lame_enc.dll. Чтобы не париться с 
забиванием названий песен диска 
в Audiograbber'e, можно восполь- 
зоваться CDDB и получить описа- 
ние диска, если в их базе такой 
имеется). Понятное дело, для этого 
надо быть подрубленным к Инету. 
Правда, здесь можно и попасться - 
при юзаньи CDDB Audiograbber мо- 


Основные настройки Audiograbber'a 


Настройки кодирования mp3 


жет проверить валидность введен- 
ного серийника (а откуда у нас 
честные ключики? :)), и в случае 
запаливания Audiograbber больше 
просто так даже запустить не полу- 
чится. Правда, на это дело давно 
свое средство имеется, так что ни- 
чего страшного не произойдет. 
Audiograbber - настолько простая в 
настройке программа, что только 
две ее менюшки заслуживают вни- 
мания. 
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В основных настройках програм- 
мы указывается формат обзывания 
файлов, которые получатся в ре- 
зультате рипанья или кодирования, 
куда их кидать, какой девайс будет 
проводить рипанье (если их нес- 
колько) и т.д. Довольно много наст- 
роек, по которым можно полазить, 
но это не обязательно - все нор- 
мально работает с настройками по 


дефолту. 


В меню "параметры тр3" выбира- 
ется, какого типа файлы нужны в 
результате (wav, mp3, wav & mp3), 
использовать ли ЮЗ-тэги, чем KO- 
дить, качество сжатия (битрейт). 
Единственная из дефолтовых наст- 


роек, которая приводит меня в 
ужас, это выбор Joint Stereo. Это 
что-то непонятное - где-то между 
стерео и моно. "Хотели как лучше, 
а получилось как всегда". Слушать 
вещи в Joint Stereo, конечно, мож- 
но, но нежелательно. Никакого 
объемного звучания не услышишь. 
Хотя если надо закодировать ка- 
кую-нибудь песню, в которой зву- 
чат 1-2 инструмента + вокал, то тог- 
да подойдет. Но в размере от этого 
не будет много выиграно. Лучше 
всегда выбирать просто Stereo. 


EAC - EXACT AUDIO COPY 

Exact Audio Copy, как и 
Audiograbber, - софтина gna ри- 
панья дисков и кодирования в тр3. 
Только отличается она по способам 
настройки и качеству рипанья, как 
Linux от Виноов. Нет, она не кон- 
сольная, а просто ее надо раз нор- 
мально настроить. Рипанье дисков 
происходит на немного меньшей 
скорости, чем при пользовании 
Audiograbber'a, но только из-за то- 
го, что тут намного лучше алгорит- 
мы проверки и исправления оши- 
бок. Поэтому никаких лишних щелч- 
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ков по ходу трека тут не появится. В 
принципе, настраивается софтина 
довольно легко и непринужденно. 
Но у нее есть такая особенность, 
как выбор не просто переменного 
битрейта с указанием качества, а 
выбор среднего битрейта. Такой ме- 
TOg называется АВК - Average 
Bitrate. Таким образом можно убить 
сразу двух кроликов - и выиграть в 
соотношении размер-качество, а за- 
одно сделать файл того размера, 
который нужен. Такая проблема 
особенно актуальна для тех, у кого 
есть тр3-плееры Ha На$В-картах ма- 
ленького размера. Если хочешь ко- 
дировать тр3З-шки Lame'oM, то в 
папку ЕАС'а надо будет закинуть 
файл lame_enc.dll, как и в случае с 
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Переменный 
битрейт - 
лучший способ 
для достижения 
оптимального 
соотношения 
размер-качество 


При юзании 
CDDB 
Audiograbber 
может однаж- 
ды перестать 
работать пос- 
ле проверки 
введенного 
серийника. 
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По настройке 
и качеству 
работы ЕАС 
отличен от 
Audiograbber'a 
как Линух 

от Виндов. 


LAME - 
лучший из 
доступных 
mp3-Kogepos. 
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Audiograbber'om. Тогда в меню 
Compression Options появится 
вкладка LAME DLL, которая расши- 
рит возможности кодирования. 


В меню настройки компрессии вы- 
бираются кодек, степень сжатия, 
имена и расширения будущих cpan- 
лов, наличие 1О3З-тэгов. Это, конеч- 


но, все хорошо, но самое важное 
находится во вкладке LAME DLL. 


Дополнительные настройки 
кодирования кодеком LAME 


Во вкладке LAME DLL в поле Use 
VBR average bitrate надо выставить 
среднее значение битрейта, кото- 
рое тебя устраивает. В результате 
получится, что битрейт тр3-шки 
будет прыгать около введенного 
размера то в большую, то в мень- 
шую сторону. Это хорошо делать, 
когда уже разбираешься с необхо- 
димой компрессией на какую-либо 
музыку, чтобы выбирать наиболее 
реальное значение. 


Кроме кодирования в mp3, EAC 
может кодировать во все что угод- 
но. Главное, чтобы у тебя имелись 
нужные тебе кодеки. ЕАС их сам 
найдет, а тебе останется только 
выбрать нужный. 


OGG VORBIS 
Ogg (http://www.vorbis.com) - 3To He 
программа, а формат сжатия, KOTO- 
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рый может быть когда-нибудь (хрен 
two, правда, такое произойдет, но 
всякое бывает :)) сможет заменить 
mp3. На самом деле, сжимает OH 
намного лучше, чем Mp3, меньше 
места занимает, но и кодируется 
значительно дольше. Но обойти 
стороной этот формат просто нель- 
зя (может кто-нибудь поможет при- 
поднять этот формат?). 

На сайте vorbis.com лежит одна 
симпатичная программулька 
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Вот такая маленькая штучка может 

заменить много чего побольше 
OggdropXPd для кодирования wav- 
ок в формат 099. Занимает она око- 
ло 800 килобайт (http://www.vor- 
bis.com/files/1.0/windows/oggdropX 
Pd.zip). Маленький у Hee не только 


размер файла, но и размер интер- 
фейсика - представляет она собой 
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Настройки параметров сжатия 
в OggdropXPd 
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Настройки сжатия в EAC’e - выбор формата и кодека Формат записи ID3 тэгов в трЗ’шки 


квадратик 130x130 пикселей, куда 
надо перетаскивать Drag'n'drop'om 
wav'KU для сжатия или о90'и для 
декодирования. Несмотря на свои 
маленькие размеры, возможностей 
для кастомайзинга не так уж мало. 

В OggdropXPd можно выставить 
АВК, как и при совместном исполь- 
зовании EAC и LAME. Только зани- 
мают они вдвоем побольше места, 
чем эта одна программка, да и ко- 
дить в 099 можно с более низкими 
битрейтами, так что страдающим 
недостатком места на диске путь 
один - на vorbis.com. 


ПЛЕЕРЫ МУЗОНА 

Кодить музон - хорошее занятие. 
Но музон на компе ведь ценят не 
только за то, что его можно хра- 
нить в огромных количествах, а за 
удобство управления аудиоархива- 
ми при прослушивании. Поэтому 
производители плееров бьются за 
юзабилити по полной, чтобы юзеры 
пользовались именно их софтом. 
Значит, должен быть способ быст- 
ро и удобно делать компиляции 
(плей-лист), возможность менять 
внешний вид плеера, управление 
частотами (эквалайзер), ведение 
базы данных по музону и многое 
другое. 


WINAMP 

Одним из самых первых и лучших 
gO сих пор является плеер winamp. 
Поддерживает почти все форматы 
музыкальных файлов, играет ауди- 
одиски, декодирует сжатые файлы 
для дальнейшего ремастеринга. 
Когда-то он был даже платным, но 
позднее стал фриварным. Вместо 
продажи winamp'a была поставле- 
на на конвейер поддержка этого 
продукта. Ведь в нем можно менять 
внешний вид (Skins), подключать 
различные плагины и многое gpy- 
гое. Причем некоторые плагины де- 
лают со звуком такие вещи, на ко- 
торые способны только дорогие 
звуковые карты (к сожалению, не 
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Winamp - лучший софтварный плеер от winamp.com. 


все могут себе позволить такое 
удовольствие). 

В винампе имеется несколько ва- 
риантов сортировки плей-листа, в 
том числе и случайным образом, 
есть возможность убирать из спис- 
ка удаленные или переименован- 
ные песни, генерить htmi-Bepcuu 
плей-листа (жалко, что пока ссылки 
на песни не делает, но распечатать 
его можно). 

В WinAmp'e версии 3.х появилась 
возможность управлять базой дан- 
ных по присутствующему на харде 
музону, что довольно удобно. 
Только пока сыровато все сделано: 
то русские 103 тэги не понимает, то 
просто виснет, то вырубается без 
каких-либо на то оснований и т.д. 
Не торопись, подожди, пока дове- 
дут его до ума. 


SONIQUE 

Как бы разработчики соника 

(hi on om) ни надеялись 
потеснить винамп, им этого не сде- 
лать. Во всяком случае, на данном 
этапе. А ведь это, действительно, 
ближайший конкурент винампа. Не- 
понятная форма, какие-то ссылки, 
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кнопочки, стрелочки, которые от 
своего количества только в заблуж- 
дение вводят. Зато есть куча ссылок 
на онлайновое радио, которое мало 
кому нужно. Очень неудобный пле- 
ер, а требования к его работе явно 
выше, чем для винампа. 


WINDOWS MEDIA PLAYER 9 

WMP 9 будет поудобнее соника, HO 
более требователен к системе, чем 
винамп. Правда, WMP и более уни- 
версальный. Он еще и видео проиг- 
рывает. Но от этого его дистрибу- 
тив разросся до 13 метров (10 для 
ХР). К нему, как и к винампу, можно 
подключать различные плагины, но 
добрая их половина идет за денеж- 
ки, а это не есть гуд. 


ПЕРЕИМЕНОВАНИЕ : 
И ОРГАНИЗАЦИЯ МРЗ-ФАЙЛОВ 


Бывает, что накачаешь в Инете до 
фига тр3-шек с именами файлов в 
виде набора цифр (zvuki.ru греши- 
ли этим в свое время) и потонешь в 
них. Но это ничего, главное, чтобы 
1О3-тэги были прописаны, то есть 
чтобы в плей-листе винампа было 
видно, кто поет и что поет. Но ведь 


Mini 


ОЙ, что это такое? Как им пользоваться? 


В ПРОДАЖЕ С 5 ИЮНЯ 


COMPLUTE 
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COVER STORY 


Операция Silent Storm 


- Мелкосерийные образцы _ 
из параллельной вселенной 


Что день грядущий нам готовит?.. 
О том, как живется гениальным 
одиночкам и как ведут себя 
наглые инкубаторские 
молодчики, «чего ожидать от 
жизни» нам, простым любителям 
компьютерных игр. 


Battletech Universe. 
Путеводитель. 

Как выглядит вселенная 
Battletech? Что такое мех? Что 
можно делать с его помощью? 
Инкарнации вселенной Battletech. 


Half-Li fe 2 и Deus Ex 2. 
Наиболее подробно о грядущих 
хитах. Всемирный эксклюзив. 


Тест: Джойстики и клавиатуры. 
Первый взгляд: AOC LM720A. 
Philips ToUcam PCVC720K. 
"Крякнутый кейс". 
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С помощью 
Tagscanner'a 
можно реней- 
мить Mp3-WKH 
на основе ID3- 
тэгов и гене- 
рить ID3-Torn 
на основе 
имен mp3- 
файлов. 


На создание 
списка всех 
mp3-wiek со 
всеми их атри- 
бутами уйдет 
не более 
минуты. 
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Tagscanner - прога для работы 
с названиями mp3-wek и 1Ю3З-тэгами 


в таком виде неудобно даже плей- 
лист делать! Значит, надо их переи- 
меновать. Но не по одному, а ра- 
зом. И не руками! Для этого ле- 
зешь на сайт http://xdev.narod.ru, 
откуда берешь свеженькую версию 
программки TagScanner, скачива- 
ешь и ставишь. Все это делается 
легко и непринужденно один раз :). 
Работа Tagscanner'a будет понят- 
на даже ламакам. Выбрал директо- 
рию, выбрал формат обзывания 
тр3-шек, нажал preview, дабы убе- 
диться, что лажа не получится, а 
потом нажал Rename. Вот такая 
инструкция в двух словах. 
Несколько сложнее будет задача 
сгенерить 1ЮЗ-тэги из имен файлов. 
Такая необходимость появляется 
при копировании тр3-шного диска 
на хард. Просто не все тр3З-шные 
диски сделаны грамотно - на мно- 
гих забивают на !ЮЗ-тэги. Конечно, 
они не сильно нужны, если файл 
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Генерация ID3 тэгов TagScanner'om 
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Выбор параметров для генерации 
списка треков 


ким по счету идет название исполни- 
теля, песни, альбома и т.д. Не забудь 
про наличие ШЮЗу2-тэгов и их подде- 
ржку Tagscanner'om - для них тоже 
не помешает произвести генерацию, 
особенно если их вообще нет. 

Полезной в некоторых случаях мо- 
жет оказаться фишка List Maker, ко- 
торая генерит список тр3-шек с их 
атрибутами, типа битрейт, sampler- 
ate, размер файла, длительность и 
т.д. Причем можно выбрать только 
нужные. Список может быть выдан в 
Ехсе|-файле, НТМЕ-странице и в ви- 
де файла с разделителями (csv). 


ЗАБЬЕМ ИТОГИ 

Кроме MP3 и OGG существует еще 
немало форматов, например, WMA 
(Windows Media Audio), РА (Real 
Audio), VQF (Vector Quantization) u 
т.д. Только вот не получилось у них 
так прижиться, как у тр3, в нашем 
мире. Хотя WMA и используют, но 
он настолько похож на MP3, что 
раскручивать аналогичный формат 
просто нет смысла. Real Audio ис- 
пользуют часто для выкладывания 
на сайтах фрагментов мелодий в 
явно заниженном качестве, особен- 
но его любят зарубежные онлайно- 
вые музыкальные магазины. Фор- 
мат VQF при 80 kbps звучит как 
mp3-wka 128 kbps. Вот только систе- 
му это хозяйство нагружает намно- 
го больше, чем тр3, да и сжатие 
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НТМЕ-страница со списком песен директории и выбранными атрибутами 


нормально обозван, но лучше, что- 
бы они были. В Tagscanner'e есть 
раздел Batch TAGer, в котором 
можно генерить ЮЗ-тэги на основе 
имен файлов. 

Эта процедура тянется немного 
дольше, чем просто переименование 
файлов. Ведь в этом случае проис- 
ходит запись внутрь файла, а время 
тратится на поиск и замену содержи- 
мого. Здесь надо указать, каким зна- 
ком разделены части названия 
(обычно используют знак "-") и ка- 


может очень надолго затянуться. 
Еще один минус VOF - уж больно 
мало плееров понимают этот фор- 
мат, а значит, надо дополнительно 
качать всякие кодеки. Так что не 
надо лишнего гимора - музон пусть 
будет в mp3. Тем более что он ис- 
пользуется не только для прослу- 
шивания музыки с компа, но ив 
плеере, магнитоле и T.g.E 


рекпама Ha хит.Тт 107-4 


уверенно принимается 
в Москве и 385 городах 
России и бпижнего зарубежья 
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wmDiscoTux - 
прикольный 
плагин. Пред- 
ставь себе си- 
дящего пинг- 
винчика, бол- 
тающего нога- 
ми и головой в 
такт музыке :) 


раде 


Vint (vint@townnet.ru) 


сли уж ты решил ne- 
реходить Ha *nix, то 
тебе надо заставить 
пингвина играть продвинутую музы- 
ку, иначе что заглушит домочадцев 
и соседей, которые будут отвлекать 
тебя от изучения доков и манов. 


ДЖЕНТЕЛЬМЕНСКИЙ НАБОР 
Сейчас мы пощупаем программуль- 
ки для слушанья и рипанья музона 
под Линух. Я включил в обзор сле- 
дующие софтины: XMMS - лучший 
проигрыватель музыки, имеющий 
фейс винампа; Моафип - полустан- 
дартный проигрыватель; Grip - 
программа для рипанья дисков и 
кодирования в Mp3. 


ЧТО НАМ СТОИТ 

МУЗ НАСТРОИТЬ! 

Действительно, в Лине многое прихо- 
дится настраивать ручками после инс- 
талляции, и звук - тоже не исключе- 
ние. Траблы, начиная с не определив- 
шейся звуковухи и заканчивая KOHCp- 
ликтами с ядром, подстерегают довер- 
чивого юзера на пути к великому 
Дзену. Но возрадуйся, я проведу тебя 
через эти круги ада с минимальными 
потерями. Обычно пингвин еще при 
инсталле видит твой звуковой девайс 
и ставит драйвера, причем ставит пра- 
вильно. Глюки могут возникнуть 
только в таких ситуациях: старый 
дистр и новая звуковуха (лечится ли- 


Допустим, ты разобрался с драйве- 
ром, но звука так и нет. Плеер пока- 
зывает, что играет, а музон не зву- 
чит, хотя в Винде все пашет. Не рас- 
страивайся - все элементарно, но не 
все сразу догадываются :). Просто по 
дефолту (например, в Мапагаке 8.2) 
звук поставлен на минимальную 
громкость. Фиксится сей трабл прос- 
то: запускаешь командой kmix звуко- 
вой миксер (если не пашет, поставь 
нужный пакетик, который идет вмес- 
те с KDE multimedia). В правом ниж- 
нем углу выскакивает иконка миксе- 
ра, шлепни по ней правой кнопкой и 
выбери пункт "Восстановить". Даль- 
ше врубаем все ползунки на самый 
верх. Все, да будет звук! Но радо- 
ваться еще рано - мы настроили это 
только на одну сессию, и при ребуте 
все уйдет в дефолт. Чтобы этого не 
произошло, кликай «Файл->Сохра- 
нить текущий уровень как громкость 
по умолчанию». Теперь можешь рас- 
слабиться - колонки запоют :). 


XMMS 

www.xmms.org 
Запустив эту COCPTUHY, я сначала по- 
думал: "Ни фига себе! Винамп, нако- 
нец-то, портировали!" - но при бли- 
жайшем рассмотрении оказалось, 
что это не так. XMMS был написан 
независимо от Винампа и только 
взял от него фейс и кое-какие опции. 
Ho, как и у многих сосфтин, у сего 


[Шестиканальный звук и расширение 3D 
уже реализованы в никсах! 


бо поиском более нового дистра, либо 
скачиванием с Инета исходников 
драйвера звука и компиляцией пос- 
ледних); твоя звуковуха (мамтеринка) 
оказалась крива (лечится только за- 
талкиванием этого девайса в задний 
проход барыге, продавшему тебе 
звук). Если не получается найти gpo- 
ва, можешь попробовать (но это на 
ТВОЙ страх и риск! никакие жалобы 
ни мне, ни в [не слать!) поставить 
драйверочек от схожего девайса или 
стандартной звуковухи. 


урна 
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проигрывателя при первом запуске 
были траблы с кодировками. Правит- 
ся это на вкладке «Параметры->Свой- 
ства->Шрисфты» установкой шрифта 
с мастдайной кодировкой. Теперь 
твой плеер будет показывать рус- 


Он просто делает свою работу... 


ВЫ СЛЫХАЛИ, КАК 
ПОЮТ ПИНГВИНЫ?... 


ОБЗОР СОФТА ДЛЯ МУЗЫКИ ПОД *NIX 
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Грабли загребущие 


ские буковки, а не всякую бодягу. 

С траблом разобрались, теперь пос- 
мотрим, что есть и чего нет в этой 
сосртине. Начнем с хорошего: прият- 
ный и понятный сфрейс - если ты юзал 
Винамп, перейти на xmMmMs будет про- 
ще простого; хорошая русификация 
контекстных менюх, что очень радует. 
Грамотный эквалайзер - это еще один 
большой плюс этого проигрывателя. 
Множество поддерживаемых ‹форма- 
тов: Wav, Mp3, voc, Ogg, Mp2, cda, midi и 
другие. Поддержка скинов реализова- 
на на высочайшем уровне, в чем ты 
можешь убедиться, посмотрев на 
скрин. Грамотная поддержка плаги- 
нов: я, например, сразу слил плюшеч- 
ку для прослушивания аудиодисков и 
плагин для воспроизведения видео. 
Множество визуальных эффектов, 
причем они поставляются стандартно. 
Очень широкие возможности воспро- 
изведения: по кругу, рандомом, пер- 
вые п секунд, последние секунды и т.д. 
Особо хочу выделить возможность 
импортирования настроек эквалайзе- 
ра из файлов Винампа. Присутствует 
и поддержка плей-листов, причем 
XMMS опять же прекрасно кушает ви- 
намповые листы. Еще встроена заме- 
чательная возможность редактиро- 
вать теги, что, безусловно, есть губ, 
так как не нужна отдельная софтина. 
При всех наворотах в памяти xmmMs за- 
нимает очень мало места. А один пла- 
гин порадовал меня сверх меры. Это 
wmDiscoTux, представляющий собой 
сидящего пингвинчика, болтающего 


Миксер для саунда! 


ногами и головой в такт музыке :). Бла- 
годаря всем этим качествам в Инете 
его считают лучшим музыкальным 
проигрывателем под Линух, переводят 
на множество языков, развивают и 
улучшают. 

Взять XMMS ты можешь в Инете 
на сайте девелоперов либо на дис- 
ках твоего бутива (его начали уже 
включать в стандартную поставку). 
Установка не доставляет какого-ли- 
бо гимора: тыкнул в рпм'ку, ввел 
пассворд рута и получи! Как гово- 
рится, enjoy! 


NOATUN 

А это уже более классическая вещь - 
традиционный минимализм тому 
подтверждение :). Но при этом соффти- 
на умудряется использовать техно- 
логию скинов, может редактировать 
теги во встроенном едиторе, имеет 
неплохой плей-лист и даже зачатки 
визуализации. Никаких особых наво- 
ротов не замечено, зато сей плеер 
может поставить каждый - он идет 
даже в самом минимальном комплек- 
те. Особенно запомнился его винам- 
повский скин (на скрине), правда, 
плей-лист остался стандартным. 


ВСЯКО РАЗНО 
Кроме обычного воспроизведения, с 
которым у тебя не будет проблем, в 
повседневной комповой жизни тебе 
наверняка приходится кодиро- 
вать/перекодировать музыкальные 
файлы, грабить песенки с сидюков и 
т.д. Так вот, Линукс легко справляет- 
ся и с этой работой! Если твой дистр 
состоит из 6 и более дисков, подбор- 
ка дефолтного сосрта для работы с 
музыкальными файлами должна впе- 
чатлить любого виндового меломана: 
ты найдешь хорошие звуковые ре- 
дакторы, проги для "грабления" му- 
зыки, кодировщики и декодировщики 
- и все это абсолютно бесплатно! 
Если затронуть тему кодеков, то в 
моем трехдисковом Мадрейке я на- 
шел самые лучшие и необходимые: 
лейм, блейд, |Зепс, флак. Также 
стандартными являются кодеки для 
достаточно нового формата 099. А 
если у тебя их нет, то любой сайт с 
софтом под Линух предложит тебе 
туеву хучу ссылок. 
Если у тебе маленький винт, то ты, 


Дешево, надежно и практично! 


естественно, предпочитаешь не гра- 
бить диски, а проигрывать их из при- 
вода. В Линуксе с этим все ништяк - 
стандартный СО-проигрыватель ста- 
вится автоматом, кличет себя KSCD и 
имеет простой фейс (смотри на скри- 
не). Советую сперва потестить его, а 
уж потом искать что-то поинтересней. 
В KsCD реализованы все функции 
стандартного виндозовского проигры- 
вателя сидюков, кроме того, добавле- 
на возможность получения инфы с 
Инета. Так что это продвинутый де- 
сролтный плеер :). A так все стандарт- 
но: регулятор громкости, кнопки уп- 
равления воспроизведением, воз- 
можность выбора произвольной go- 
рожки и т.д. Еще ты можешь проигры- 
вать музыкальные CD в Спр'е. Тут все 
то же самое, но в меньших размерах. 


РИПНЕМ! 

Конечно ты, как истинный хакер, не 
покупаешь музыкальные диски, а 
берешь их у френдов да герлфрен- 
дов с целью зарипать их в Mp3. В 
Линуксе грабли реализованы в 
проге Grip (говорю о ней, потому 
что она стандартна и есть у всех). 
Она проста в использовании, руси- 
фицирована, имеет хорошую ско- 
рость работы, проста и гибка в 
настройке, то есть плюсов предос- 
таточно, но замыкаться на ней од- 
ной я не советую. Выбери, что тебе 
больше по душе, благо пингвин это 
позволяет, и рипай на здоровье! 


ПРИПЕВ 

Надеюсь, ты получил общие npegc- 
тавления о реализации звука в Ли- 
нуксе. Если тебя интересует вопрос 
поддержки пингвином новых техно- 
логий, то знай, что шестиканальный 
звук, 3D расширение, аппаратное 
ускорение - все это уже реализова- 
но! Сейчас пингвин идет наравне с 
разработками мелкососрта. Это каса- 
ется системы вообще и звука в част- 
ности. Вот и все, что я хотел тебе 
рассказать о звуке в Линухе. 


Лучший из лучших! 


Кто не купит тот сам виноват! 


Внутри: 


Скейтборд: 
с самого начала 


Как купить, 
как собрать, как поехать 


ЛЮБЕРА: 


Самое крутое 
отечественное движение 


Халява: 
Как развести на подарки 
большие фирмы 


Смертельный номер! 


Как сделать из одного языка два: 
с фотками и кровавыми 
подробностями 


Дестрой: 


что и как подпиливать 


Тест сухариков: 


к пиву лучше не бывает! 


OS 4USE 


Поддерживает 
плагины, никто 
не мешает 
написать свои 
и убрать 

с тачки еще 
пару-тройку 
прог 


раде К 


ManderX (forother@fromru.com) 


ОБОРАЧИВАЕМ ЯДРО 


АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ WENN ДЛЯ WINDOWS 


В последнее время стали популярны программки-украшатели. К примеру, пришел я к 


другу, ау него стоит StyleXP + CursorXP, и он понтуется, типа, вон как красиво! А 
когда я посмотрел, сколько это добро жрет... лучше бы не заходил я в тот день к 
другу =). У самого комп послабее, но красоты тоже хочется... начал искать 
малотребовательную к ресурсам программулю-украшалу и надыбал, но не просто 
украшалу, а альтернативный шелл для винды. 


ля тебя не секрет, что 
explorer это всего 
лишь оболочка, окру- 
жающая ядро форточек. Так вот, 
shell aka оболочку можно сменить 
на какой-нибудь менее ресурсоем- 
кий и в то же время достаточно кра- 
сивый шелл. Неплохо бы было, если 
бы он был более функциональным, 
чем тот же експлорер. И действи- 
тельно, такой шелл есть и наречен 
он создателем как Aston. Каковы его 
преимущества перед другими проек- 
тами такого рода? Перечисляю: 

1. Делают его наши! Т.е. русская 
версия доступна, и форум подде- 
ржки на русском есть, где, кстати, 
отвечают быстро. 

2. Занятость проектом, т.е. есть 
гарантия, что его не бросят =). 
Кстати, так получилось, что в тот 
же день, когда я начал писать 
статью про этот шелл, вышла но- 
вая версия (1.8.2), в которой была 
исправлена куча багов и добавле- 
ны новые фичи, рассматривать бу- 
дем именно ее. И тут же хочу поб- 
лагодарить Евгенова Никиту и Его- 
рова Николая за предоставленную 
версию 1.8.2 =). 

3. Экономия ресурсов. Aston пот- 
ребляет от 5 go 6 Mb памяти (!!!), а 


Темы берем тут: 


| a == 


explorer - 25 Mb. И это только сама 
оболочка!!! 

4. Красота =)! Посмотри на скрин: 
на рабочем столе можно помещать 
анимацию, есть два тулбара (левый 
и правый), которые очень полезны и 
могут иметь папочную структуру. 
Все настраивается, делается проз- 
рачным и T.g. Для этого шелла cy- 
ществует очень много тем (более 
200), хотя не буду врать, у Talisman- 
а их тоже достаточно =). 

5. Можно назначать горячие кла- 
виши на запуск чего угодно. 

6. Поддержка плагинов, никто не 
мешает написать свои. 

7. Легкость в настройке. Причем 
настраивать можно почти все. 

8. Все, что есть у explorer: 
Drag&Drop (чтобы перетаскивать 
файлы), DDE (для правильной pa- 
боты инсталляторов) и т.д. 

Итак, что мы имеем: explorer + StylexP 
+ CursorXP + Talisman + TrueLaunchBar 
+ WinConsole + другие приложения 


Одна из красивых тем... 
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Первый взгляд 


(достаточно написать плагин) = 5-6 Mb 
(столько занимает только WinConsole 
=)). Неплохо? Сначала мне это напом- 
нило гиганта PowerPro (хоть это и при- 
ложение, но оно прекрасно работает и 
оболочкой и, кстати, занимает тоже 5 
МБ =), но, как я уже отметил, Aston ygu- 
вительно просто настраивается. А 
дальше - больше, это только краткое 
введение =). 


GO NIGER, GO 
Значит так, заходим Ha 
ht shell.com/ и Ka- 
чаем Aston последней версии (1.8.2), 
там же качаем и плагины, качай все, 
если что, потом убрать недолго. Забыл 
сказать, что за это чудо требуют всего 
лишь 220 (вольт? =) рубликов (ламе- 
рикосам больше, не переживай =) и, 
как обычно, пишут в пЮ-шках варез 
групп - "Если тебе понравилось, купи" 
=). Испытательный срок 30 дней. Уста- 
навливается так же, как и любая gpy- 
гая сосртина под вынь - тыканьем в 
Next. Потом тебе предложат сменить 
шелл, тут главное не сцы и меняй, сме- 
нить обратно всегда сможешь =). У ме- 
ня была только одна проблема - появ- 
ление WinConsole было забиндено на 
Ctrl+~, тогда как в оболочке на это же 
сочетание клавиш было забиндено 
совсем другое, пришлось убрать в Ас- 
тоне, и все стало как обычно =). 

Итак, чего мы видим? На картинке: 1 
- панель задач, 2 - тулбары, которые 
расположены слева и справа, знако- 
мый про них сказал - "Удобные шту- 
ки, мля!", 3 - рабочий стол с анимаци- 
ей на нем. 


РУЛИМ 

На скринах буду показывать разные 
темы, чтобы ты как можно лучше вник 
во все прелести =). Все настраивается 
в A-Master, а Темы настраиваются в 


Theme Wizard. Шелл обратно Ha 
explorer можешь поменять с помощью 
Shell Swapper. Найти ссылки на них ты 
сможешь в левом тулбаре на втором 
элементе (он сам раскроется). 

Заходи в A-Master (Ctrl+Alt+F12), на 
вкладке "Конфигурация" в принци- 
пе все должно быть понятно. Если 
ты используешь Punto Switcher или 
Keyboard Ninja, то сними галочку с 
"Показывать индикатор раскладки 
клавиатуры", чтобы в SysTray их не 
было два. "Автозагрузка программ" 
- загружать ли программы, находя- 
щиеся в автозагрузке. Также там 
можешь выбрать, установить прогу 
как шелл или как прогу (так же, как 
и Talisman - будет загружен и explor- 
er, и Aston, а это совсем не гуд =). 

На вкладке "Панель Задач" ты мо- 
жешь изменить все характеристики 
панели задач: от размеров и пози- 
ции go прозрачности (только для 
МаТах). Можешь использовать 
текстуры из другой темы или нари- 
совать свои. Кстати, в ХР в станда- 
ртной оболочке есть такая фишка - 
скрытие неиспользуемых значков в 
SysTray; так вот, тут она тоже при- 
сутствует, но реализована куда 
лучше. На вкладке "Панель за- 
дач"=>"буз${гау" нажми на кнопарь 
"Настройка иконок в {гау" и выбери 
те, которые должны всегда показы- 
ваться, а чтобы увидеть все ос- 
тальные - нажми на иконку Астона. 

На вкладке "Главное меню" смо- 
жешь настроить меню "Пуск" (теперь 
оно уже не пуск, а главное меню =)). 
Советую пока оставить "&Desktop 
Folder", для того чтобы был доступ к 
старому рабочему столу. 

Настройки левого тулбара и правого 
идентичны, поэтому рассмотрим толь- 
ко левый тулбар. На вкладке "Левый 
Тулбар" ты сможешь редактировать 
элементы тулбаров, т.е. добавлять и 
удалять. Можешь добавить две папки 
подряд (но не больше), тогда они бу- 
ду раскрываться (на скрине таким ма- 
каром я добрался до зе бата =), выг- 
лядит очень красиво. Также доступна 
анимация, то есть при создании ново- 
го элемента (будь то папка или ссыл- 
ка на .exe файл) можно назначить ри- 
сунок при обычном состоянии, при на- 
ведении и при нажатии, в общем, так 
же, как создавать кнопки во Flash-e. В 
подвкладках можно также настроить 
все характеристики, касающиеся 
оформления. Если поставить галочки 
напротив "Убирать тулбар", "Тулбар 
поверх всех окон", "Плавное всплы- 
тие панели", то эффекты будут не ху- 
же, чем в XP explorer effects, панель- 
ка при наведении мыши на левую сто- 
рону будет ПЛАВНО всплывать =). 


= a |. 
Winamp-om рулим 


Тулбар, тема - KDE =) 


На вкладке "Рабочий стол" можно 
настроить все элементы (тоже ани- 
мированные). Можно запереть 
иконку, тогда по нажатию ничего не 
произойдет. Если ты скучаешь по 
BbIHb, то поставь галочку напротив 
"Открывать двойным щелчком" в 
подвкладке "Настройка". На скрине 
иконки на рабочем столе - появи- 
лась иллюзия KDE =). 

На вкладке "Горячие клавиши" мо- 
жешь ознакомиться с уже существу- 
ющими клавишами и добавить свои. 

Есть еще интересный момент, на 
вкладке "Прочие настройки" нажми 
пимпу "Редактировать Т!рз.гс" и встав- 
ляй туда свои ориджины, то есть то, что 
в голову взбредет. Когда на панели за- 
дач будет пусто, то там будет видна од- 
на из твоих гениальных мыслей =). 


ПЛАГИНЫ 

Все плагины, которые ты скачал, по- 
мещай в папку Plugins (без readme, 
конечно =). Те плагины, которые 
имеют расширение .plg, надо добав- 
лять в A-Master-e во вкладке "Пла- 
гины", там ты, если что, можешь их 
и отключить. Те, которые имеют 
расширение .tbp, надо добавлять в 
одну из панелек, как элемент выби- 
рай - плагин. Три {6р-плагина уже 
имеются, это NoteBk - NoteBook, о 
нем стоит сказать отдельно. Это 
просто рулезный плагин, go 7 зак- 
ладок, с возможностью задать наз- 
вание, значок и пароль для шифро- 
вания (как алгоритм используется 
AES), режим read-only. Едем ganb- 
ше, Cpu95nt - показывает загрузку 
проца, Zoom - увеличительное стек- 
ло. Также ClipView - вьюер буфера 
обмена, если это текст, то в tooltip 
(то, что выводится при наведение) 
можно увидеть весь текст. 

Теперь посмотри на .р!д-плагины. Ес- 
ли ты еще не знал, меню "Пуск" aka 
Главное меню поддерживается плаги- 
ном, так же как и Qlaunch панель, поэ- 
тому, чтобы у тебя панель задач выг- 


Иконки на рабочем столе, тема - KDE 


Тема для фроза! =) 


H 


в 


Рите, ничего темка 


лядела, как в виндоуз, включай эти 
плагины - Qlaunch.plg и MenuEx.plg. Це- 
лых три плагина с часами: SkinCIckEx - 
часы, которые находятся в панели за- 
дач, XPClock - стильненькие механи- 
ческие передвижные часы, DCClocl - 
часы, встроенные в тему, тоже при- 
кольные, такие стоят у меня =). Реко- 
мендую TRAYAMP - для управления 
винампом, кнопки управления уви- 
дишь в трее; также рекомендую 
Pop3Wtch для просмотра почты на сер- 
ваках (тоже смотри в трее). AstonCmd - 
похожа Ha WinConsole, но все же нель- 
зя добавлять алиасы, поэтому, пока не 
будет нового плагина, я буду пользо- 
ваться старой доброй WinConsole. Ос- 
тальные плагины не так примечатель- 
ны, поэтому попробуй их сам и не за- 
бывай, что, скачав Plugin SDK, ты смо- 
жешь разработать свои плагины. 

Скажу пару слов про установку 
темы. После скачки темы ее надо 
засунуть в папочку Themes и зайти 
в Theme Wizard, где можно их поме- 
нять. That's all. 


RESULT 
Еще пару слов, внешний вид своего 
рабочего стола я делал так - пос- 
мотрел кучу тем, отобрал у них все 
самое лучшее, кое-где подправил, 
добавил иконок, и вуаля! Но не по- 
кажу =). Советую посмотреть темы: 
новую Осеап (там прикольная ани- 
мация на рабочем столе), Aqua & 
Daddys Aqua (МАС-и рулят), XP- 
Prime (красота...), также советую 
глянуть другие темы от Фрозззена. 
Обычно я говорю - все, но в этот 
раз это не все, а все просто невоз- 
можно описать =). 


Р.5. Версия 1.8.2 жрет в два раза 
меньше, чем 1.8.1. 
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Существуют 
тулбары, кото- 
рые располо- 
жены слева и 
справа, один 
знакомый ска- 
зал - "Удобные 
штуки, мля!" 
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СОВМЕСТИ 
НЕСОВМЕСТИМОЕ 


ПРИСТАЛЬНЫЙ ВЗГЛЯД НА БУТ-МАНАГЕРЫ 


Tony (tony@nifti.unn.ru 
ICQ: 165066287) 


Загрузчик 
Виндузы - ма- 
ленький эго- 
центричный 
негодяй, кото- 
рый из-за 
мелко-мягкой 
политики не 
желает знать- 
ся ни с какими 
другими осями 
кроме Выни 


Однажды я как-то стоял у палатки, в которой торговали компакт дисками, и обсуждал 
с одним своим знакомым какую-то чепуху, что-то вроде выращивания брюквы в 
условиях климата заполярья. Рядом с нами стоял мужик и пытался объяснить 


продавцу дисков, что он хочет установить пингвина на один компьютер с Виндузой, и 
если ему расскажут, как это сделать, то он купит "супердиск" "Все OC Linux на одном 


родавец, в свою оче- 
редь, объяснял, что 
это сделать физичес- 
ки невозможно, потому что эти ОСи 
работают на разных файловых сис- 
темах, которые между собой в прин- 
ципе не совместимы. Вот такие ми- 
лые познания, одно обладание кото- 
рыми уже должно отправить чело- 
века на костер святой инквизиции. А 
мужика того, кстати, я отговорил от 
приобретения этого несчастного 
диска и объяснил ему, что все, что 
он хочет сделать, - реализуемо. Я 
надеюсь, твои знания (пополненные 
в том числе и с помощью SPEZ'a) 
превосходят знания этого продавца, 
а потому сейчас я тебе объясню, как 
заставить подружиться Вынь и пинг- 
вина (кстати, и не только пингвина) 
на одном диске. 


ЧТО ТАКОЕ МВВ? 

Master Boot Record (основной заг- 
рузочный сектор) это область дис- 
ка (а вернее его самый первый сек- 
тор), где находится маленькая прог- 
раммулина, загружающая из актив- 


СО, русская и английская версии"... 


можно было загрузить либо свеже- 
установленную Вынь, либо преды- 

дущую - старую. Таким же образом 
действуют программы инсталляции 
многих *nix систем. Например, в лю- 
бом Linux есть как минимум два ме- 


Master Boot Record (основной 
загрузочный сектор) - это область диска 
(а вернее его самый первый сектор), где 

находится маленькая программулина, 
загружающая из активного раздела 
основной загрузчик операционки 


ного раздела основной загрузчик 
операционки. Прочитать про это ты 
сможешь вот здесь - 
http://old.pcclub.com.ua/n29/4.ht 
пп. При установке новой ОСи ee 
программа инсталляции затирает 
старый МВК (в случае Windows 
9x/Me/NT) и записывает свой но- 
вый МВК. Windows 2К/ХР тоже за- 
тирает старый МВК и записывает 
поверх него новый, но запоминает 
содержимое старого и конфигури- 
руют процесс загрузки так, чтобы 
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неджера загрузки - Шо и grub, оба 
сохраняют записи о предыдущем 
MBR и позволяют загрузить либо 
пингвина, либо то, что было до не- 
го. Также они позволяют восстано- 
вить старый МВК (например, для Шо 
это команда Шо -U). 


СТАНДАРТНЫЙ MBR - 

ЗА И ПРОТИВ 

Теперь давай поразмышляем. До- 
пустим, ты захотел установить нес- 
колько осей - одну для игр (98-ю 


Некоторые параметры $С можно настроить из Виндузы, например, выбрать разрешение и скин 


Вынь), другую для работы (Windows 
ХР), третью для души (Linux). Если в 
качестве МВК использовать загру- 
зочную запись от 98-ой Выни, то ты 
максимум сможешь загрузить ее са- 
му плюс пингвина (через утилиту 
loadlin - смотри соответствующий 
НОМ/ТО); ХР ты загрузить не смо- 
жешь, если, конечно, не намерен 
разработать собственный NT Loader. 
"Ладно! - скажешь ты. - Можно по- 
пытаться использовать МВК от ХР". 
Можно, и в этом случае ты сможешь 
загрузить и ХР, и 98-ю Вынь. Даже 
путем извращений можно загрузить 
и пингвина - для этого надо ручками 
подправить config.sys, добавив туда 
меню, а уж потом в autoexec.bat сде- 
лать goto на соответствующую мет- 
ку, в которой сделать loadlin. Ну что 
же, это тоже вариант, но уж больно 
гиморный да и корявый. Разумнее 
использовать бут-менеджер Линуха, 
который позволит тебе загрузить 
как самого пингвина, так и все бил- 
лово отродье. Но есть минусы и у 
этого способа: надо разбираться с 
конфигурацией Шо (или grub), ин- 
терфейс выбора нужной тебе OCu 
невзрачен и не приводит пришед- 
ших к тебе поглазеть друганов на 
сие чудо в состояние экстаза. 


ПРОДВИНУТЫЙ MBR 
Возможности загрузчиков CTOPOH- 
них производителей даже рядом не 
стоят с возможностями стандартных 
Win загрузчиков и Шо с grub. Kak те- 
бе понравится вот такая, например, 
фишка - автоматическое сканиро- 
вание установленных операционок? 
Я уж не говорю про графический 
интерфейс менеджера с поддерж- 
KOU СКИНОВ. Я расскажу тебе о двух 
менеджерах загрузки, возможности 
обоих тебя гарантированно устроят. 
Первый - это Acronis OS Selector. На 
сегодняшний день доступна версия 
8.0 то софты. nae я 


Ем м. 
Commander. Сейчас последняя вер- 
сия этой софты - 7.05. Да, чтобы не 
забыть, сразу скажу, что слить от- 
сюда можно только демонстрацион- 
ные версии менеджеров, стоимость 
же покупки OS Selector'a равна 300 
деревянных, a System Commander - 
ТО зеленых в TOM случае, если ты 
не являешься счастливым облада- 
телем System Commander 2000/ 


Вот так выглядит окно выбора загружаемой ОСи 


ось с любой из перечисленных 
файловых систем: FAT, FAT32, 
NTFS, HPFS, Linux Ext2, Ext3, 
ReiserFS. Также на сайте разработ- 
чики обещают, что "OS booting with 
all x86 Unix file systems", проверить 


System Commander - это единственный 
в своем роде менеджер, который 
поддерживает скины 


Deluxe или Partition Commander. В 
противном случае стоимость покуп- 
ки уменьшается go 30 вечнозеле- 
ных. Вот что меня здесь удивляет, 
зачем надо покупать System 
Commander 7.05, если у тебя уже 
есть System Commander Deluxe? 
Впрочем, пути маркетинга неиспо- 
ведимы, а нам с тобой, дружище, с 
буржуями не по пути... 


SYSTEM COMMANDER 

Из всех существующих менеджеров 
загрузки - это единственный в сво- 
ем роде менеджер, который mor 
живает скины (WW m 
ji_all.zip), слить, распаковать 
в каталог коммандера, после ребу- 
та в настройках выбрать нужный 
скин - вопросы есть?). Такая вот 
уникальная фишка от разработчи- 
ков. Времена, когда пользователя 
бут менеджера заставляли что-то 
писать ручками, создавать диске- 
ты, прошли - программа установки 
спросит тебя: "Куда ты соизволишь 
меня установить, мой повели- 
тель?". После чего пискнет: "Слу- 
шаюсь и повинуюсь". Настраивать 
тебе ничего не надо, просто пере- 
загрузишься, коммандер сам най- 
дет все ОСи и сконфигурирует 
свою работу с ними. Устанавлива- 
ется из-под любой виндузы и ДО- 
Са, может ставиться на FAT, FAT32 
и МТЕ$ партиции, может загрузить 


не смог по понятным причинам. 
Список поддерживаемых операцио- 
нок достаточно широк: Windows 
95/98/Me, Windows NT/2000/XP, 
Linux, OS/2 Warp, NetWare, Solaris, 
other Unix variants, DOS "and all 
other PC compatible Oses". 

После ребута появится окно KOM- 
мандера, сильно смахивающее на 
маленькую версию Выни, управле- 
ние - мыше-кнопочное. Настраи- 


вать можно кучу всяких фич: 
скринсейвер, пароль доступа, раз- 
решение монитора, добавлять и 
удалять ОСи - в общем, все пучком. 
Также есть возможность запустить 
Partition Commander - утилиту gna 
конфигурации дисковых партиций. 
Но есть и свои подводные камни, а 
вернее - булыжники. Проблема но- 
мер раз - невозможность загрузить 
ОСЬ из раздела, лежащего за преде- 
лами 8 Гб. В случае Линуха проблема 
эта решается очень просто: создаем 
запись для новой Виндузы (9х или 
Ме типа), и в autoexec.bat соответ- 
ствующего каталога (после установ- 
ки смотри в каталог, куда ты устано- 
вил System Commander, там есть еще 
подкаталоги, в каждом подкаталоге 
лежат загрузочные файлы каждой 
операционки) добавляем запись 
loadlin. С Виндузой у тебя такой трюк 
не пройдет, и если она находится в 
партиции, лежащей за восьмигиго- 
вым пределом, то придется тебе либо 


Согласись, есть "небольшая" разница между таким меню и меню в Config.sys 
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При помощи || 

специализиро- 
ванного Boot 
менеджера ты 
сможешь ус- 
тановить на 
одном компь- 
ютере практи- 
чески все су- 
ществующие 
на данный мо- 
мент операци- 
онные систе- 
мы для РС 
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Есть такой сайт 


http://arozovu. 


pisem.net 3gecb 


собрана инфа 
о многих бут 
менеджерах 


Если кто-то 
затер бут сек- 
тор, не вол- 
нуйся, просто 
загрузись с 
флопа ив DOS 
запусти для 
System 
Commander'a 
checkmbr.exe, 
а для OS 
Selector - 
bootcfg.exe 


Если тебя 3a- 
интересовало, 
что же собой 
представляет 
код MBR, то 
вот тебе его 
листинг с ком- 
ментариями - 
http://www.pi2. 
ru/prot/draft/h 
dd/std_mbr.htm 


page 
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Другой вариант загрузочного меню - уже для OS Selector'a 


искать другой бут менеджер, либо 
ставить OCb в другую партицию. 

Проблема номер два более жесто- 
ка, правда, жестока она только по 
отношению к твоим друзьям, при- 
шедшим за порцией музыки и варе- 
за. Дело в том, что SC делает прай- 
мари разделы других дисков неак- 
тивными, ведь, действительно, ак- 
тивным должен быть только один 
раздел. $С, видите ли, в голову не 
приходит, что диск может быть с 
другой машины и что с него обычно 
грузятся. Лечится все очень просто 
- надо лишь загрузиться с чего-ни- 
будь загрузочного, запустить fdisk 
и сделать партицию активной. 


ACRONIS OS SELECTOR 

По своим возможностям OS Selector 
не уступает System Соттапаегу, 
отсутствует только поддержка ски- 
нов (а оно тебе надо? ведь все рав- 
но экран манагера ты видишь пару 
секунд), зато имеет кучу преиму- 
ществ по сравнению с ним. Во-пер- 
вых, решилась, наконец, проблема 8 
Гб (в отличие от SC) - теперь OCb 
может быть в любой партиции. Во- 
вторых, язык программы - наш вели- 
кий и могучий, плюс документация и 
ГАО на русском же языке. Аналогич- 
но SC есть возможность управления 
партициями - администратор дисков, 
который может создавать, изменять, 
удалять, копировать и перемещать 
разделы следующих файловых сис- 
тем: FAT16, FAT32, NTFS, Linux Ext2, 
Ext3, ReiserFS, Linux Swap. Изменять 
размеры кластеров Ha каждом раз- 
деле, преобразовывать FATI6 в 
FAT32 и обратно, изменять метки 
партиций, смотреть информацию по 
разделам и дискам. Редактировать с 
помощью встроенного редактора со- 
держимое партиций (так, не три, 
плотоядно усмехаясь, свои ладошки 
- с этой возможностью поосторож- 
ней, по крайней мере, за своим ком- 
ПОМ... :)). Разработчики OS Selector'a 
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обещают, что OH держит все опера- 
ционки, существующие на РС плат- 
форме. Вот список: DOS, Windows 3.1 
+ DOS, Windows 95/950SR2/98/Me, 
Windows NT 
3.1/3.5/3.51/4.0/2000/XP, Linux (все 
дистрибутивы), FreeBSD, Solaris, SCO 
UNIX, UNIXWARE, OS/2, BeOS, QNX, 
B-TRON. Есть также "специальная 
поддержка неизвестных систем". 
Стоит сказать пару слов об этой са- 


ОСЬ стоит на отдельной партиции. 
Еще одна фишка этой софты заклю- 
чается в существовании 
MediaBuilder'a - это небольшой мас- 
тер для создания загрузочных дис- 
кет и компактов. Особое умиление 
вызывает следующая фраза этого 
мастера: "Обратите внимание, что 
для создания загрузочных компакт- 
дисков вам понадобится устройство 
для записи компактдисков" (похоже, 
на ламерикосов рассчитывали). 


РЕЦЕПТ 

Взять две помидорины, кусочек сы- 
ра, мелко его покрошить в... так, 
стоп, что-то меня не туда понесло. 
Ладно, я надеюсь, ты уже понял, что 
продвинутый Boot Manager это не 
просто круто, но и практично. Напри- 
мер, если у тебя есть маленький 
брат, который очень любит играть в 
сапера и стирать фотки твоих теток, 
ты спокойно можешь установить ему 
для этого развлечения его собствен- 
ную Вынь на отдельный логический 
диск, скрыть от него все остальные 
диски (я забыл упомянуть про эту 
фишку? Ок, теперь исправился), а 
на другие ОСи поставить пароль. 
Мой тебе совет: "найди" Acronis OS 
Selector - это более практичная Ccocp- 
та. Выбери операционки, которые ты 
хочешь себе установить, установи 
их все последовательно. Если у тебя 


совет бывалого: если ты 
реконофигурируешь свою систему, 

то тебе не обязательно 
переустанавливать Boot Manager 


мой "специальной поддержке неиз- 
вестных систем". Хоть под рукой ни- 
чего такого и не нашлось, чтобы 
проверить, но, думаю, что если ты 
найдешь такую OCb и установишь 
ее в отдельную партицию, то все бу- 
дет пинцетно - OS Selector скушает 
загрузочный сектор этой оси, а сис- 
темные файлы никто не затрет, ибо 
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все диски, с которых ты инсталлиру- 
ешься, загрузочные, то проблем ни- 
каких. Если нет, сделай загрузочный 
флоп или возьми любой компакт, с 
которого можно загрузиться в DOS. 
Скопируй дистрибутивы осей себе на 
жесткий диск, установи. Последова- 
тельность установки значения не 
имеет, ибо у тебя есть с чего загру- 
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Создаем новые партиции, не отходя от кассы 


зиться, а MBR тебе, в конце концов, все равно менеджер пере- 
запишет. Если ты ставишь последним Linux, то настраивай Шо 
(или grub) так, чтобы он устанавливался не в главную парти- 
цию, а в партицию к своей ОСи, иначе менеджер загрузок его 
просто снесет, и грузиться в пингвина тебе придется с дискеты, 
чтобы сконфигурировать Шо в нужную партицию. 

Наконец, ты все установил. Теперь грузись в Вынь или 
ДОС, устанавливай Boot Manager, перебуться. Ona, вот и все! 
Если Bgpyr что-нибудь с загрузкой Linux не получится, не 
расстраивайся. Ты всегда можешь создать в менеджере но- 

вую ось (сделай Windows 98), а в autoexec.bat этой оси go- 
бавь строчку, загружающую пингвина через loadlin, для это- 
го, естественно, тебе нужна копия образа пингвиньего ядра, 
и ты должен знать, в какой партиции у тебя Linux стоит. 

Еще один совет бывалого: если ты реконфигурируешь свою 
систему, то тебе не обязательно переустанавливать Boot 
Мападег. Программы инсталляций разных ОСей, конечно, пере- 
затрут МВК go дырок, но после того как ты их все установишь, 
просто запусти для System Commander'a файл checkmbr.exe, 
ну а для OS Selector - bootcfg.exe. MBR будет перезаписан, и 
при следующем ребуте менеджер восстановит свою работу. Ну 
и, наконец, если ты захочешь, чтобы две Выни работали у тебя 
в одной партиции, то помни, что все будет хорошо в том слу- 
чае, если ты им указал разные каталоги для установки. А про- 
текать хорошо все будет до того, как эти две оси запользуют 
вместе один и тот же файл из "Program Files", например, если 
ты под каждой из этих осей установил MS Office, причем раз- 
ных версий. Так что определяйся: либо одна пуля равна одной 
тушке, либо в каждой оси используй свой уникальный сост. 
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Заказы по интернету — круглосуточно! 
e-mail: sales@e-shop.ru 
Заказы по телефону можно сделать 
с 10.00 до 21.00 с понедельника по пятницу 
с 10.00 до 19.00 с субботы по воскресенье 


(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574 


В левой панели мастдай коммандера видна структура каталога System 
Commander'a - каждый каталог соответствует одной ОСи; справа - 


файлы, которые при старте системы будут загрузочными 
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МЕСТА ИНЕТ 


ЕЩЕ НЕМНОГО САЙТОВ 
ПРО СОФТ ДЛЯ WINDOWS 


Kirion (Kirion@winfo.org) 


о вначале коротко пройдемся 
по изменениям в сайтах, о ко- 
торых я писал в январе. 


РЕТРОСПЕКТИВА 
Весной очень редко выходила рассылка 
www.oszone.net, и я уже начал забывать об 
этом ресурсе. Но как-то раз перелопачивал 
букмарки, и что-то заставило меня загля- 
нуть на этот сайт, и я нашел там много ново- 
го. Во-первых, у сайта изменился дизайн (не 
скажу, что новый дизайн супер, но все же 
лучше старого). А во-вторых, стало появ- 
ляться хорошее наполнение. Имеются 
статьи про различные оси от win9x go лину- 
ха, статьи про хард и софт, различные фиш- 
ки для ХР. Правда, по качеству статьи силь- 
но отличаются друг от друга, попадается и 
откровенная лажа. Но главная часть сайта - 
это весьма и весьма большой форум. По 
несколько тысяч тем и ответов в каждом 
разделе - неплохо, да. Жаль только, что 
многие пользователи игнорируют раздел 
"Зона ламера" и лезут с вопросами куда не 
надо :). Что полгода назад, что сейчас - по- 
ловина тем читается, как анекдот. Но что ме- 
ня веселит больше всего, так это количест- 
во ответов в разделе "Флейм". Самый попу- 
лярный раздел форума :). Так что Soft- 
Forum (www.soft-forum.ru) мне все же нра- 
вится намного больше, хотя и ответов с те- 
мами в нем меньше. Вот такой вот парадокс. 
А вот изменения, произошедшие с Listsoft, 
меня очень порадовали. Уж не знаю, что им 
способствовало, но сайт начал довольно 
бурно развиваться. Поменялся дизайн, на- 
чали регулярно обновляться разделы ста- 
тей и трюков (они же hints, они же "хозяйке 
на заметку"). Да и программы стали обнов- 
ляться чаще (количество тоже увеличи- 
лось). Теперь все проги делятся на новые и 
обновившиеся. Улучшена система рейтин- 
гов. К тому же теперь на Listsoft имеется ин- 
тернет-магазин (компьютерный) с весьма 
неплохими ценами (hardware.listsoft.ru). А 
вот что не очень радует - так это процедура 
скачивания. Раньше надо было просто смот- 
реть рекламу несколько секунд (причем 
скрипт не работал у меня в опере). Сейчас 
надо просто пройтись по баннерам. Меня 
это не сильно раздражает, но ведь есть еще 
много серваков, где подобными глупостями 


Неплохой сайт для начинающих 


заниматься не нужно. Какой выберешь ты? 

А вот за Frol.ru я несколько раз сильно 
беспокоился. И начнешь беспокоиться, ког- 
да сайт, обновляющийся каждый день, две 
недели не обновляется. Вот и сейчас что-то... 
Но я надеюсь, что ничего страшного с ним не 
случится. Тем более что этот ресурс стал для 
меня основным поставщиком сосрта, особен- 
но с учетом таких забавных разделов cpopy- 
ма, как "WareZ & Cracks" (без комментариев) 
и "Exchange of files" (сффайлообменник, любой 
пользователь может залить свежие "лекар- 
ства" различного характера, плагины, скрип- 
ты, русификации, etc). А еще сильно перера- 
ботан раздел "Русификаторы". Фактически 
это уже самостоятельный сайт, обновляю- 
щийся почти каждый день, со своим фору- 
мом (хоть и небольшим, но по делу). Не так 
уж и много в сети хороших сайтов с русифи- 
каторами, тем более что на frol.ru они попа- 
дают из разных мест. Хотя лучше учить анг- 
лийский. Могу посоветовать пару линков :). 
А Frol.ru желаю поменьше таких длинных пе- 
рерывов с обновлением. 


Старички зажигают! 


СОФТ И HE ТОЛЬКО 
Ну аесли тебе все еще нужны руси- 
фикаторы, тогда срочно беги на 
www.bladezone.ru. Довольно старый, 
известный и необычный ресурс. Нео- 
бычен он тем, что вместе с русифика- 
торами (часто обновляющимися и 
очень качественными) и небольшой 
подборкой софта на нем присутству- 
ют такие разделы, как: игры, юмор и 
даже книги. Хотя инфы в них не так 
много, но зато и лажи нет :). Мне, нап- 
ример, весьма помогли материалы по 
Final Fantasy с этого сайта :). Кстати, 
игры здесь не только для компа, но и 
для консолей, чего в рунете не так 
много. В книгах - неплохая подборка 
авторов фэнтези и фантастики (OCO- 
бенно спасибо за Маккефри). В юмо- 
ре же - подборка известных и очень 
смешных текстов из разных источни- 
ков. Тут есть "100 правил злого влас- 
телина" или "Хроники лаборатории". 
Засесть за чтение этого раздела 
можно надолго, а сотрудники офисов 
наверняка распечатают половину из 
них и повесят на стенку :). Есть даже 
небольшой магазин, торгующий дис- 
ками с фильмами и русификаторами. 
Жаль только, что регулярно обнов- 
ляется только основной раздел сайта 
- русификаторы. Остальные разделы 
обновляются куда реже (некоторые 
не обновлялись с прошлого года) :(. 
Почти в каждой статье я неустанно 
рекламирую Оперу :). И если ты тоже 
являешься поклонником этого браузе- 
ра - обязательно должен зайти на 
www.myopera.net (хотя что это я, если 
ты любишь Оперу, то наверняка там 
был). В рунете это однозначно лучший 
сайт, посвященный этой бродилке и 
всему, что с ней связано. Русифрика- 
ции, патчи, новости, свежие версии. 
Особенно стоит отметить форум, на- 
полнение которого даже лучше, чем 
на основном сайте. Но тут есть одно 
"но": на момент написания статьи 


= ны 
Даешь русский язык! 


судьба сайта была неясна. Не обнов- 
лялся он довольно давно, а на форуме 
запостены сообщения от авторов с 
размышлениями о дальнейшей судьбе 
сайта. Я искренне надеюсь, что все у 


Все об Орега на русском 


личности намекнули мне, что я забыл 
про один очень хороший форум. 
Пришла пора исправляться :). Ты ког- 
да-нибудь был на конференциях 
www.ixbt.com? Сейчас ты удивленно 
скажешь, что это сайт про железо, и 
я пойму, что не был :), потому что в 
форуме ixbt обсуждаются очень раз- 
ные вещи. Тут тебе и техническая 
поддержка, и драйверы, и отдельные 
разделы про части компа (от процев 
go блоков питания), мобильную 
связь и коммуникации. Несколько 
закрытых форумов для разработчи- 
ков и программистов. Ну и, кончено 
же, форум по программам. Разделен 
он на пять частей: операционные 
системы и системные проги, приклад- 


Если тебе все еще нужны русификаторы, 
тогда срочно беги на www.bladezone.ru 


сайта будет хорошо, ибо замены ему в 
настоящий момент я не знаю. 

Но не будем о грустном. Не так дав- 
но появился еще один каталог сосфта: 
www.softvariant.ru. Интересно наблю- 
дать за судьбой новых проектов. А 
что же получится их этого сайта? По- 
ка что мы имеем около тысячи прог, 
достаточно регулярные обновления, 
неплохое содержание. Здесь есть да- 
же электронные версии журнала "Ха- 
кер" :). Отдельное внимание уделено 
различным мелким играм, в том числе 
и на флэше, есть раздел для програм- 
мистов: компоненты, утилиты, доку- 
ментация, средства разработки. В на- 
личии раздел для веб-мастеров и ди- 
зайнеров: скрипты, гостевые книги, 
форумы, подручный CocpT и доки. Во- 
обще же, сайт предназначен для под- 
держки разработчиков программ (как 
гордо вещает раздел "проекты"). Ос- 
тается только пожелать им удачи. 

После январской статьи некоторые 


ной сост, проги для Инета, игры и 
программирование. Плохо, что разде- 
лы не отсортированы по осям: искать 
темы про линух в дебрях вопросов 
про винды не очень приятное заня- 
тие. А еще раздел по прикладному 
cocpTy слабоват. Равно Kak и по иг- 
рам. Но чему тут удивляться - посети- 
телей ресурса интересуют более 
серьезные темы :). Зато ответы тут, в 
основном, по существу, мало срлей- 
ма, взаимных обвинений, ламеров, 
считающих себя профи. Жаль толь- 
ко, что форум несет "законную" нап- 
равленность. В смысле никаких кря- 
ков и вареза. А так и подмывает что- 
нибудь такое запостить :). 

Но для этого можно зайти на 
www.imho.ws. Этот форум является 
проектом трех сайтов: kpnemo.ru (о 
нем чуть позже), pc-zone.net.ru (и о 
нем тоже чуть позже) и emanual.ru 
(известная библиотека документа- 
ции). Итак, что у нас есть на форуме. 
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Каждой проге - по русификатору 
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Конференция 
forum.ixbt.com 
= одна из са- 
мых толковых 
в рунете 


Winfo.org 
вновь живой. 
Заходи 

и оставляй 
комментарии 
и вопросы 
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МММ? Тогда 
загляни на его 
сайт Srez.ru 


Как же сейчас 
много блогов. 
А ты не 

ведешь свой? 


раде 


Во-первых, это раздел по coqrTy и 
осям (слава Богу, линух и винды 
здесь отделены, иначе я бы не стал 
упоминать этот сайт). Во-вторых, раз- 
дел по железу, мобильным устрой- 
ствам, программированию и новин- 
кам индустрии (а вот это интересно, 
на форумах вижу такое в первый 
раз). В-третьих, мощный раздел по 
Инету, от дизайна и веб-программи- 
рования gO советов начинающим 
пользователям. В-четвертых, очень 
веселый раздел про игры. Пятнад- 
цать тысяч тем в разделе "Заказыва- 
ем и качаем игры" - ничего так, да :). 
Хочу халявный выделенный канал! И 


не такой большой, как imho.ws, но 
довольно приятный. Ранее он нахо- 
дился по адресу pc-zone.net, однако 
теперь там висит предупреждение на 
английском и русском языках от 
Department of Justice, www.cyber- 
crime.gov, повествующее о вреде 
компьютерного пиратства :). Может 
они и вернут себе домен, а пока не 
поленись и припиши еще три симво- 
ла к адресу :). Первое, что бросается 
в глаза на сайте, - раздел сфлейм на 
самом верху страницы, да еще какой 
обширный! Девять тем, из них одна 
тестовая, одна для знакомства (так и 
называется "добро пожаловать") и 


После январской 


статьи некоторые 


личности намекнули мне, что я забыл 
про один очень хороший 
состварный сорум... ixbt.com :) 


в-пятых, внекомпьютерные темы: ки- 
но и музыка, женские штучки, книги 
(в том числе электронные), юмор, 
спорт. Причем тут есть обмен сфиль- 
мами и музыкой (в смысле ссылками 
на них). А еще на форуме есть раз- 
дел "андеграунд", в котором всего 
две темы с более чем двадцатью ты- 
сячами ответов на каждую: "заказ 
прог и добавок" и "заливаем". Он на- 
ходится чуть ниже :). Какая к черту 
аста, забудь! Форумы - вот где надо 
искать лекарства! 

А теперь расскажу про сайты - ос- 
нователи проекта. Начнем с WWW.pC- 
zone.net.ru. Это тоже форум, правда, 


одна ни о чем (флейм в чистом виде 
:)). Остальные же разделы - про кни- 
ги (как художественные, так и компь- 
ютерные), юмор, разговоры про нау- 
ку и технику, кино и музыку, и даже 
про секс. Наверное, это правильно - 
нормальных людей это должно инте- 
ресовать больше, чем компы :). Все 
остальные - срочно идите ниже. Там 
у нас раздел Инет: почти стандарт- 
ные дизайн, веб-программирование, 
сетевая безопасность и клоны аськи, 
сдобренные обсуждением сайтов, 
хостеров и всего Интернета в целом. 
Далее у нас тематические форумы 
(оси, железо, программирование) с 


MEGIDO GROUP 


Megido Group 
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Прыенольсь 1! 


Типичный представитель блогов 


довольно слабым наполнением, зато 
есть раздел с паролями к веселым 
сайтам. Специально для компьютер- 
ных маньяков :). 

Но нас интересует следующий раз- 
дел - варезник. Проги и лекарства, 
музыка и кино, заявки на это добро, 
ftp и варезные сайты. Музыка для 
ушей :). Ну и напоследок раздел про 
системы файлообмена: eDonkey и 
собственную систему сфайлообмена - 
pc-zone hub. Весьма интересное Ha- 
чинание, надо заметить. 

Вообще, файлообменники на сайтах 
нынче популярны. Они появляются на 
многих форумах, да и просто так, в ви- 
де целых проектов. Тот же filez.nas- 
tart.ru, например, который я как-ни- 
будь обязательно использую, как он- 
лайновый бэкап всего моего Coa :). 
Другое дело, что подобная деятель- 
ность вызывает трения с законода- 
тельством. Хорошо еще, что это рунет 
и объемы не очень большие. А то 
ведь позакрывают все на фиг и будут 
правы. А нам будет обидно. 

Что-то я отвлекся, пора рассказать 
про www.kpnemo.ru. Хороший и часто 
обновляющийся варезный сайт. Что 
мне понравилось сразу - много ссы- 
лок на не слишком известные проги, 
ресурс не дублирует другие популяр- 
ные сайты. И наоборот, есть ссылки 
на известные проги с лекарствами, 
которые не сразу найдешь. Естест- 
венно, имеется и раздел с музыкой, 
фильмами, юмором (который здесь 
обозвали "other" :)), и весьма ориги- 
нальный раздел - shoping. Как cnegy- 
ет из названия, раздел рассказывает 
о различных компьютерных фирмах, 
причем рассказывает хорошо. Жаль 
только, что эта часть не обновляется 
уже больше месяца, а так, если ты не 
знаешь места лучше, чем Савеловс- 
кий, почитай обязательно. 


КЛОНИРОВАНИЕ 

Кстати, ты не находишь, что в Nocneg- 
нее время стало очень модно делать 
сайты, построенные по схеме: COCPT, 
кряки, ссылки, прикольная картинка, 
немного музыки, парочка ит'ов и ум- 
ная фраза в конце. МоМате популя- 
рен, и его клоны начали расти, как 
грибы. Странно, но большая часть та- 
ких проектов, за которыми я взялся 
следить, gO сих пор жива (я думал - 
через пару месяцев кончатся), да еще 
и часто обновляются! А еще говорят, 
что клоны живут меньше, чем исход- 


ные организмы :). Правда, с оригинальностью у них Ty- 
говато. Особенно весело наблюдать панель ссылок на 
дружественные сайты с одними и теми же адресами :). 
Расскажу о тех проектах, что вызвали у меня наиболь- 
ший интерес. 

Megido group (www.medigo.ru). Когда пару месяцев 
назад этот сайт исчез, я мог злобно хихикнуть: "Я же 
говорил". Но делать мне этого не хотелось, потому 
что сайт был хороший. Но ребята не сдались. Адрес 
сайта сменился с megido.ru на medigo.ru и начал рабо- 
тать с новой силой. Что мне нравится - так это ссылки 
на программы. Хотя описания прог часто даны на анг- 
лийском, зато здесь очень много неизвестных или 
редких COCPTUH ("неизвестных" отнюдь не значит 
"плохих"). Имеется и небольшой форум. А вот отдель- 
ных разделов здесь нет - ссылки в левой части это 
просто фильтры. Но, может быть, это и к лучшему, что 
нет пачки разделов. Даже на NoName остальные раз- 
делы обновляются не так часто, что уж говорить о ме- 
нее известных проектах. 

А вот rWeb.ru замахнулся сразу на несколько разде- 
лов. Получается, в принципе, неплохо. Очень удачной 
могу назвать фишку с панелью обновления. На па- 
нельке слева отображены даты последнего обновле- 
ния всех разделов сайта - не нужно судорожно кли- 
кать по всем ссылкам. Оригинальность ссылок нес- 
колько хуже, но все равно много всего интересного, 
выпуски довольно большие. Недавно обновился ди- 
зайн, появилась форма для постинга новостей. Cge- 
лали и форум. Возможно, со временем это будет один 
из лучших ресурсов такого типа. 

Соффт-обзор (www.soft-obzor.ru) - тоже весьма прият- 
ный проект. Правда, по моему скромному мнению, с 
разделами они все же переборщили. Если разделы 
есть, они должны обновляться с определенной регу- 
лярностью. А когда идет три выпуска подряд, а потом 
месяц ничего не слышно - это не дело. Зачем нужны 
обзоры игр или драйверов, про это есть много других 
сайтов. А вот каталог программ - это хорошая задум- 
ка. Нужно же систематизировать софт. Да искать про- 
ще, не то что на МоМате где-нибудь годик назад :). 

У Netz.ru разделы получается обновлять несколько 
лучше. Тут их целых девять: от новостей до статей. А 
вот архив сделан не очень удачно. За время существо- 
вания сайта вышло уже около двух сотен выпусков, а 
через архив можно просмотреть только новости. Ос- 
тальные же разделы придется листать руками или ис- 
пользовать поиск. Со ссылками ситуация средней пар- 
шивости, однако я заметил, что на этот сайт часто ссы- 
лаются другие проекты. Значит, ежедневный смотр на- 
gO начинать именно с него. Тем более что здесь тоже 
есть маленькая панель, показывающая, какие разде- 
лы обновились, а какие нет (правда, без дат, только 
сам факт обновления). Ну и по доброй традиции на 
сайте есть форум. Это WWC.rU, о котором я рассказы- 
вал в январском номере. Моих надежд он не оправдал, 
хотя раздел "статьи" почитать любопытно. 


ДО ВСТРЕЧИ? 

Букмарки разрастаются gO неприятных размеров. По- 
жалуй, пора перестать искать сайты с софтом. Лично 
я уже физически не успеваю просматривать новости, 
качать везде свежие проги, читать форумы и писать 
в них :). Хотя я уверен, что в рунете еще есть хорошие 
софтовые ресурсы, на которых я никогда He был. Дру- 
гое дело, что мне совершенно не хочется их искать. 
Может через полгода? А всем авторам сайтов могу 
пожелать на это время стойкости, работоспособности, 
вдохновения и желания делать интересные и ориги- 
нальные проекты, которые будут жить долго и счаст- 
ливо. И пусть о них напишут хорошо! 


ИНТЕРНЕТ МАГАЗИН 
С ДОСТАВКОЙ HA ДОМ 


e-sho 


http://www.e-shop.ru 


Процессор: Intel Pentium-3 733 Mhz 
Графический процессор: 

nVidia XGPU 233 Mhz 

Производительность: 125 Млн пол./сек 
Память: 64 Mb 200 Mhz DDR 

Звук: nVidia MCPX 200 Mhz, 

256 каналов, Dolby Digital 5.1 

Прочее: 2-5х DVD-drive, жесткий диск 8 Gb, 
4xUSB-nopta, сетевая плата 100 MBps 
Воспроизведение О\/0-фильмов 


$309.99 


Enter the Matrix Brute Force Tao Feng: Return to Castle 
Fist of the Lotus Wolfenstein: 
Tides of War 


Dead or Alive Star Wars: 
House of the Dead 3 Xtreme Beach Knights of the 
c Mad Catz Blaster Volleyball Old Republic 


* — цена на американскую версию игры (NTSC) 


Заказы по интернету — круглосуточно! 


Заказы по телефону можно сделать 


WEB/CE30H ОХОТЫ... HA ПИНГВИНОВ 


OS 4USE 


Море русской 
инфы по пинг- 
вину и огром- 
нейший форум: 
http://www. 
opennet.ru. 


page 


Александр Денисов aka Xander 
(denissov@upv.vodokanal.spb.ru) 


о, как известно, у нас 
страна советов, а в 
компьютерном мире 

какой совет самый частый? Пра- 

вильно - RTFM! Поэтому мы сейчас 

и пойдем искать эти самые fucking 

manuals. 


ВЫБИРАЕМ ДИСТРИБ 

Начнем с тех, кто дает информацию 
на великом и могучем. Но для нача- 
ла ответь еще на один вопрос. Ты 
уже определился, какой дистрибу- 
тив собираешься покупать? Нет? 
Тогда тебе прямая дорога по адре- 
cy http://www.linux.org.ru/. 


Киева ий пери 0$ 


О пингвинах на русском 


Монструозный проект. Ресурс обоз- 
начен как "Русская информация об 
OC Linux". Этим все сказано. Здесь 
есть рассказ о всех линуксовых 
дистрибутивах, доступных к приобре- 
тению на территории бывшего СССР, 
их история, плюсы и минусы, ссылки 
на сайты разработчиков, на интер- 
нет-магазины, где их можно приоб- 
рести. Опять же есть документация, 
причем на русском, что не может не 
радовать. Обширная подборка 
ГАО’ов, вот лишь некоторые из них: 
- RU.LINUX FAQ - знаменитый ФАК, 
начатый еще в '99 году, поддержи- 
вающийся и добавляемый поныне; 
- Xfaq - настройка режима монитора 
в XFree86; 
- Debian Linux FAQ; 
- Book FAQ - информация о книгах 
про Unix/Linux на русском языке; 
- Fido.FAQ - FAQ по настройке fido 
nog Unix/Linux. 
Однако одним из самых сильных 
впечатлений на этом сайте для меня 
лично стал форум. На момент напи- 


me 
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СЕЗОН ОХОТЫ... 
НА ПИНГВИНОВ 


ОБОЗРЕВАЕМ *NIX РЕСУРСЫ 


сания статьи там было 15616 (имен- 
но сто пятьдесят с лишним тысяч) 
сообщений в нескольких тысячах 
тем. Вряд ли есть что-то более мас- 
сивное, мне, по крайней мере, пока 
не попадалось. Думаю, ты сможешь 
найти там ответы на многие вопро- 
сы, не дающие тебе спокойной жиз- 
ни. Однозначно букмарковать. 


Дизайн - Очень стильно, все 
такое черненькое, мрачненькое :). 
Содержание - Один форум 
многого стоит! 

Навигация - Все удобно. 


Теперь сходим на сайты девелопе- 
ров дистрибов, чтобы ты лучше мог 
понять, что собираешься поставить 
на свою тачку. 

Поддержим российского произво- 
дителя и расскажем о русских дист- 
рибутивах, точнее об их пагах. 
Начнем с ALT Linux. 
http://www.altlinux.ru - официаль- 
ный сайт одного из самых быстро- 
развивающихся дистрибутивов рус- 
ского Линукса. 


Официальный сайт ALT Linux 


ALT Linux задумывался как русский 
вариант Mandrake, но в настоящее 


время отпочковался и использует от 
него только инсталлер (но разработ- 
чики клятвенно обещают и от него 
отказаться в ближайшем будущем). 
Информация об ОСи из первых рук 
(корпоративные новости и новости о 
дистрибутиве), достойное количест- 
во скачиваемого сосрта, статьи, тех- 
ническая поддержка - в общем, все, 
что должно быть на сайте произво- 
дителя и разработчика программного 
обеспечения. Форум тоже имеется. 
Дизайн - Скромненько и со 
вкусом. 


Содержание - 


Навигация - Удобно и без из- 


лишеств. 


Следующий номер нашей програм- 
мы - http://www. asplinux.ru/. 

ASP Linux Ural, который начинает 
продаваться 12 мая 2003, no cno- 
вам производителей, "новейший 
дистрибутив Linux, надежный и ус- 


= 


= fe 
Официальный сайт ASP Linux 


тойчивый и в то же время легкий в 
установке и настройке". 

Что здорово повеселило - дизайн 
сайта. ИМХО, он напоминает дизайн 
паги Мелкомягких :). Еще один об- 
разчик корпоративного сайта с OT- 
личным впечатлением. Описание 
продукта, места для покупки, доку- 
ментация, форум, связанный с этой 
ОСью, надо заметить, немаленький, 
почти двадцать тысяч сообщений. 
Дизайн - Я же говорю, на 
Микрососфт похож, но грузится не 
так бодро на диалапе. 

Содержание - 

Навигация - 


Еще один официальный сайт - 
http://www.usoft.spb.ru. 

Ребята занимаются локализацией 
Красной шапки под названием Red 
Hat Cyrillic edition. Bce как у всех, 
только маловато информации. Тех- 


поддержка, статьи, форум. 


Русская Красная шапка 


Что касается технической поддерж- 
ки, я могу сказать по своему опыту, 
после приобретения Cyrillic edition 
в Линукс-центре пару лет назад у 
меня случилась реальная запара с 
настройкой X window на матрасе 
(Matrox dual head). Ну не хотел он 
работать ни в какую ни в одном 
разрешении, кроме как 1600x1200. 
Я отписался саппорту, и мне ПО- 
МОГЛИ, так что имей в виду. 
Дизайн - 8/10. Стильненько так, 
только грузится довольно долго. 
Содержание - 7/10. "Малавата бу- 
дет... 

Навигация - 8/10. С тем контентом, 
что там есть, она справляется. 


Я рассматривал только отечествен- 
ные дистрибутивы, думаю, сайты 
Манодрейков, Ред Хатов и осталь- 
ных ты найдешь сам :). 


ВАГОН СОФТА 

Ну все, с дистрибом, допустим, оп- 
ределились. Теперь нужно опреде- 
литься с тем, где взять собственно 
дистрибутив и вагон и маленькую 
тележку всякого жизненно необхо- 
димого, нужного, полезного, на 
фиг не нужного и даже вредного 
для некоторых :) софта. Если зака- 
жешь в нете или купишь в магази- 
не, то все и так ясно. Но если мы 
будем качать, то нужно опреде- 
литься, откуда. 

Первая мысль, которая нам прихо- 
дит в голову: http://www.linuxdown- 
loads.org. 


Что мы видим? Знакомый go боли 
php-nuke и сообщения различных 
товарищей о том, где и чего можно 
надыбать. То есть здесь я не нашел 
никакого соста. Грустно, а ведь та- 
кое go боли многообещающее наз- 
вание. Разочаровали малость. 
Дизайн - 6/10. Пхп-нюк они в Аф- 
рике пхп-нюк. 

Содержание - 5/10. Неплохой ар- 
хив ссылок, не более. 

Навигация - 8/10. 


http://linuxbasis.com/downloads.html. 
Да, это именно базисы. Ничего особо 
выдающегося на этом сайте нет, кро- 
ме разве что очень гармоничного ди- 
зайна. Набор софта обычный, прав- 
да, много всяких украшательских фи- 
шечек типа обоев, звуков и т.д. 
Дизайн - 9/10. 

Содержание - 6/10. 

Навигация - 8/10. 


Ладно, идем дальше. Телки и пиво 
это круто? Точно, круто! А когда те- 
лок две? Тогда нам прямая дорога 
на http://linux.tucows.com. 

Что такое две коровы, рассказы- 
вать, думаю, не стоит. Хочу только 
сказать о том, что не очень пора- 
довало: нет зеркал с линуксовым 
софтом в России. С виндовским 
есть, а с пингвиньим нет. Так что 


Две коровы 


приходится выбирать между Фин- 
ляндией и еще чем-нибудь. Тем 
более, иногда ссылка на скачку 
отправляет в какие-то дали, где 
браузер теряется... 

Дизайн - 9/10. За коровок :). 
Содержание - 10/10. 

Навигация - 8/10. 


http://linux.org.uk/LinuxFTP.html. 
Довольно большая кладовка, рас- 
положенная в Англии. Все, как у 


Английский морозильник для пингвинов 


всех. Не сравнить с коровами, но 
как альтернатива покатит. 
Дизайн - отсутствует. 
Содержание - 5/10. 

Навигация - Проводник. 


http://physics.uplb.edu.ph/ftp/linux/ 
- данный сервант принадлежит 
Институту математических наук 
на Филиппинах. У них здесь пач- 
ка даже побольше, чем у англи- 
чан, так что сюда тоже можно 
заглядывать. 


Дизайн - отсутствует. 
Содержание - 6/10. 
Навигация - Проводник. 


ont фе ВТ рее Fa 
mr РИЕла 


Склад с человеческим лицом :) 


http://www.linuxarchives.com. 

Hy, вот что-то, что может громко за- 
явить о себе. Обычный набор ник- 
совых прог, но хотя бы симпатич- 
ный дизайн. 

Дизайн - 7/10. 

Содержание - 7/10. 

Навигация - 6/10. 


Свежатина! 


Следующая станция - свежатинка. 
http://freshmeat.net. 

Скажу честно, мне тут понрави- 
лось. В эстетическом плане. Се- 
ренько-голубенький дизайн, удоб- 
ная навигация, но как-то не очень 
удобно устроена скачка. 

Дизайн - 8/10. 

Содержание - 9/10. 

Навигация -7/10. 


И тут тебе не угодили? Ну ладно, я 
понимаю, мы все хотим все и сразу. 
Получи! Все и сразу. Все дистрибу- 
тивы Линукса на одном серваке. 
Весь сост, который можно себе 
представить. Все примочки и при- 
бамбасы, которые можно прикру- 
тить к Линуксу, возможно за очень 
малым исключением. Такой вари- 
ант тебе нравится? Тогда рекомен- 
дую пройтись по адресу 
http://www. ibiblio.org/pub/Linux/. 
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Гектары пингвиньего софта 


171 гектар тебя устроит? Я думаю, 
вполне для первого раза. Качать 
можно как через веб, так и через 
Нр. Кстати, совет: сразу сверху на 
главной паге щелкни Ha ftp view 
(очень удобно шариться по катало- 
гам). Или коннекться сразу Нр-кли- 
ентом и не парься. Разделы: прило- 
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Игры nog 
Linux: 
http://www. 
linuxgames. 
org.ru и 
http://www. 
linuxgames. 
com. 
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Как настроить 
USB устрой- 
ство под 
Линухом: 
http://www. 
linux-usb.org/ 


page 


жения, аудио/звук, коммерческие 
демо-версии, инструменты разра- 
ботчика, дистрибутивы (на данный 
момент там валялись из свежака 9- 
я Красная шапка и Мандрэйк 9.1), 
документация, редакторы, игры, 
дрова, ядра, либы, научные прог- 
раммы, поисковые движки, утили- 
ты, WWW-TYN3bI, Х'ы. Построено все 
так, что скачка начинается после 
третьего-четвертого клика. Вполне 
достойное место. 

Да, еще по поводу дистрибутивов. 
Сколько оных ты можешь назвать? 
5-10? Я примерно столько же, ну 
может еще парочку назову. Здесь 
же я узнал, что дистрибов Линукса 
на данный момент можно загрузить 
85 штук. Именно столько лежит по 
адресу ftp://ibiblio.org/pub/linux/ 
distributions. Так что у тебя есть 
чем заняться в ближайшие нес- 
колько лет :). 

Дизайн - 7/10. Очень много раски- 
дано по сторонам, и желательно, 
чтобы такие лакомые куски, как 
свежие дистрибы, хотя бы как-то 
выделялись, а то так и пропустить 
можно! Но если перейти в режим 
ЕТР, то можно расслабиться и по- 
лучать удовольствие. 

Содержание - 11/10, нет, скорее 12. 
Навигация - 10/10. 


доки! 

Ну ладно, винт мы уже софтом за- 
били. И что теперь с ним делать? 
Предлагаю обратиться к документа- 
ции. Вот теперь-то мы и подошли к 
тем самым fucking manuals. И для 
начала рекомендую сходить на 
http://linux-ve.net. 


Пингвинья энциклопедия 


Виртуальная энциклопедия для на- 
чинающих пользователей Линукса. 
Ну что я могу сказать. Здесь есть, 
на мой взгляд, почти вся русская 
документация, которая нужна пинг- 
виноведу. Причем не только начи- 
нающему, но и продвинутому. 
Дизайн - скромный. 

Содержание - 9/10. 

Навигация - 6/10. 


Еще один из массивнейших скла- 
дов документации находится по ag- 
pecy http://linux.ru.net/. 

Обозначен в заголовке как "Рос- 
сийский информационный сервер 
для начинающих и опытных поль- 
зователей OC Linux”. Ежечасные, а 
то и чаще обновления в разделе 
новостей, большой раздел доку- 
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ментации на русском и других язы- 
ках. Форум с 60000 сообщений, 
что тоже не может не вызывать 


припадка энтузиазма и веры в 
светлое будущее. Огромное коли- 
чество русской информации по 
Пингвину. 


Домашняя страничка доктора Баума: 
http://stommel.tamu.edu/~baum/ 
linux-meta.html. 

Хотя у меня язык не поворачивает- 
ся так ее назвать. Здесь MOMHO 
жить! Более подробного описалова 
на пингвиний софт я не встречал 
вообще нигде. Здесь дикое количе- 
ство ссылок на линуксовые сайты. 


к 


Хомяк ‘доктора Баума 


Особенно полезным сайт будет для 
тех, кто занимается научной рабо- 
той и не может найти подходящего 
софта под никсы. Здесь есть ин- 
формация по таким зубодробитель- 
ным вещам, как программы модели- 
рования землетрясений и ядерных 
взрывов. Апгрейдь тачку и вперед - 
глядишь, скоро один из наших чи- 
тателей будет в списке Нобелевс- 
ких лауреатов. 

Перечислю только разделы: Скорая 
помощь - ссылки на ГАО’и и news- 
groups, хелпы, саппорты и штаб- 
квартиры всех изготовителей всех 
пингвинов, ящерок и чертиков. Но- 
вости, периодика, журналы, сетевые 
газеты, цифровые книги и прочее, 
что может тебе помочь в нелегком 
деле обуздания Линукса. Списки 
софтовых порталов для Линукса. 
Раздел ссылок, посвященный желе- 
зу, - здесь ты точно найдешь себе 
софтину под звуковую карточку 
ОРТ! выпуска 1997 года (я по край- 
ней мере нашел :)). Два больших 
раздела: обычный софтвар и софт- 
вар специфический с описанием 
каждой программы, с оценкой и лин- 
ком. С обычным - все понятно, этот 
сосфт и в дистрибутиве есть, и везде 
его навалом. А вот специфический - 
тут только список с описанием не 
один день читать. Экологические си- 


муляторы - 20 пунктов, океанологи- 
ческие программы - 45 пунктов, 
текстовики - 30 пунктов, программа 
для обсчета движения молекул, сос- 
тоящих более чем из 35 тысяч ато- 
мов... Если ты и после этого не 
сдашь химию!.. Как видишь, адреса 
с доменами .еди говорят о том, что 
всем этим занимаются нормальные 
дядьки в белых халатах, бородах и 
очках, а это - гарантия качества. 
Линки битые, конечно, есть, но не 
более, чем на остальных ресурсах. 
Что не может не радовать, nocneg- 
нее обновление датировано мартом 
2003 года. Короче, однозначно не- 
обходимо занести в закладки. 
Содержание - 9/10 (балл снят за 
битые ссылки). 

Дизайн - зачем красивый дизайн 
ядерной бомбе? 

Навигация - более менее, сайт дос- 
таточно плоский, поэтому заблу- 
диться в нем сложно. 


Следующая остановка - 
http://www.linuxfocus.org/. Как они 
себя называют на первой странице - 
это "Первый действительно между- 
народный журнал, посвященный Ли- 
нуксу. Управляется и выпускается 
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Линукс-фокус 


линукс-добровольцами, фанатами и 
разработчиками. Абсолютно бесп- 
латный и доступный из любой точки 
мира”. Точно. Информация здесь 
более чем достойная и более чем 
интернациональная. Существуют 
версии сайта на 8 языках: английс- 
кий, датский, французский, немец- 
кий, испанский, турецкий, китайский 
и, Аллилуйя! - РУССКИЙ! Сразу дам 
на него ссылку, чтобы не забыть: 
http://www.linuxfocus.org/Russian/. 
Одно плохо с русской версией - Ma- 
ло переведенных статей. Номер вы- 
ходит где-то раз в два месяца, на 
российской странице доступны сей- 
час 28 номеров с ноября 1997 года 
по март 2003! Если хочешь помочь 
и неплохо шаришь в иностранных 
языках, пошли письмо куратору рос- 
сийского фокуса, и вперед - вписы- 
вать свое имя в историю эволюции 
Пингвина. 

Я по-английски неплохо изъясня- 
юсь, посему полез в свежак на анг- 
лийском портале. Информации 
здесь полно, и она более чем инте- 
ресная. Я, например, зачитался 
статьей о веб-камере без камеры. 
Последний номер - май-июнь 2003 
года. Для затравки парочка заго- 


ловков из последнего номера: "Фильтрация nake- 
тов под Линуксом - установка файрволлов"; 
"Инструкция по созданию 8-см сидюка с КНОППИК- 
COM" - тот самый дистрибутив, не требующий инс- 
талляции и работающий с CD. "Система Обнаруже- 
ния вторжения - 105". И еще много всего интерес- 
ного по настройке, программированию и просто 
жизни в Линуксе. 

Содержание - Иногда сложно найти дополни- 
тельную информацию по теме, изложенной в 
статье. 


Дизайн - Стильненько, грузится быстро. 
Навигация - Упрощена go предела. 


Еще один интересный форум http://portal.sysad- 
mins.ru/board/. 


Форум для админов 


Как видно из названия - это портал для сисадми- 
нов. Форум тут тоже более чем мощный - Юниксу 
во всех его ипостасях уделено почти 20000 сооб- 
щений, так что есть чего почитать. 

Дизайн - Приятная гамма зеленого цвета. 
Навигация - 

Содержание - 


Сайт ссылок на документацию по пингвину. 
http://infocom.cqu.edu.au/Courses/ 
2002/T3/COIT13146/Resources/LDP/links/nenglish.ht 
ml#russian. 

Казалось бы, еще одна пага с доками, которых мно- 
го, но если присмотреться к людям, которые ею ру- 


Каталог ссылок на доки 


nat: Грег Фергюссон из Silicon Graphics и Джошуа 
Дрейк с linuxports.com, понимаешь, что это даже 
круче, чем знак качества. Опять же есть русская 
информация, что не может не радовать. Здесь 
очень много инфы, причем по самым разным об- 
ластям, но с углублением в развлечения. Полно 
ссылок на всяческое документалово по мультиме- 
диа - фото, звук, графика, потоковое вещание. 


Дизайн - Один балл лично от меня за груст- 
ного пингвина в топе страницы :). 

Содержание - Довольно специфичное. 
Навигация - Не всегда удобная, страницы 


открываются в новых окнах, причем ссылку на 
главную пагу на них фиг найдешь. 


Я надеюсь, что этого тебе хватит надолго. Так что 
береги себя, выводи Тукса на прогулку и не шали 
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Варез - полная 
рабочая версия 
софта/игры, 
софт при этом 
должен прода- 
ваться за 
деньги 


Roger & ManderX 
(forother@fromru.com) 


ГДЕ ИСКАТЬ ВАРЕЗ? 


БЫЛЬ ДЛЯ ТОНКИХ И ТОЛСТЫХ КАНАЛОВ 


Так-с, значит, gO сих пор еще сидишь в 2001 году? Это не потому, что ты отсталый 
мэн, а потому что лицензия Ha AVP истекает 1 января 2002 года, ведь так? Вот 


только не надо мне говорить, что ты заходил на aStalavista.box.sk, тебя закидали 
попапами, ты еле как добрался до главной страницы, минут 10 вбивал название 
софтины... А потом все то же самое, и ты решил забить? 


чень часто я вижу, ког- 
да кто-то просит кряк и 
его посылают на асту, так почему все 
время аста? Почему все так ограни- 
чено? Почему она так популярна, ес- 
ли там столько попапов? Где еще 
брать кряки?? Ответы на все эти воп- 
росы и даже более (я сказал - БОЛЕЕ! 
=) ты найдешь прямо тут, здесь и сей- 
час. Статья полезна как и диалапщи- 
кам, ищущим лекарство (кряк, кейген, 
серийник) для сосфта, так и для мэнов 
с толстым каналом и фри инетом =). 


LET DA PARTY BEGIN! 
Давай начнем с самого начала, ибо оно 
в сети очень подробно описано (напри- 
мер, http://www.xakep.ru/magazine/xa/ 
004/040Л.азр). Напомню (а также go- 
полню) лишь то, что варез-сцена состо- 
итиз варез-групп, каждая группа тем 
или иным образом получает свежий 
сосфт (обычно члены имеют доступ, ра- 
ботая в магазине по продаже лицензи- 
онного сосрта и T.g.), потому делается 
пилюля gna софта (это может быть по- 
ломанный exe, кряк, кейген или просто 
серийник). Иногда удаляют лишнее из 
проги, чтобы облегчить размерчик, и 
тогда это уже будет RIP-HyTaa версия. 
Запихивают все это в архив, не забыв 
вложить туда и п-файл (прочитать 
его можешь DAMN NFO \Лемег-ом, 
брать тут - http://www.damn.to/ soft- 
ware/). В этом qpaiine ты можешь уз- 
нать всю инфу о релизе (архив со всем 
этим добром и есть релиз), включая: 
инструкции по установке, описание 
софтины и другую инору по группе. Ес- 
ли оказывается, что релиз не будет ра- 
бочим, то его называют нюкнутым, и 
группа переделывает или выпускает 
патч к релизу. 

Потом группы заливают свои ре- 
лизы Ha private Oday ftps, доступ на 
eet 
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Oday FTP 


такие фтп получить очень сложно 
(как правило, надо платить). Oday - 
значит, что софт пришел прямо с 
конвейера (с рук крякера =), т.е. 
точно так же, как свежий теплый 
хлеб в булочной =). На скрине мо- 
жешь увидеть один из таких 
фтпшников, там 0426 - 26 апреля 
сего года. В самой папке уже разме- 
щены релизы, названные: [назва- 
ние проги]-[название варез-груп- 
пы]. Например, 
Advanced.Pic.Hunter.v1.52.WinAll.Incl. 
Keygen-ENFUSIA. ENFUSIA - варез- 
группа. А потом кто-то, скачав pe- 
лиз, может залить его на паб (паб - 
это фтп, доступный для всех, обыч- 
но там есть папочка Appz - там и ле- 
жит варез =). Пабы могут использо- 
ваться и для других целей, напри- 
мер - обменником группы и T.g., к те- 
ме получении списка пабов мы еще 
вернемся. Кейгены и кряки могут от- 
деляться и идти на соответствую- 
щие сайты. Существуют сайты и ва- 
резной тематики, куда тоже могут 
заливаться релизы, и пиплы могут 
качать по http, но тут возникает OG- 
на трабла. Существуют такие люди, 
которые нагло воруют ссылки на 
софт с какого-нить сайта (т.е. варез 
предназначен для посетителей 
только этого сайта) и кидают линк 
на высоко посещаемый сайт/форум, 
так что сервак может упасть =), и 
никому ничего не достанется. Таких 
наглецов называют личерами (пере- 
вод - кровопийцы), но пиплы поум- 
нее посидели и придумали анти-лич, 
это система (может быть написана 
на различных языках программиро- 
вания) предотвращает воровство 
линков, она, как правило, проверяет 
реферы и другое. Теорию теперь 
оставь на кухне и беги к компу, бу- 
дем практиковаться. 


Сайты: 


вс 

Я думаю, тебе не надо объяснять, 
как использовать фтп-клиент и что 
такое фтп? Поэтому сразу перей- 
дем к делу - получению списка па- 
бов! Лучший способ для этого - IRC. 
А ты думал, он только для общения 
рожден? =). Мало того, что там есть 
закрытые каналы с Одау инфой, 
там существуют еще и открытые ка- 
налы, на которых можно найти не- 
хилый лист с пабами. Если ты go 
сих пор на "вы" с IRC, то читай Ma- 
нуалы, коих сейчас много. Сетей с 
варез-каналам есть много, я тебе 
покажу на примере сети FDFnet 
(irc.fdfnet.net), там есть канал 
Hwarez, заходи туда и набирай 115+, 
к тебе по DCC постучится бот, при- 
нимай от него файл (sites.txt), фай- 
ло обычно весит больше 120 kb (не- 
хило для списка фтпшников? =). 
Теперь открывай список, сначала 
там будет всякая инфа, а потом сам 
список. Хочу тебя обрадовать, в 
списке могут быть пабы с Одау ва- 
резом за прошлые дни, фильмами, 
ебуками, твои любимые три икса =) 
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vu T.g. Windows Server 2003 Ha дан- 
ный момент найти труда He соста- 

вило :). Если еще не понял, что пе- 
ред тобой, то давай разберем: 


[93232] <22 Apr 2003 03:23> Rated: 2 
jamesO07 


[*Это идет инфа о сервере: номер по по- 
рядку, дата, рейтинг, имя */ 


141.2.209.126 /recycler/temp |:апопутоцз 
p:email@email.com port:21 


/*Agpec: ip, подкаталог, логин, пароль, 
порт. Логин, пароль и порт могут и не быть 


is 


CD-DVD Diagnostic 2.0.2 Retail, CloneDVD 
v1.21, FIM Speedway Grand Prix-FLT, GODAI 
ELEMENTAL FORCE - US, MICROSOFT WIN- 
DOWS SERVER V2003 OPK-ISO, Vexx USA 
PS2DVD-ConFuSiON, Winternals 
Administrators Pak v3.0.1 WinNT2KXP READ 
NFO-NiTROUS 


/*Описания, т.е. то, что там есть, я искал 
вынь и нашел=)*/ 


Как собирается этот список? Очень 
просто, сами посетители канала соби- 
рают его, да ты и сам можешь доба- 
вить фтп (хорошее дело сделаешь) 
командой - /msg Balthor SITE_LNAMR 
ххх.ххх.ххх.ххх /dirs L: & Ps. 

Но с ирц мы еще не покончили =), OT- 
туда ты еще можешь качать кряки, се- 
риалы и другие виды лекарств к соф- 
тине =). Очень, кстати, актуально, нап- 
ример, с сайта tsrh ты замучаешься 
качать =), а вот в ирц по DCC без 
проблем! Даже мега три для диалап- 
щика не будет траблой. Значит так, за- 
ходим Ha EFnet (в мирке адреса есть), 
каналов там много, вот тебе несколь- 
ко: #cracks-world, #cracks, #serialz. 
Зайдем, например, Ha #cracks-world. 
Если нужна помощь, вбивай Вер, и 
тебе бот пошлет help-cpaiin по DCC, а 
так основные команды: !Search 
soft_name - будет искать лекарство, 
!serial soft_name - будет искать только 
серийник, !get file_name - получить по 
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IRC #cracks-world 


DCC лекарство; file_name должен быть 
таким же, как и результат поиска. Ес- 
ли ты скажешь эти команды на кана- 
ле, к тебе обратится несколько ботов, 
если же в приват кому-то из ботов, то 
он и пошлет тебе. Лучше в приват, так 
как меньше напряга ботам, и вообще 
не злоупотребляй, a To и себе, и gpy- 
гим сделаешь хуже. 


WEB 
С IRC покончили, теперь перейдем 
к http. Где же тут искать линки на 
пабы??? Конечно же там, где мож- 
но общаться, - на форумах. Список 
хороших форумов я привел во 
врезке. Как правило, для того что- 
бы просматривать самое-самое - 
надо зарегаться. На форумах ты 
найдешь много интересного и всег- 
да сможешь попросить помощи в 
поиске. На ру-борде советую посе- 
тить этот топик - http://forum.ru- 
board.com/topic.cgi?forum=35&to 
pic=2092&start=900. Tam обсужда- 
ется книга "Где искать ВАРЕЗ", Ha- 
сыщенная инфой по USENET-y и 
Пабам, а также ссылами на всякие 
форумы и сайты. Именно поэтому в 
статье про USENET нет ни слова =). 
Также во второй врезке я предос- 
тавил подборочку хорошо зареко- 
мендовавших себя русских сайтов. 
На самом деле сайтов варезной те- 
матики достаточно много, тебе 
только надо посмотреть во френдз 
сайтов (раздел ссылки типа =), ко- 
торые я тебе дал. Новостей с этих 
сайтов тебе должно хватить =). 
Теперь вернемся к поиску кряков и 
вареза =), искать будем по веб поис- 
ковикам... Ты, наверно, и предста- 
вить себе не мог, что кроме асты 
есть еще? Нет, ссылки на все я да- 
вать не буду, потому что хороший 
человек уже уместил все поискови- 
ки на одном сайте - 
http://www.monk.al.ru/main.htm. 
Мало? (Хотя я очень сомневаюсь, 
что мало.) 
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http://saturn.lunarpages.com/~satuf 
/\2s/ftp.html - тут еще несколько 
фртп-поисковиков. Советую также об- 
ратить внимание на эти два поиско- 
вика: http://www.filemirrors.com и 
www.reliz.ru. 

Вот и все! =) Едем дальше. 


Serials2k 

Был такой проект - Serials2k, npegc- 
тавлявший собой базу серийников 
для софта. После того как проект 
закрыли, энтузиасты из DTG реши- 
ли его возобновить. 
http://www.serialz.to/s2kupdates.h 
tml - тут можешь забрать эту базу 
и кучу обновлений, которые выхо- 
QAT два раза в месяц. Также обнов- 
ления делают и другие группы в 
формате Serials 2000 (например, 
МоМаМе), так что если встретишь - 
качай. Bg очень обширная и содер- 
жит серийники не только для 
Windows, но и других менее распро- 
страненных платформ. 


P2P 

Всем известны рёр сети, типа 
eDonkey и OverNet, о них недавно 
писал Хакер. Но мало кто знает о 
такой сети, как битторент, она 
очень отличается ото всех других. 
Первое отличие - это скорость, она 
намного выше, второе - отсутствие 
поиска =(. Но я по крайней мере 
слил из сети вынь сервер 2003 =). 
Скачать клиента можешь тут - 
http://bitconjurer.org/BitTorrent/d 
ownload.html. 


YCE 

Т.е. почти все, забыл еще сказать, 
что на пабах и на Oday можно най- 
ти не только варез под вынь, но и 
под другие платформы, а также и 
для КПК (покетов, Пальмов), и для 
маков, etc. Вот сейчас все =). Удачи 
тебе добыть то, что ты ищешь! 
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Е сли кто не в курсе, 
FAQ - Frequently 


Asked Questions (YaBo - 


часто задаваемые 
вопросы). Эта рубрика 
позволит закрепить 
полученные хакерские 
знания, прояснить 
непонятные термины, 
узнать тонкости. 


FAQ L/W 


Матушка Лень 
(mlen@mail.ru) 


Чем отличается 


установка Linux 
от Windows? 


И то и другое мы можем начать с загру- 
зочного CD. То есть вставить компакт- 
диск, настроить в BIOS загрузку с компак- 
та, и программа установки будет самосто- 
ятельно запущена. Во многих случаях 
программа установки имеет графический 
интерфейс, даже во Free BSD! Обе систе- 
мы предложат разбить для начала диск. И 
в Вынь, и в Линь ты можешь не знать наз- 
начение устанавливаемых компонентов, 
но установить все по умолчанию возмож- 
ность есть. 

Как правило, после установки Вынь поя- 
вится графическая оболочка, после уста- 
новки Линь она может и не появиться. 
Многие типичные устройства Windows 
найдет и обнаружит сама, ведь разработ- 
чики железа плодотворно сотрудничают с 
Microsoft, чтобы та внедряла готовые gpo- 
ва в свои операционки. Linux выпускается 
всем миром, и будет ли иметь твой дист- 
рибутив нужные дрова - загадка. Однако 
большинство современных производите- 
лей взяли за правило писать к своим уст- 
ройствам дрова и под Линь, то есть потен- 
циальная возможность доустановить то, 
что не установилось, есть. 

Один перец протестил множество дист- 
рибутивов Линь на легкость установки, 
советую ознакомиться: 
http://linuxshop.ru/linuxbegin/arti- 
cle269.html. 

Установка лицензионной версии 
Windows ХР усложняется необходимостью 
регистрации по телефону или через Ин- 
тернет. Например, если ты купил комп с 
предустановленной ХР, то в течение меся- 
ца придется ее зарегистрировать, иначе 
откажется работать! 


Чем отличается 
установка 


драйверов 
nog Linux 
и Windows? 


Если система не смогла автоматически оп- 
ределить какое-то устройство, то нужно 
ставить дрова. В Виндах обычно нужно за- 
пустить конфигурационный файл либо 
вызвать "Мастер настройки оборудования" 
и указать ему, где лежат дровишки. В Линь 
все зависит от фантазии разработчиков, 
тебе придется править конфигурационные 
файлы, что-то компилировать. Вот пример 


весьма геморроидальной установки драй- 
веров для графической карты NVIDIA nog 
Mandrake 8.0 Linux - 
http://www.nvworld.ru/docs/mandrake.html. 
Однако жизнь не стоит Ha месте, и сейчас 
установка драйверов NVIDIA возможна с 
помощью технологии RPM (http://bog. 
pp.ru/work/rpm.html), которая позволяет 
автоматически выполнить все сложные ма- 
нипуляции. Однако будь готов к тому, что у 
тебя найдутся такие устройства, с дровами 
к которым придется серьезно попотеть! 


Чем отличается 
установка 

разных 
программулин 

под Вынь 

и Линь? @ 


С инсталляцией программ под Вынь все 
просто - либо скопировал и работай, либо 
запустил Install или Setup и все само со- 
бою установилось. Многие программы под 
Линь, да и сам он распространяются в 
Open Sourse (Открытом Коде), то есть ты 
выкачиваешь исходники, которые нужно 
скомпилировать под свою систему и сде- 
лать запускаемыми. Прочитай ФАК на эту 
тему здесь: http://soobcha.ru/faq/ 
index.html?question=1676. Обычно после- 
довательность необходимых действий 
описана в информационных файлах прог- 
раммы. Тут-то и начинается мегагимор, 
ведь каких-то библиотек у тебя может не 
быть, компилятор может быть не тот, или 
ты ошибешься в последовательности 
действий. Поэтому новичкам рекомендует- 
ся качать КРМ-файлы, во время примене- 
ния которых все скомпилится автомати- 
чески, либо искать готовые бинарники. 
Программисты прутся! Качнуть программы 
gna Linux можно на серверах: 
http://www.linuxcoolsoft.narod.ru/, 
http://www.boutell.com/Ism/, 
http://www.linuxarchives.com/, 
http://www.freshmeat.net/. Hy a бесплат- 
ные утилиты под Вынь можно качнуть 
здесь: http://www.freeware.ru/. 


Чем отличаются 
русификации 


Linux 
и Windows? 


Подобно Tomy, как можно купить русский 
Windows, сейчас можно купить и русский 
Ипих. Однако Вынь русифицирован на се- 


годняшний день лучше, с Линь мо- 
гут возникать различные пробле- 
мы. Чтобы представить себе все 
уровни кириллизации, читай HOW- 
TO: http://emanual.ru/down- 
load/118.html. Конечно же, русифи- 
цировать оригинальную версию 
Win2k куда проще - 
http://info.syzran.ru/ ~ssa/w2k.htm. 


Чем отличается 
режим командной 
строки Linux 


от DOS- 


режима 
Windows? 


Табличку сравнения текстовых KO- 
манд можно посмотреть здесь: 
http://emanual.ru/download/131- 
3.html. Да, команды только назы- 
ваются по-разному, но, по сути, де- 
лают одно и то же: копирование, 
удаление, просмотр файлов и ди- 
ректорий. Однако в *nix появляется 
новая фишка: ты можешь переклю- 
чаться между текстовыми консоля- 
ми. То есть ты можешь одновре- 
менно работать с несколькими 
программами, запущенными в раз- 
ных текстовых консолях! Переклю- 
чаться между ними можно пимпами 
Alt+F1, Alt+F2, Alt+F3 и так далее. 
Вот такой многозадачный этот 
ЮНИКС %). Кстати, список процес- 
сов можно посмотреть командой 
PS, а снять зависшие процессы 
можно командой kill. Действие по- 
хоже на вызов "диспетчера задач" 
в Windows заветными клавишами 
<Ctri+Alt+Del>. 

Текстовая консоль называется 
shell (оболочка), и неважно, где ты 
ее вызвал, - на локальном компе 
или на удаленном через telnet. Бла- 
годаря такой конструкции Линем 
легко управлять на расстоянии, 
поскольку через текстовый интер- 
фейс можно сделать все, в отличии 
от Вынь. 


Чем отличаются 
файлы 


Win и Lin? 


В пути к файлам нет привычных 
дисков A:\, C:\ и других. Все монти- 
руется к одному корню. То есть к 
какой директории ты привяжешь 
CD-ROM, раздел на диске, дискетку, 
сетевой диск, в такой у тебя и бу- 
дет жить соответствующая инфа. 
То есть если я примонтировал CD к 
каталогу /mnt/cd, то так к нему и 
надо обращаться. Кстати, с боль- 
шинством Линуксов устанавливает- 


ся Midnight Сотапаег, он не слож- 
нее привычного Нортона в DOS. 
Вызвать его можно, набрав в кома- 
наной строке инициалы: Mc. 

Файлам Линя пофиг на разреше- 
ния, можешь забыть про ЕХЕ, ВАТ 
(как в Вынь) и прочие прелести; ис- 
полняемые файлы различаются ат- 
рибутами. Атрибуты также опреде- 
ляют права на чтение, запись и ис- 
полнение. Читай об этом здесь: 
http://emanual.ru/download/131- 
5.html. Однако делать скрипты Ha 
языке шелла (что-то типа DOS'oBc- 
ких ВАТ'ников) можно и даже нуж- 
но: http://emanual.ru/down- 
load/131-11.html/ 

Линевым файлам в отличие OT 
005 важно, какие буквы: большие 
или маленькие. То есть Линь, как и 
всякий Юникс, различает регистр 
символа в имени файла. 

Также полезно прочесть об осо- 
бенностях файловых систем Ли- 
нукс: http://linuxshop.ru/unix4all/ 
?cid=&id=160 


Чем отличаются 
графические 


оболочки 
Win и Lin? 


Начнем с того, что любой Вынь 
плотно интегрирован со своей гра- 
фической оболочкой, и без нее ты 
с ним мало что сможешь делать. В 
Линь графическая оболочка явля- 
ется опциональной, все важные 
настройки хранятся в текстовых 
конфигурационных файла», и не- 
важно, как ты их будешь менять: 
вручную, с помощью диалоговой 
программы-конфигуратора или с 
помощью графических менюшек. 
Если ты хочешь использовать 
Линь только как сервер, то графи- 
ческая оболочка тебе вообще мо- 
жет не понадобиться. Linux прожи- 
вети без нее. А вот попробуй отк- 
лючить у сервера МТ графическую 
оболочку! 

Под свои задачи ты можешь выб- 
рать различные графические ин- 
терфейсы для Линь: http://www. 
linuxcenter.ru/enc/x-win.htm. Как 
известно, и графическую оболочку 
Windows тоже можно переделать 
даже под Макинтош: 
http://intz.imm.uran.ru/int_z405/iz 
one405/pub/izone7.htm. 


Правда ли, 
что Linux 


безопаснее 
Windows? 
Плохо настроенный Линь еще опас- 


нее, чем Вынь. Если регулярно вы- 
полнять все рекомендации по безо- 


пасности Вынь и Линь, качать и 
вовремя ставить новые заплатки, 
пользоваться свежими антивируса- 
ми, то обе системы будут неплохо 
защищены. Однако в Линь ты мо- 
жешь удалить все лишнее, залезть 
в каждую строку системного кода, 
продумать механизмы дополнитель- 
ной защиты. Потенциально неверо- 
ятные возможности гибкой настрой- 
ки Linux позволяют получить более 
безопасную систему, но только в 
руках суперпрофессионала! 


Как у Вынь 
и Линь с 


поддержкой 
IP-ceten? 


Сетевые возможности Линь намно- 
го шире, чем Вынь 
(http://www.mgul.ac.ru/~t-alex/ 
Linux/NET-3-HOWTO/NET-3- 
HOWTO.htm)! Сети - как раз тот 
случай, когда тонкая настройка 
просто необходима. Под Вынь неко- 
торые сетевые вещи порою органи- 
зовать просто невозможно! Однако 
nog Windows с сетевыми задачами 
позволяет справиться достаточно 
гибкая программа winroute 
(http://alib.spb.ru/servers/proxy/ 
winroute/manual/). 


Чем отличается 
запись СО 
и DVD 


под Вынь 
и Линь? 


Прошли те времена, когда Пингвин 
отставал от БГ по поддержке но- 
вейших мультимедийных TEXHONO- 
run, таких как USB, например. В 
этом мануале рассказывается о за- 
писи DVD-guckoB под Линукс - 
http://gazette.linux.ru.net/Ig83/sto 
ddard.html. Также разработчикам 
Линь удалось добиться разреше- 
ния на поддержку технологии 
Mount Rainier, которая позволяет 
работать с CR-RW и DVD-RW диска- 
ми как с винчестером или обычной 
дискеткой. То есть необходимость 
в пишущей программе в будущем 
отпадет. 

Однако не все так безоблачно: 
большинство документации по за- 
писи DVD и CD под Linux рассказы- 
вает о последовательности 
действий, которые нужно выпол- 
нить в командной строке для запи- 
си. Линь совсем не спешит стать 
дружелюбным! 
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убрика HARD - это 

тесты и обзоры же- 
леза, описание и разбор 
самых передовых хард- 
верных технологий, а так- 
же радиолюбимая радио- 
рубрика всех радиолюби- 
телей и электронщиков - 
Паяльник Доктора Кода. 
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НАНОТЕХНОЛОГИЯ: 


МЕЧТЫ И РЕАЛЬНОСТЬ 


pony (pony@xakep.ru) 


Так что же это за слово такое волнующее и ужасное - 


«нанотехнология»? И что за ним стоит? 


тоит за ним относительно 
новая область знания, Npeg- 
мет которой - манипулирова- 
ние объектами, имеющими геометричес- 
кие размеры порядка нанометра. Это уже 
операции не с веществом, а с отдельными 
атомами и молекулами. 


С ЧЕГО ВСЕ НАЧИНАЛОСЬ 
Официальным моментом рождения поня- 
тия «нанотехнология» считают 29 декаб- 
ря 1959 года, когда нобелевский лауреат 
Ричард Фейнман в своей речи на съезде 
Американского физического общества в 
Калифорнийском технологическом инсти- 
туте сказал о том, что «принципы физики 
не запрещают» подобные манипуляции. 
Тогда его слова казались фантастикой, 
так как еще не существовало методов, 
позволяющих оперировать отдельными 
атомами на атомарном же уровне (схва- 
тить нужный нам отдельный атом и пере- 
тащить его на нужное нам место). Аппара- 
тура, позволяющая реализовать эти мето- 
ды (на самом примитивном уровне, кстати 
говоря), появилась позднее - в конце се- 
мидесятых годов. 

В 1966 году группой Рассела Янга из На- 
ционального бюро стандартов США был 
создан прибор под названием 
«Topografiner». Прибор предназначался 
для изучения топографии поверхностей 
проводящих материалов. Не вдаваясь в 
подробности конструкции, можно сказать, 
что такой прибор мог бы после некоторой 
доработки обеспечить возможность ис- 
следования рельефа поверхности с ато- 
марным разрешением, но такой задачи 
группа Янга перед собой не ставила... 

Зато ее поставили перед собой сотруд- 
ники швейцарского отделения IBM Генрих 
Рорер и Герд Биннинг. Они успешно осоз- 
нали идею получения атомарного разре- 
шения при помощи твердотельных зондов 
(игл) ив 1981 году создали прибор, как 
две капли воды похожий на янговский 
(попутно его запатентовав). На этом при- 
боре они получили это самое атомарное 
разрешение, а заодно и Нобелевскую 
премию по физике в 1981 году. Неизвест- 
но, что чувствовал при этом Янг... 


КАК ОНО РАБОТАЕТ? 

Прибор, сконструированный Рорером и 
Биннингом, стал именоваться СТМ - скани- 
рующим туннельным микроскопом (точ- 
нее было бы - наноскопом). Принцип его 
работы прост, как и все гениальное. Ос- 
новной элемент СТМ - очень тонкая спе- 


циальным способом заточенная игла. Чем 
острее кончик иглы, тем точнее работает 
прибор. В идеале на конце иглы должен 
находиться один-единственный атом. Игла 
перемешается вдоль исследуемой пове- 
рхности с помощью электромеханической 
системы (поэтому микроскоп называется 
сканирующим). Точность перемещения иг- 
лы составляет несколько ангстрем, что 
сравнимо с атомарными размерами. Меж- 
ду иглой и исследуемой поверхностью по- 
дается электрическое напряжение. Пос- 
кольку зазор между ними очень мал (то- 
же несколько ангстрем), через иглу начи- 
нает течь электрический ток. Величина 
тока зависит от зазора между иглой и по- 
верхностью, а значит, перемещая иглу, 
мы можем прорисовывать рельеф поверх- 
ности. Квантовый эффект, который отве- 
чает за протекание тока между иглой и 
поверхностью (а между ними есть зазор), 
называется туннельным эффектом (позэ- 
тому микроскоп называется туннельным). 

Позже появилось множество различных 
модификаций сканирующих зондовых 
микроскопов, обладающих по сравнению 
с первыми образцами гораздо более со- 


Так выглядел СТМ Биннинга и Рорера 


вершенными характеристиками и способ- 
ных исследовать не только рельеф пове- 
рхности, но и другие ее свойства, напри- 
мер, магнитные. 

Сканирующий микроскоп оказался не 
только прибором, визуализирующим 
атомно-молекулярную структуру поверх- 
ности. Оказалось, что с помощью опреде- 
ленных движений острия иглы микроско- 
па на поверхности твердого тела удается 
создавать атомные структуры. На рисун- 
ках проиллюстрирован процесс «выкла- 
дывания» атомами ксенона на поверхнос- 
ти монокристалла никеля слова из трех 
букв - IBM. Это также проделали сотруд- 
ники одноименной фирмы во главе с До- 
нальдом Эйглером в конце восьмидесятых 
годов двадцатого века. Мечта Фейнмана 


Процесс выкладывания слова из трех букв 


была «осуществлена». Рядом мож- 
но увидеть круг, выложенный из 
48 атомов железа. Внутри этого 
круга мы «видим» не что иное, как 
стоячие электронные волны - так 
называемые «квантовые кораллы». 


МЕЧТЫ 

И тут разного рода мечтателям ста- 
ло ясно - открыт путь к молекуляр- 
ной нанотехнологии. То есть техно- 
логии, имеющей возможность син- 
тезировать любое устойчивое хи- 
мическое вещество. Иными слова- 
ми, возможно задумать какую-ни- 
будь молекулу, изобразить ее 


чо ооо оеое 


Манипулирование атомами при помощи СТМ 


структуру, теоретически рассчитать 
ее устойчивость и затем искать пу- 
ти синтеза. 

Да синтеза не простого, а «пози- 
ционного», подразумевающего поа- 
томную сборку требуемой молеку- 
лы с доставкой атомов в нужное 
нам место. Синтез происходит в со- 
ответствии с законами химии, но 
эти законы в условиях поатомной 
сборки действуют иначе, чем при 
проведении химических реакций, а 
преодоление активационных барь- 
еров может происходить за счет 
механической энергии. 

Итак, если мы имеем возможность 
двигать атомы по поверхности с по- 
мощью такого мощного средства, 
как СТМ (то есть манипулировать 
ими), то что нам стоит из этих ато- 
мов собрать какую-нибудь свер- 
хсложную молекулу? Или наноро- 
бота, который будет потом сам соз- 
давать себе подобных? Или хотя 
бы помечтать об этом :)? 


В 1986 году вышло первое изда- 
ние книги Эрика Дрекслера «Маши- 
ны создания» («Engines of Creati- 
оп»). В его понимании молекуляр- 
ная технология - создание функци- 
ональных структур и устройств пу- 
тем их сборки атом за атомом или 
молекула за молекулой с помощью 
программируемых роботов (ассемб- 
леров), способных к самовоспроиз- 
ведению (репликации). По расче- 
там, ассемблер, снабженный моле- 
кулярным компьютером, может 
иметь массу не более 109 а.е.м. 
Смело, не правда ли? 

Что смогут делать эти самые на- 
нороботы? Тут обычно фантазия 
начинает работать на полную ка- 
тушку. Они смогут делать все! 
Включая колбасу. Из подручных 
материалов! 

В области медицины возможно 
создание роботов-врачей, которые 
способны «жить» внутри человечес- 
кого организма, устраняя все возни- 
кающие повреждения или предотв- 
ращая их возникновение. Теорети- 
чески нанотехнологии способны 
обеспечить человеку физическое 
бессмертие за счет того, что наноме- 
дицина сможет бесконечно регене- 
рировать отмирающие клетки. 

А чего стоит понятие «серой сли- 
зи», уже давно бытующее среди те- 
оретиков нанотехнологии! Допус- 


тим, что создан наномеханизм, спо- 


Молекулярная передача (модель) 
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Может быть, так будет выглядеть медицинский наноробот 


—— 2 =< 


Еще одно слово, выложенное атомами 
железа на поверхности меди. 
Означает в переводе «атом» 


собный за несколько минут из нахо- 
дящихся поблизости атомов воссоз- 
давать себе подобного. Два меха- 
низма, четыре, шестнадцать... Нет- 
рудно видеть, что через некоторое 
сравнительно небольшое время они 
все на Земле сожрут, и планета пок- 
роется споем «серой слизи» - разм- 
ножившихся нанороботов. 

К настоящему времени достаточно 
большое количество ученых людей 
намечтало огромную массу наноуст- 
ройств, «собираемых» методом поа- 
томной сборки. Какие-то из них мо- 
гут быть использованы в качестве 
составных частей при построении в 
будущем нанороботов. Можно при- 
вести некоторые примеры. 

Модели молекулярных шестерен 
как частей будущих роботов npeg- 
ложены исследователями из IMM 
(Institute for Molecular 
Manufactoring, Palo Alto). Banamu 
шестеренок являются углеродные 
нанотрубки (вытянутые конструк- 
ции из атомов углерода), а зубцами 
- молекулы бензола. Характерная 
частота вращения шестеренок - 
несколько десятков гигагерц. Пла- 
нируется, что такого рода устрой- 
ства «могут работать» либо в ваку- 
уме, либо в атмосфере инертных 
газов при комнатной температуре. 
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С помощью 
определен- 
ных движе- 
ний иглы 
микроскопа 
удается соз- 
давать 
атомные 


структуры. 
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Самым перс- 
пективным 
веществом 
для создания 
наноматериа- 
лов является 


углерод. 
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Особое внимание стоит уделить 
устройству сверхплотной памяти 
(NASA), как наиболее возможному 
для реализации. Схема устройства 
проста и состоит из зонда и алмаз- 
ной поверхности. Зонд представля- 
ет собой углеродную нанотрубку, 
заканчивающуюся полусферой 
C60, к которой крепится молекула 
СьНьМ. Алмазная поверхность пок- 
рывается монослоем атомов водо- 
рода (серенькие шарики), некото- 
рые из которых замещаются атома- 
ми фтора (зелененькие шарики). 
При сканировании зонда вдоль по- 
верхности молекула С-Н-М, соглас- 
но моделям, «способна» отличить 
атом фтора от атома водорода. 

На одном квадратном сантиметре 
поверхности помещается где-то 10° 
атомов, следовательно, плотность 
записи достигает 10° гигабайт (или 
10 терабайт) на квадратный санти- 
метр (твой винчестер будет иметь 
емкость 1000 терабайт!). 

Из электронных приборов уда- 
лось создать диод на углеродной 
нанотрубке. Как показывают расче- 
ты, электрические свойства нанот- 
рубок находятся в тесной связи с 
их геометрией, а именно с их (прос- 
тите за выражение) «хираль- 
ностью». Имеется в виду ориента- 
ция графитового листа, из которо- 
го нанотрубка «сворачивается». 
Так вот, если состыковать трубку- 
проводник с трубкой-полупровод- 
ником, а это можно сделать с по- 
мощью одного правильного пятиу- 
гольника и одного правильного се- 
миугольника (показаны на картин- 
ке оранжевым цветом), то на труб- 
ке образуется колено. Изогнутая 
нанотрубка, как показывает экспе- 
римент, является диодом. 


РЕАЛЬНОСТЬ 

Как же сейчас развиваются нано- 
технологии? Пока существуют два 
направления: сканирующая мик- 
роскопия (и технологии на ее осно- 
ве) и создание макроскопическими 
физико-химическими методами на- 
номатериалов. 

Сканирующая зондовая микроско- 
пия, которая, кстати, у нас в стране 
находится на вполне мировом уров- 
не - это исследование с помощью 


Молекулярный насос (модель) 
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туннельных микроскопов новых ма- 
териалов и биологических объектов. 
Нанометровый контроль поверхнос- 
ти вошел в производство таких ве- 
щей, как контактные линзы. Они не 
должны иметь микротрещины, иначе 
в трещинах аккумулируются болез- 
нетворные микробы, способные не- 
гативно повлиять на здоровье чело- 
века. Выпускаемые серийно (в том 
числе и в нашей стране) зондовые 
микроскопы могут быть оснащены 
специальными жидкостными ячей- 
ками для контроля линз. 

Еще одним из применений скани- 
рующей микроскопии является CO3- 
дание наноэлектронных приборов. 
Как известно, существует предел 
уменьшения традиционных микроэ- 
лектронных компонентов. Чем мень- 
ше они становятся, тем больше воз- 
растает влияние квантовых эффек- 
тов на их функционирование. Эти 
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Кружок из 48 атомов железа, 
выложенный на поверхности меди 


эффекты приводят к возникнове- 
нию ошибок. Для борьбы с ошибка- 
ми вводятся дополнительные эле- 
менты, микросхемы усложняются и, 
как следствие, возрастает количест- 
во ошибок. Получается замкнутый 
круг. Наноэлектронные же приборы, 
основанные на квантовых принци- 
пах работы, ведут себя с точностью 
go наоборот. Чем меньше они ста- 
новятся, тем лучше они работают, 
так как квантовые эффекты силь- 
нее проявляют себя на сверхмалых 
расстояниях. Единственная труд- 
ность состоит в том, что при этом и 
изготавливать эти компоненты не- 
обходимо с точностью до атомов, 
иначе вся затея лишается смысла. 
Зато размер отдельного наноэлект- 
ронного транзистора может прибпи- 
зиться к 20 нм, что вдохнет новую 
жизнь в тот самый никем не дока- 
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занный закон Мура, согласно кото- 
рому с каждым годом должно про- 
исходить удвоение степени интегра- 
ции компонентов внутри чипов ин- 
тегральных схем. 

Как метод контроля сканирующая 
зондовая микроскопия по точности 
не имеет себе равных. С ее помощью 
можно обнаруживать отдельные ато- 
мы. И даже перемещать атомы и 
сформировать из них группы. Однако 


Молекулярные шестерни (модель) 


все атомарные конструкции, создан- 
ные таким образом, уникальны и со- 
вершенно не подходят для массово 
производства устройств. 

И тут на выручку приходят техно- 
логии создания наноматериалов. 
Кстати говоря, в России такие мате- 
риалы называются «ультрадиспе- 
рсными» и вот уже лет 40 исполь- 
зуются в организациях и предприя- 
тиях атомной промышленности. 

Известно, что при переходе к на- 
нометровым размерам привычные 
для нас вещества начинают менять 
свои фундаментальные свойства. 
Это происходит из-за изменения со- 
отношения поверхностных и объем- 
ных атомов индивидуальных час- 
тиц. Поверхность самого идеально- 
го кристалла может считаться боль- 
шим двумерным дефектом (ведь на 
поверхности атомы с одной стороны 
ничем не связаны). Поверхностные 
атомы в общем случае находятся на 
более близких расстояниях gpyr от 
друга, чем атомы в объеме кристал- 
лической решетки, и обладают по- 
вышенным запасом энергии. До оп- 
ределенного размера частиц доля 
этих атомов мала, их вкладом в об- 
щие характеристики вещества мож- 
но пренебречь. У наночастиц свой- 
ства поверхностных атомов стано- 
вятся определяющими. С этих пози- 
ций наночастицами предложено 
считать образования, содержащие 
не более 1000 атомов и имеющие 
размер не более 10 нм. Такие веще- 
ства широко используются при соз- 
дании новых типов композитных ма- 
териалов, катализаторов и т.д. 

Самым перспективным веществом 
для создания наноматериалов яв- 
ляется углерод. Он обладает уни- 
кальными химическими свойствами 
(например, углерод - четырехвале- 
нтное вещество), необходимыми 
для создания больших молекул. К 
характерным наноматериалам отно- 
сятся фуллерены и углеродные на- 
нотрубки. 


Фуллерены были открыты в 1985 году и получили свое наз- 
вание в честь архитектора Бакминстера Фуллера, который 
придумал подобные структуры для использования их в своем 
архитектурном деле. Чтобы понять, как выглядит фуллерен, 
достаточно взять в руки футбольный мяч - он состоит из зап- 
латок 5- и 6-угольной формы. Теперь, если представить, что 
в вершинах этих многоугольников сидят атомы углерода, то 
мы получим самый стабильный фуллерен С60. В конце 80-х, 
начале 90-х годов, после того как была разработана методи- 
ка получения фуллеренов в макроскопических количествах, 
было обнаружено множество других как более легких, так и 
более тяжелых фуллеренов: начиная от С20 (минимально 
возможного из фуллеренов) и до C70, C82, С96, и выше. 

В 1991 году, опять-таки совершенно неожиданно, были об- 
наружены длинные цилиндрические углеродные образова- 
ния, получившие названия нанотрубок. Визуально структуру 
таких нанотрубок можно представить себе так: берем rpacpu- 
товую плоскость, вырезаем из нее полоску и «склеиваем» ее 
в цилинор (реально нанотрубки растут совсем по-другому). 
Нанотрубки бывают самой разнообразной формы: однослой- 
ные и многослойные, прямые и спиральные. Они обладают 
необычными электрическими, магнитными и оптическими 


Изогнутая углеродная трубка - диод 


свойствами. Например, модуль Юнга (который определяет 
прочность материала на разрыв) у однослойной нанотрубки 
в 10 раз больше, чем у стали. 

Спектр возможного применения нанотрубок очень широк. 
Уже в ближайшем будущем могут появиться эмиссионные 
мониторы с плоским экраном, в которых эмиттерами электро- 
нов будут углеродные нанотрубки. Другой пример - это ис- 
пользование нанотрубки в качестве иглы сканирующего тун- 
нельного или атомного силового микроскопа. Обычно такое 
острие представляет собой остро заточенную вольфрамо- 
вую иглу, но по атомным меркам такая заточка все равно 
достаточно грубая. Нанотрубка же представляет собой иде- 
альную иглу диаметром порядка нескольких атомов. 


В КАЧЕСТВЕ ЗАКЛЮЧЕНИЯ 

При рождении практически любого научного или технического 
направления неизбежно возникают тысячи связанных с ним 
новых идей и проектов, большая часть из которых остается 
нереализованной, так как в жизни все оказывается гораздо 
сложнее, чем на бумаге (или в компьютере). Встающие на пути 
проблемы часто охлаждают пыл чрезмерных энтузиастов. 

Кажется, когда-то все это уже было. Достаточно вспомнить 
освоение космоса. Отец космонавтики Циолковский, как из- 
вестно, мечтал о полетах людей к звездам, заселении других 
планет. После первых успешных космических полетов цари- 
ла эйфория, так и казалось, что до колонизации планет и да- 
же до звезд рукой подать. Все это подстегивалось средства- 
ми массовой информации, выделялись огромные деньги. 
Но... радужные мечты со временем сошли на нет. 

Не вызывает сомнений одно: Дрекслер своим творчеством 
добился главного - возбудил интерес общественности к нано- 
технологии (которая, конечно же, может изменить картину ми- 
ра уже в недалеком будущем), благодаря чему в эту сравни- 
тельно новую область потекли финансовые средства. Какие- 
то из его пророчеств, несомненно, сбудутся, а какие-то - нет... 
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Hi В ходе иссле- 
дования был 
выявлен очень 
интересный 
факт: в про- 
цессе записи 
резак натк- 
нулся на пло- 
хой участок 
поверхности 
(тех. болванки 
и сами по себе 
то еще г., а 
участок, вид- 
но, был совсем 
никакой) и 
пропустил (!) 
его, продол- 
жив запись 
чуть дальше. 


раде 


ообще, компания нес- 

колько удивляет такой 

резкой экспансией 
практически на всех рынках. Скла- 
дывается впечатление, что этак че- 
рез пяток лет Samsung будет выпус- 
кать и чипсеты, и процессоры, и ви- 
дюхи, и Бог знает что еще. Короче, 
народ будет сидеть на полностью 
самсунговских компьютерах, а то и 
ездить на их же машинах :) (я уж 
молчу про бытовую технику). Это, 
конечно, шутка, но все к тому идет. 
Вернемся же к нашему устройству. 
Резак получился очень и очень неп- 
лохой. Впрочем, обо всем по порядку. 


КОМПЛЕКТАЦИЯ 

Девайс приехал к нам в Reatail Ba- 
рианте, то есть в красивой коро- 
бочке и со всем, что надо и не надо 
в комплекте. В коробке были обна- 
ружены: сам резак (52х24х52) мо- 
дели sw-252, два диска (на одном 
nero 5.5, на другом pdf с полным 
описанием девайса), шлейф UDMA 
33, винтики и аудиошнурок для 
звуковушки. Не забыли и про ламо- 
ботов - в коробке был обнаружен 
красочный Setup Guide с полным 
описанием установки драйва в сис- 
темник (куда что тыкать, как выс- 
тавлять режимы, как вынимать из 
системника заглушку и T.G.). 


ВНЕШНИЙ ВИД 

Сам девайс имеет весьма симпатич- 
ный дизайн передней панели и по- 
дойдет к любому кузову (естествен- 
но, если кузов такого же цвета). На 
фейсе имеется гнездо для наушни- 
ков, регулятор громкости, дырка 
для аварийного выковыривания 
диска и кнопка выкатывания «подс- 
тавки под чашку», совмещенная с 
лампочкой. Последнее сделано 
очень прикольно: лампочка и кноп- 
ка стоят по отдельности, но распо- 
ложены очень близко друг к другу, 
и так как кнопка сделана из полуп- 
розрачного пластика, то когда го- 
рит лампочка, пимпа хайтечненько 
так подсвечивается. 

Корпус драйва тоже не вызвал 
никаких нареканий - он сделан и 
собран очень добротно, отдельные 
части подогнаны хорошо, никаких 
щелей нет. Механика тоже на уров- 
не, поэтому дисковод совсем не шу- 
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SAMSUNG CD-RW SW-252 


РЕАКТИВНЫЙ РЕЗАК 


Test-Lab (test_lab@gameland.ru) Здорова, пацаны и девчонки! Сегодня будем тестить новый девайс от фирмы Затзипд, 
ts который является ни чем иным, как новым резаком. 


MUT - даже на максимальной ско- 
рости слышен только легкий свист. 


ТЕСТ-ДРАЙВ 

Теперь тесты. Девайс тестировали 
на разных болванках и на разных 
скоростях. Так как девайс недоро- 
гой, было решено тестировать на 
недорогих же болванках. Были куп- 
лены 24x CD-R Verbatim и техноло- 
гические диски (по 4 рубля за шту- 
ку). Для записи использовали про- 
гу Ahead Nero, которая идет в комп- 
лекте с драйвом. 

Сначала была произведена по- 
пытка записать технологическую 
болванку на максимальной (52х) 
скорости. На диск был залит фильм 
размером 630 Мбайт. Запись пош- 
ла, никаких «фи!» по поводу 6on- 
ванки резак не высказал. На за- 
пись ушло ровно 2 минуты. Свеже- 
зарезанный диск послушно выехал, 
и поверхность болванки была nog- 
вергнута тщательному осмотру. В 
ходе исследования был выявлен 
очень интересный факт: в процессе 
записи резак наткнулся на плохой 
участок поверхности (техболванки 
и сами по себе то еще г... - а учас- 
ток, видно, был совсем никакой) и 
пропустил (!) его, продолжив за- 
пись чуть дальше. При этом на бол- 
ванке получилась этакая незапи- 
санная «дырка». Этот факт, конеч- 
но, порадовал - если бы резак не 
проверил бы и не пропустил бы 
этот участок, то данные на нем про- 
читать было бы невозможно. Одна- 
ко дальнейший тест показал, что 
болванка в целом записалась все 
равно плохо. Часть диска прожг- 
лась нормально (как раз за счет 


проверки и пропуска битого места), 
а остальные данные (в конце дис- 
ка) записались с ошибками. Это 
можно объяснить так: скорее всего, 
умный девайс обнаружил, что пове- 
рхность в конце болванки тоже 
плохая, но пропустить ее не смог, 
так как в этом случае не хватило 
бы места для записи файлов. 

На втором этапе была снижена 
скорость записи (go 32x). Запись 
шла 3,5 минуты, но такая же тех- 
болванка записалась уже без проб- 
лем. В одном месте все же был по- 
добный пропуск и несколько неста- 
бильных дорожек, но все данные 
прочитались нормально. 

Далее проводились тесты на бол- 
ванках от Verbatim. На обеих ско- 
ростях (52x и 32х) диски записа- 
лись просто отлично: ни одной 
ошибки, никаких проблем. 

В завершение можно сказать нес- 
колько слов в защиту резака по по- 
воду записи на техболванки. Они и 
вправду были ужасные - даже мой 
Plextor справляется с такими через 
раз, так что результаты, показан- 
ные самсунговским девайсом, мож- 
но считать очень хорошими. С пе- 
резаписываемой болванкой 
(Plextor 12x) резак справился на 5. 
Записанные данные великолепно 
читались, ошибок не было. 

Все записанные болванки прове- 
рялись на читабельность не только 
самим резаком, но и древним 12х 
CD-ROM'oM неизвестного происхож- 
дения, который часто не читал и ка- 
чественные диски. На нем прочита- 
лись все болванки, кроме первой, 
ее он прочитал только наполовину. 


‚ цифровое спутниковое 
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Тебе понадо- 
бятся две се- 
тевые карты 

и кросс, чтобы 
наладить со- 
общение меж- 
ду компами 


Dr.Cod@real.xakep.ru 


а этот раз паяльник 

получился жестко 

компьютерным, пиши 
мне, что ты об этом думаешь. Вот 
такая новость. 


ПРИКОЛ 
Хотел взять мышку, а схватился за 
горячий паяльник! Больно, блин! 


метод: ЮНИКС, КОТОРЫЙ 

НЕ СНЕСЕТ ТЕБЕ СИСТЕМУ! 

У многих перцев дома два компа: 
один новый, за которым сидишь, 
другой старый, который пылится в 
углу. Собственно, старый комп для 
чего-нибудь пригодился бы, но мо- 
нитор, как правило, один, и все вре- 
мя тыкать туда-сюда шнуры зако- 
леблешься. А перед двумя монито- 
рами легко свихнуться. 

Редким перцам удается жить 
только в Юниксе, без Винды не так- 
то просто обойтись. Потому ставят 
на одну тачку Линь и Вынь, ну и от- 
сюда многие беды. Во-первых, нуж- 
но постоянно перезагружаться, а 
во-вторых, очень легко угробить 
Вынь, а там могут быть нужная ин- 
фа и программы. Когда мы с друзь- 
ями разбирались с FreeBSD, я ку- 
пил себе подержанные салазки для 
HDD за 100 рублев и два бокса: на 
одном винте жила Фря, а на другом 
Винда. И они никак не могли поме- 
шать друг другу. Единственный ми- 
нус - иногда салазки отходили, и 
винт глючил. 

Если у тебя два компа, то на один 
можно поставить Линь, а на другой 
Вынь, соединить их через сетевые 
карты и кросс-кабель. Тогда можно 
будет управлять Линуксом через 
терминал из-под Винды. Если это те- 
бе не очень удобно, можешь купить 
специальный двухпортовый Switch. 
Например, ATEN CS-12c, как у меня. 
К этой маленькой коробочке подк- 
лючается монитор через D-SUB, 
мышь и клава через Р5/2 разъемы. 
То есть мышь, клава, монитор - од- 
ни, а компов два и больше. 

Теперь переключение происходит 
с клавиатуры двойным нажатием 
клавиши Ctrl. Получается, ты мо- 
жешь работать в Винде, потом на- 
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Если у тебя есть свои радио: -новости; -приколы; -методы; -решения; -инструменты; 
-устройства; -мнения, - поделись с нами. Прием радиомыслей Ha Dr.Cod@real.xakep.ru 


PAYALNIK ДОКТОРА 
ПОБРЯНСКОГО 


ЛИНЬ И ВЫНЬ НА РАЗНЫХ КОМПАХ В ТИШИНЕ 


s 


Система охлаждения Армагеддон, к радиаторам блока питания привинчены 


струбцинами массивные куски металла! 


жать Ctrl и переключиться в Линь, 
потом снова нажать Ctrl и переклю- 
читься назад в Вынь. При этом не 
надо менять клаву, мышь и мони- 
тор. Если у тебя в старом компе ста- 
рый разъем для клавы, то понадо- 
бится переходник PC(M)-PS/2(F). Hy 
и, конечно, тебе также понадобятся 
две сетевые карты и кросс, чтобы 
наладить сообщение между компа- 
ми. Думаю, проще и безопаснее бу- 
дет поднять под Линукс или nog 
Виндовс ЕТР-сервер для обмена 
файлами и не связываться с глюч- 
ным 5АМВА! 


У кого-то могут возникнуть вопро- 
сы: «А не дает ли свитч помех на 
монитор?». Этот не дает, у меня 
сейчас 1024X768@100HZ, и никаких 
глюков изображения нет. Хотя есть 
дешевые с механическим переклю- 
чателем - они портят изображение. 
Питание переключателя осущес- 
твляется от цепи клавиатуры, поэ- 
тому какой комп раньше включил, 
тот и займет устройства ввода-вы- 
вода. АТХ блок питания питает 
свитч, даже когда комп выключен. 

Свитч поддерживает только кла- 
виатуры с обычным набором кно- 


MOK и мыши со скроллом. Мой cy- 
пер-пупер трекбол Logitech рабо- 
тал как обычная мышка со скрол- 
лом через свитч. Потому я пользу- 
юсь одной клавой и двумя мышка- 
ми, это не напрягает. Вот две клавы 
и одна мышка могут свести с ума :). 

Если пораскинуть мозгами, то на 
двух компах могут быть 
Linux/Linox, Windows/Windows, а не 
только Windows/Linux. Ты можешь 
сделать для себя настоящий испы- 
тательный полигон и опробовать 
многие хакерские методы. Причем 
свитч можно купить более чем на 
два порта! Ну и еще одна идея: 
один комп может быть тихим, а дру- 
гой может быть мощным. Один ты 
включаешь, чтобы работать в ти- 
шине, а другой - чтобы играть в иг- 
ры. Словом, настоящему хакеру 
нужно рабочее место с двумя ком- 
пами сразу! 


решение: БЕСШУМНЫЙ КОМП! 
Сбылась моя мечта, я собрал себе 
бесшумный комп! Большинство 
компьютерщиков под бесшумным 
почему-то понимают компустер с ти- 
хими вентиляторами. С этим можно 
согласиться только при условии, 
что вентиляторы будут менять или 


Переключатель. Делит мышь, клавиатуру 
и монитор между двумя компами. Рекомен- 
дую покупать вместе с проводами, потому 
что там особые разьемы под монитор 


меньше он греется! Также не надо 
гнаться за высокими частотами, 
поскольку основное потребление 
мощности идет как раз во время 
переключения транзисторов. Кроме 
того, на высоких частотах поднима- 
ют напряжение на ядре, чтобы 
улучшить фронты сигнала и сде- 
лать работу устойчивее. 

Итак, я выбрал INTEL Celeron 
1300A на ядре Tualatin (0.13 мик- 
pou). Была идея взять AMD на ядре 
Barton, но это один из самых совре- 
менных процов, который стоит нес- 
колько сотен космокредов. Зато 


Сбылась мечта идиота, 
я собрал себе бесшумный комп! 


смазывать раз в месяц. Я перепро- 
бовал много вентиляторов: даже на 
пониженных оборотах, даже сма- 
занные, даже специально куплен- 
ные дорогие вентиляторы на шари- 
ковых подшипниках начинают силь- 
но шуметь через некоторое время. 
Не говоря о том, что шумит воздух, 
идет резонанс от работы мотора. 
Хочу успокоить и тех, кто мечтает 
о водяной системе охлаждения: там 
есть компрессор для перекачки во- 
ды и вентилятор на радиаторе хо- 
лодильника. То есть имеется два 
электромотора, которые тоже будут 
шуметь и резонировать. И потом, я 
пока не встречал водяную систему 
охлаждения для блоков питания. А 
там вентилятор достаточно шум- 
ный. Всякие системы подавления 
шума в блоках питания безобразно 
проигрывают безвентиляторному 
питалу: работающий мотор всегда 
громче отключенного. Итак, реше- 
но: по-настоящему тихий компью- 
тер БЕЗ ВЕНТИЛЯТОРОВ вообще! 
Начинать все надо с выбора про- 
цессора! Он должен быть не очень 
производительным, но с примене- 
нием технологии 013 микрон. Чем 
меньше минимальный литоградфи- 
ческий размер (МПР), тем короче 
проводящие участки на кристалле, 
тем меньше сопротивление, тем 


Barton умеет отключаться от шины, 
когда его не используют, и потому 
должен очень мало греться на не- 
больших нагрузках! Еще была идея 
использовать процессор VIA C3 
1GHz на ядре Nehemiah. Однако та- 
кого камня я не нашел в московс- 
ких магазинах. Ну и потом процес- 
соры VIA СЗ сильно сливают анало- 
гичным INTEL Celeron по произво- 
дительности 
(http://www.ixbt.com/cpu/via-c3- 
nehemiah.shtml). Хотя для офис- 
ных компов VIA СЗ, наверное, неп- 
лохое решение. 

Многие ругались, что я взял РИ, 
но я считаю, что этой вычислитель- 
ной мощности для меня вполне 
достаточно, то есть все работает 
без тормозов, даже Photoshop. Hag 
выбором мамки я не думал - взял 
легендарную оверклокерскую ASUS 
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но не очень им доволен. А вотс 
блоком питания ошибся: POWER 
MAN FSP300-60BTV(PF). Когда я 
его открыл - обнаружилось, что у 
одного из радиаторов отпилено 
больше половины! А один из сило- 
вых транзюков вообще висит на 
радиаторе размером с ноготь. То 
есть без вентилятора этот блок ра- 
ботал очень стремно, все нагрева- 
лось градусов до 80-ти. Сначала я 
хотел менять радиаторы, но не на- 
шел подходящих. А чертов венти- 
лятор даже на пониженных оборо- 
тах гудел! Тогда я нашел дома нес- 
колько массивных кусков металла 
и привинтил их струбцинами к ра- 
диаторам. Для лучшего термокон- 
такта я подложил между ребристой 
поверхностью радиатора и куском 
металла алюминиевую фольту. А в 
качестве теплоотвода для радиато- 
ра «с ноготок» я использовал ме- 
дицинский зажим. В результате 
блок питания перестал вообще 
греться выше 40 градусов - чуть 
теплый с отключенным вентилято- 
ром! Теперь я мечтаю поставить ог- 
ромный тяжелый радиатор на проц, 
так как с ZALMAN он греется go 50- 
ТО градусов в зависимости от тем- 
пературы на улице и нагрузки на 
процессор. Пришлось понизить 
частоту go 866 MHZ, иначе бы все 
грелось до 80-ти. Если будет тор- 
мозить какая-то игрушка, то можно 
снова повысить частоту gO 
1300MHZ и включить процессорный 
вентилятор в тихом режиме. 

Памяти я взял 512 метров (это 
максимум, на что способна мамка), 
а винт Seagate Barracuda АТА IV 
(ST380021A) - по данным 
http://www.silentpcreview.com/, 
это один из самых тихих HDD. OgHa- 
ко и его пришлось положить на 
сложенное полотенце, чтобы не 
сильно резонировал. 

Видео пока что МХ200 32MB, og- 
нако я планирую в ближайшее вре- 
мя разжиться Sapphire Radeon 
9000, который без вентилятора. 

Итак, получился безвентилятор- 
ный комп, в котором самое громкое 
- шум вращения шпинделя винчес- 
тера и изредка слышимое еле за- 
метное поскрипывание головок. 
Минус в том, что комп не убран в 
корпус, однако я пока и не думаю 
его убирать, поскольку постоянно 
приходится что-то туда втыкать. 
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TUSL2-C (http://www.overclock- 
ers.ru/news/newsitem.shtml?cate- 
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Niro (niro@real.xaker.ru) 


Зачем топтать мою любовь, 
Ее и так почти не стало. 

Я разбиваю руки в кровь, 

Я не сошел с ума, так надо... 


"З.Т.М.Л." - "Смысловые галлюцинации" 
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ротивостояние - довольно 

неприятная штука. Я про- 

чувствовала это на своей 
шкуре, когда инсталляция закончилась. Я 
впервые увидела Аллена, и ощущение 
знакомства с ним не покидало меня с тех 
пор ни на секунду. Несомненно, я знала 
его раньше. Его и подобных ему. Таких же, 
как он, упорных, мужественных, воин- 
ственных, готовых к испытаниям, труднос- 
тям, боям и лишениям. 

Моя сущность направлена на то, чтобы 
людям, подобным Аллену, было макси- 
мально комфортно; чтобы они шли к своей 
цели, достигая ее с минимальными потеря- 
ми; чтобы они преодолевали трудности, на- 
бираясь опыта, приобретая новые навыки. 

Сам принцип моего существования нель- 
зя оспорить. Я необходима всем, даже тем, 
кто никогда обо мне не слышал. Просто их 
время еще не пришло. Но иу меня есть 
недоброжелатели. 

Когда присутствуют две полярные точки 
зрения на одну проблему, то сразу возни- 
кает желание что-либо доказывать. Всеми 
возможными способами. 

А если встречаются две равных по воз- 
можностям силы, предсказать развитие 
ситуации невозможно. Мне придется пот- 
рудиться... И одному Аллену не справить- 
ся. Надо что-то придумать. У меня уже есть 
кое-какие идеи; постараюсь воплотить их 
В... В ЖИЗНЬ, ЧТО ЛИ? А ведь это достаточно 
абсурдно, но зато как звучит. 

Лишь бы все получилось. 

Слава Богу, видеокарта достаточно мощная. 


* *K * 


ПРИСУТСТВИЕ ЧУЖОГО ВЗГЛЯДА В СПИНУ 
НЕ ПОКИДАЛО НИ НА СЕКУНДУ. Это было 
самым отвратительным в каменных джунг- 
лях мертвого города. Аллен уныло брел по 
широкому проспекту, заваленному камен- 
ными обломками домов, рухнувших после 
взрыва на оборонном заводе. Он не пом- 
нил, как все здесь выглядело раньше, да 
это и не интересовало его в настоящий мо- 
мент. Он продвигался вперед по широкой 
разделительной линии и пинал ногами 
мелкие камни, долетевшие от покосивших- 
ся стен к середине проспекта. Вокруг стоя- 
ла отвратительная тишина, которую шаги 
Аллена не могли нарушить больше, чем на 
мгновенье. 

"Еще две тысячи шагов - и эта улица уп- 
рется в шоссе, ведущее на запад, - думал 
Аллен, угрюмо качая головой. - А потом я 
начну считать заново..." 

И вновь он почувствовал, как кто-то 
смотрит в спину. Аллен уже знал, что оста- 
навливаться и оборачи ваться бессмыс- 
ленно, однако именно так и поступил, не 
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мог не поступить. Остановился и оглянул- 
ся. Никого. 

Далеко назад уходил прямой, как взлет- 
ная полоса, проспект без названия. Кстати, 
это было вторым по силе мерзким ощуще- 
нием в городе - отсутствие названий улиц, 
номеров на домах, дверных ручек и 90- 
машних животных. Углы зданий были сте- 
рильными - ни одного знака, ни одной 
надписи. Правда, иногда попадались ог- 
ромные красные стрелы с непонятными 
словами над ними, но после второго де- 
сятка таких стрел Аллен перестал подхо- 
дить к ним ближе в надежде прочитать. 
Бессмысленное занятие. 

Внимательно оглядев прилегающие к go- 
роге дома и попытавшись заглянуть едва 
ли не в каждое окно первых этажей, Ал- 
лен вновь продолжил свое кажущееся 
уже бесконечным путешествие. Ему вдруг 
захотелось, чтобы проспект перед ним пе- 
ребежала черная кошка - на фоне полно- 
го отсутствия зверья в городе это не пока- 
залось бы ему плохим предзнаменовани- 
ем, скорее разнообразило бы картину 
мертвого города. 

Горизонт был мрачен. Аллену казалось, 
что скоро он войдет в полосу дождя. Учи- 
тывая факт отсутствия чего-либо, напоми- 
нающего зонтик, - грустная перспектива. 
Тем более, что кожаный плащ... Какой за- 
мечательный был плащ! Аллен замыслова- 
то выругался, помянув качество выделки 
кожи; через пару секунд он выругался еще 
более витиевато, когда вспомнил, что в его 
внутреннем кармане осталась "Беретта". 

Два часа назад он оставил свой плащ в 
одном из домов в самом начале проспек- 
та. Он никогда не видел сразу столько этих 
уродов - около тридцати. Когда они попер- 
ли на него из прилегающих к тротуарам 
подвальных окон, Аллен едва успел снять 
с плеча автомат. Отстреливаться приходи- 
лось короткими очередями, дабы сохра- 
нить патроны, которых на тот момент было 
крайне мало. 

Бой был быстротечен. Аллен стремитель- 
но внес неразбериху в строй нападавших; 
несколько уродов споткнулись о трупы 
тех, кто погиб первыми. Ядовитые иглы пе- 
риодически посвистывали рядом с Алле- 
ном, но он не реагировал на них, убедив- 
шись в том, что у него выработалось что- 
то вроде иммунитета. В течение всего мар- 
ша через Туранское ущелье и большой и 
мертвый Туран в него попадали шесть раз. 
После первого он провалялся под боль- 
шим деревом около двух часов (а когда 
очнулся, ужаснулся тому, что увидел, - в 
бреду он грыз свою собственную левую 
руку, совершенно не чувствуя боли). Вто- 
рое попадание он перенес уже легче; пос- 


ле пятого он понял, что бояться нечего, 
хотя бинтовал левое предплечье мешко- 
виной, когда ожидал боевого столкнове- 
ния, - боялся, что снова будет рвать зуба- 
ми руку и умрет в бреду от кровотечения. 

Несмотря на довольно меткую стрельбу, 
Аллену пришлось забежать в подъезд и 
подняться на второй этаж. Он не любил 
этого делать, но в данной ситуации выбо- 
ра не было - ему просто необходимо было 
уменьшить угол обстрела, чтобы процент 
попаданий вырос gO максимального. Ког- 
да около пятнадцати уродов сгрудились 
на площадке между этажами, пытаясь за- 
давить его своей массой и просто-таки ту- 
чей игл, периодически застревающих в 
толстой коже плаща, - его стрельба стала 
еще более эффективной. Он даже успел 
сменить магазин - настолько неудачно 
расположились его противники. Куча 
мертвых тел не давала задним рядам про- 
бираться выше. 

На секунду представив, как потом будет 
выбираться на улицу через зловонную 
груду трупов, Аллен быстро оглянулся и 
отметил, что окно площадки выходит на 
козырек над входом в подъезд. 

"Уже лучше", - сквозь зубы произнес он 
и продолжил стрельбу. Скоро все закончи- 
лось. Последний из уродов издал мерзкий 
рыгающий звук и даже не повалился, а 
прислонился к своим погибшим собрать- 
ям. Аллен поспешил наружу. 

Выбив сапогом стекло, он постарался про- 
тиснуться в образовавшийся проем и тут же 
услышал противный скрежет - кожа плаща 
на спине омерзительно скрипела, расходясь 
двумя лоскутами на остром, как бритва, ос- 
колке. Внезапно режущая боль пронзила 
спину - качнувшись на подоконнике, Аллен 
не сумел сохранить равновесие и прижался 
к осколку еще сильнее. По спине заструи- 
лась неприятная теплая струйка. 

Балансируя на одной ноге, стоящей уже 
на козырьке, Аллен аккуратно отложил ав- 
томат в сторону, чудом сумел снять рва- 
ный плащ, пролез дальше и тут же полу- 
чил иглу в спину от очередного урода, во- 
шедшего в подъезд. Толчок был внуши- 
тельный; Аллен слетел вниз, на бетон. Че- 
рез мгновение он понял, что автомат нахо- 
дится на подоконнике. 

Его спасло только то, что тварей оста- 
лось всего две. Одна из них уже свешива- 
лась из окна подъезда, вторая оказалась 
в метре от него после падения на дорогу. 
Он выхватил из-за голенища штык-нож и 
махнул им на уровне горла того урода, что 
уже стал тянуть к нему когтистую лапу с 
иглометателем. Желто-коричневая жид- 
кость с противным запахом рванулась на- 
ружу из сосудов; рука с ножом совершила 


привычное движение, обтерев лезвие о 
бедро. Еще две иглы в спину. Плаща не 
было, иглы достигли цели; тошнота очень 
быстро подступила к горлу. Делать было 
нечего - через несколько секунд он мог 
упасть на бетон, отравленный большой go- 
зой яда, столько игл сразу он не принимал 
на себя с начала пути. 

Аллен развернулся и швырнул нож в 
оконный проем - туда, откуда виднелась 
шипастая фигура твари. Лезвие вонзилось 
в правый глаз; та же самая желтая жид- 
кость тоненькой струйкой просочилась из 
разорванного глазного яблока. Тварь пы- 
талась ухватиться за оконную раму, но си- 
лы оставили ее; серо-зеленое тело пере- 
валилось через край и полетело вниз, за- 
цепив длинным когтем порванный плащ. 
Отступив на пару шагов назад, Аллен с 
тоской взглянул на свою защищавшую от 
игл одежду, послужившую саваном для 
твари, потом очнулся от угара боя и ки- 
нулся к стене дома - содержимое желудка 
рванулось наружу. 

Когда головокружение и рвота закончи- 
лись, ослабевшей рукой Аллен нащупал в 
спине иглы и выдернул их, едва сумев 
сдержать стон. Как только источник отра- 
вы покинул организм - стало намного лег- 
че. Мушки, уже начавшие летать перед 
глазами, куда-то подевались; оттолкнув- 
шись от стены, Аллен принял вертикаль- 
ное положение и огляделся по сторонам. 

Происходило то, что ему очень и очень 
не нравилось за все последние двадцать 
шесть часов его жизни. Происходило то, 
чему не могло быть объяснения; то, чего 
Аллен ну никак не мог понять, как ни ста- 
рался. Трупы тварей ИСЧЕЗАЛИ. 

Вроде бы вот они еще здесь, рядом с то- 
бой. Еще залит бетон проспекта их отвра- 
тительной желтой кровью; еще шуршат 
под сапогами иглы, не достигнувшие цели; 
их мутные, остекленевшие глаза со став- 
шими огромными после смерти зрачками 
неподвижно упираются в небо. И Bgpyr 
контуры их тел становятся нечеткими, 
словно у тебя что-то с глазами; будто пес- 
ка в них надуло, потекли слезы, размазы- 
вая все перед тобой. Твари кажутся воспа- 
рившими над бетоном на пару-тройку сан- 
тиметров - ничтожно мало, но, тем не ме- 
нее, заметно (когда Аллен увидел это 
впервые, у него возникло ощущение неве- 
сомости, он был вынужден схватиться за 
корни дерева, возле которого отдыхал 
после короткого боя). Спустя несколько 
секунд вихрь радужного сияния подхваты- 
вал тела погибших шипастых уродов и, 
немного покружив их на месте, растворял 
в себе. Твари исчезали в разноцветном 
круговороте; исчезали иглы, пятна крови, 
куски тел, разорванных гранатами... 

Аллен закусил губу, но не отводил 
взгляда от этой цветной круговерти. Поче- 
MY-TO это было очень, очень, ОЧЕНЬ неп- 
риятно, но не смотреть было нельзя. 

Когда он вошел в подъезд, чтобы заб- 
рать автомат, - там уже было пусто. Ему не 
пришлось перешагивать через трупы, он 
спокойно поднялся по лестнице до разби- 
того окна, взял оружие за еще теплый 
ствол, любовно погладил цевье и взгля- 
нул в контрольное отверстие магазина. 
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Патроны еще были. 

По привычке подергал пару дверей на 
площадках - как всегда, бессмысленно. 
Людей нет, все заперто. Отошел на нес- 
колько шагов, разбежался, в прыжке при- 
ложился к двери ногой. Едва не вывихнул 
бедро - так силен и так одновременно бес- 
полезен был удар. Дверь не пошевели- 
лась, словно за ней была каменная стена. 

Прихрамывая, Аллен вышел на улицу и отп- 
равился по проспекту дальше, даже не вспом- 
нив о том, что забыл в плаще пистолет... 

"Тысяча триста пятнадцать... Тысяча 
триста шестнадцать..." - бубнил себе под 
нос Аллен, с каждым шагом чувствуя, что 
автомат становится все тяжелее. Уже не 
такой интересной казалась ему мысль пи- 
нать попадавшиеся на дороге камешки; 
уже не так внимателен он стал по отноше- 
нию к окружающим домам, чьи подвалы 
были наполнены смертью. Очень хотелось 
ПИТЬ. 

ВЗГЛЯД, СВЕРЛЯЩИЙ СПИНУ, РАЗДРАЖАЛ 
ВСЕ БОЛЬШЕ И БОЛЬШЕ. Просто огляды- 
ваться уже не хотелось, хотелось повер- 
нуться и выпустить туда, в сторону невиди- 
мых глаз, все оставшиеся патроны и 
ждать, когда же твари примчатся на пир. 
Но где-то внутри него сидел очень прак- 
тичный, трезвомыслящий участок мозга, 
который вовремя останавливал Аллена и 
направлял его мысли по другому пути. 

"Какого черта меня несет туда, к перек- 
рестку? - спрашивал Аллен сам у себя и 
не находил ответа. - Я ведь почти не пом- 
ню задания. Хотя нет - самолет, самолет..." 

Это было действительно так, он плохо 
помнил исходные данные. После первого 


шока от иглы он очнулся практически сте- 
рильным; лишь где-то на краю сознания 
осталось понимание личности, память об 
имени и умении стрелять. А еще осталось 
то, что остается у всех людей, потерявших 
память частично, - то самое гнетущее ощу- 
щение, что ты что-то забыл и не можешь 
вспомнить, что именно. И вот уже немно- 
гим больше суток, пережив день и ночь в 
непонятном, запутанном мире, он по- 
прежнему пытался вспомнить, что же, кро- 
ме самолета, должно ждать его там, в кон- 
це хай-вэя, идущего на запад... 
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Крыша небоскреба, горячая от прямых 
солнечных лучей, казалась бесконечной 
во все стороны. Солнце палило нещадно, 
очнувшись от долгого бездействия за низ- 
кой облачностью. 

Погода улучшилась буквально полчаса 
назад; дунул сильный северный ветер, 
взявшийся практически из ниоткуда. Обла- 
ка разметало во все стороны, словно по 
приказу свыше. Пластик, в который была 
закатана крыша, раскалился мгновенно; 
марево над ней колыхалось, словно ог- 
ромная лужа. 

Если подойти к самому краю и взглянуть 
ВНИЗ, ТО не очень далеко на западе, там, 
где проспект примыкал к хай-вэю, можно 
было увидеть одинокую фигурку усталого, 
еле переставляющего ноги человека в 
джинсах и футболке, тащившего в руке 
бесполезный автомат. Опустив голову 
вниз, этот человек брел строго по средней 
линии проспекта, ни на сантиметр не схо- 
дя с нее в сторону. Изредка OH останавли- 
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вался, замирал на мгновенье, поднимал 
голову, а потом резко оглядывался. Судя 
по всему, за спиной у него ничего не бы- 
ло, ибо он каждый раз разочарованно ка- 
чал головой, вздыхал и продолжал свое 
путешествие. 

Наблюдать за ним достаточно интересно, 
как за неким микробом, постепенно пере- 
ползающим по предметному стеклу мик- 
роскопа. Сквозь пелену горячего воздуха 
он периодически казался призрачным, та- 
ющим. Но стоило дунуть ветру, и его фи- 
гурка вновь обретала четкость. 

До перекрестка оставалось около ста 
метров, когда человек в очередной раз 
остановился, резко оглянулся и, вскинув 
автомат к плечу, выпустил длинную оче- 
редь туда, где ему виделись какие-то 
призраки. По звуку стрельбы, внезапно 
прекратившейся, было ясно, что это не 
стрелок убрал палец с курка, нет, судя по 
всему, кончились патроны в магазине. Ав- 
томат полетел на бетон. Человек погрозил 
кулаком туда, куда унеслась его очередь, 
прокричал что-то, плохо слышное на та- 
ком расстоянии, и направился дальше, к 
хай-вэю. 

Существо, наблюдающее за Алленом с 
крыши семидесятиэтажного небоскреба, 
нельзя было назвать человеком, да оно и 
не было им. Увидев, как Аллен отшвырнул 
автомат, существо произнесло скрипучим 
голосом: 

- Задача становится проще... 

После чего шагнуло с небоскреба вниз. 

И на мгновенье над всем этим странным 
городом в небе проступили огромные се- 
ро-зеленые ЧЕЛОВЕЧЕСКИЕ глаза. 
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Когда в автомате кончились патроны, 
Аллен особенно не расстроился. К тому 
времени он уже устал настолько, что ору- 
жие его интересовало только с позиции 
его веса. Автомат сухо лязгнул о бетон 
проспекта; Аллен плюнул на него, погро- 
зил кулаком туда, где постоянно сверлил 
спину невидимый взгляд, и закричал: 

- Хватит подглядывать, ГАДИНА! 

Эхо, отразившееся от стен разрушенных 
домов, немного успокоило Аллена. Он по- 
вернулся лицом к перекрестку и сделал 
несколько шагов. Ощущение взгляда ис- 
чезло, но Аллен особо не расслабился. Так 
было всегда; через несколько минут все 
вернется на круги своя, опять сверло чу- 
жих глаз будет давить ему между лопаток. 
Перекресток тем временем приближался. 

Когда Аллен вышел на него, равнодушно 
разглядывая светофоры по углам, выяс- 
нилось, что хай-вей идет не только на за- 
пад, но и на восток, просто там дорога бы- 
ла явно похуже, бетон казался щербатым, 
из трещин кое-где пробивалась трава. 

Неподалеку стояли два покореженных 
"Форда", въехавшие один другому в бок. 
Один из них 90 аварии был явно аккурат- 
но припаркован у тротуара, водитель же 
второго пошел на таран по неизвестным 
причинам. Сознание Аллена заскребла 00- 
на маленькая, но неприятная мысль; он 
подошел к машинам поближе и убедился, 
что в них никого нет, несмотря на огром- 
ное кровавое пятно на лобовом стекле то- 
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го "Форда", что нанес удар. 

Продолжая смотреть по сторонам, Аллен 
обнаружил несколько разбитых витрин в 
магазинах, находящихся в углах домов, 
образующих стороны перекрестка. И 
вновь там никого не было - просто разби- 
тые стекла, россыпь осколков, погасшая 
световая реклама. Войти внутрь Аллен не 
решился - двери были заперты, а проле- 
зать сквозь острые края торчащих во все 
стороны кусков витражей он поостерегся, 
вспомнив судьбу своего плаща. 

Еще Аллен отметил четыре дерева, за- 
сохших, практически без листвы, но все- 
таки еще живых (в этом он убедился, по- 
дойдя к одному из них поближе и прикос- 
нувшись к коре). Они стояли коротким 
рядком на противоположной стороне T-06- 
разного перекрестка, там, где Аллен заме- 
тил велосипед. Абсолютно ненужная де- 
таль - велосипед... Рассчитанный на маль- 
чишку лет десяти-двенадцати, он был 90с- 
таточно небрежно прислонен к одному из 
деревьев, словно хозяин вот-вот вернется. 

Аллен вышел на самый центр пересече- 
ния магистралей и медленно повернулся на 
триста шестьдесят градусов. Перед его гла- 
зами постепенно прошел весь перекресток - 
разбитые витрины, столкнувшиеся автомо- 
били, абсурдная рощица и никому не нуж- 
ный велосипед. Очередной порыв ветра по- 
дарил Аллену еще одну мысль: вместе с 
сильными дуновениями горячего воздуха 
ему очень не хватало парящей на ветру 
смятой старой газеты или пустого мусорно- 
го пакета, этих великих признаков городс- 
кой цивилизации. Он стоял и думал, думал... 

И когда ему захотелось произнести 
вслух тот вывод, к которому он пришел, 
дверь АБСОЛЮТНО ПУСТОГО "Форда" отво- 
рилась, и из него вышла девушка. Аллен 
машинально отступил на шаг и тут же за- 
был обо всем, о чем думал. 

Несмотря на всю проблематичность си- 
туации, мрачный горизонт и полное отсут- 
ствие оружия, вид этой девушки заставил 
Аллена на несколько мгновений отре- 
шиться от окружающего мертвого города 
и полностью сосредоточиться на ней. Она 
была высока, стройна и чертовски привле- 
кательна своими огромными серыми гла- 
зами и короткой, почти мальчишеской 
стрижкой. Сделав пару шагов от двери 
"Форда" по направлению к Аллену, она 
остановилась, медленно несколько раз 
сжала и разжала кулаки, словно разми- 
ная уставшие пальцы; потом аккуратно 
повращала головой (Аллен отчетливо ус- 
лышал короткий впечатляющий хруст ее 
шейных позвонков). 

Тонкими холеными пальцами она взялась 
за замок "молнии" на кожаной куртке, уви- 
дела, как Аллен просто впился глазами ту- 
да, где контурировалась ее высокая грудь, 
и усмехнулась. Замок взвизгнул; Аллен неп- 
роизвольно вздрогнул. Под курткой оказа- 
лась темно-синяя футболка. Нижнего белья 
под ней явно не было; зато за поясом прос- 
тупила рукоятка какого-то большого писто- 
лета неизвестной Аллену модели. 

Вид оружия отрезвил Аллена. Он вдруг 
вспомнил, что абсолютно безоружен, и от 
этого ему стало очень и очень неуютно 
под взглядом девушки, рассматривающей 


его с каким-то непонятным интересом (при 
этом Аллен не мог решить, что же она ви- 
дит перед собой - человека или мишень). 

Опять пришло ощущение взгляда в спи- 
ну. За последнее время Аллен научился 
различать даже выражение ни разу так и 
не увиденных глаз - в зависимости от ситу- 
ации. В настоящий момент взгляд должен 
был быть удивленным, отчего Аллен впер- 
вые почувствовал, что ситуация находится 
не в руках того типа, что смотрит за ним, на 
какое-то время Аллен вышел из-под KOHT- 
роля и, судя по всему, именно из-за прису- 
тствия здесь этой красавицы-амазонки. 

Девушка картинно широко расставила но- 
ги, обтянутые кожаными брюками, уперлась 
в бетон тонкими металлическими "шпилька- 
ми" и сложила обе ладони на рукояти пис- 
толета. Аллен не мог оторвать от нее взгляд, 
и не потому, что все это было чертовски 
сексуально, а он так давно не видел жен- 
щин в этих каменных джунглях - OH 
чувствовал в ней УГРОЗУ. И даже взгляд, 
сверлящий спину, не пугал его так, как эта 
неизвестно откуда взявшаяся девушка. 

С момента ее появления прошло всего 
минута-полторы, а казалось, что Аллен 
смотрит на нее бесконечно долго. Тем 
временем "кожаная" незнакомка, мило 
улыбнувшись во все тридцать два зуба, 
огляделась по сторонам. Изящные движе- 
ния ее точеной шеи несколько расслабили 
Аллена и заставили его вспомнить, что он 
все-таки мужчина. Он неловко откашлял- 
ся, чем привлек к себе внимание девушки; 
она резко повернула голову в его сторону, 
словно на звук выстрела. 

- Прошу прощенья... - начал было Аллен, 
но тут произошло непредвиденное - ладо- 
ни девушки напряглись на рукояти писто- 
лета, она медленно вытащила его из-за 
пояса, крепко обхватила ладонью правой 
руки, а левую спрятала за спину. 

- ЗАМОЛЧИ! - произнесла очарователь- 
ным милым голосом незнакомка свое пер- 
вое слово. 

А потом она вытянула руку с пистолетом 
в сторону Аллена и нажала курок. 
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Я помню свое первое впечатление от 
осознания того, что ЗАВИСТЬ пронизала 
всю мою суть сверху донизу. Это случи- 
лось на подходе к Туранскому ущелью - 
Аллен попал в свою первую настоящую 
переделку... 

Я видела тогда эти глаза... Глаза, кото- 
рые потом стали для него чем-то вроде 
обязательного условия, без которого не- 
мыслимо было существование. Конечно 
же, они были человеческими - И ОДНОВ- 
РЕМЕННО НЕТ. Главным отличием их от 
обыкновенных глаз было наличие в них 
чего-то отвлеченного, какой-то оторван- 
ности от реалий этого мира. Взгляд byg- 
ды... Да, мне кажется, это наиболее близ- 
кое по качеству определение, но лишь по 
качеству. В целом этот взгляд был безум- 
ным, лишенным индивидуальности; слов- 
но луч электровоза, скользящий поверх 
голов, деревьев, мостов... 

В цвете глаз мы с Алленом не ошиблись 
- они были серо-зеленые. Достаточно неп- 
риятный цвет. Но это все очень субъектив- 


но, вы меня понимаете. Я помню, как OH 
все время пытался оглянуться. Я его прек- 
расно понимаю, ибо между ним и мной 
всегда, я повторяю, ВСЕГДА было одно су- 
щественное отличие, в конце концов зас- 


тавившее меня сделать то, что я сделала. 
Вся соль в том, что, в отличие от Аллена, я 
могла встретиться с этими серо-зелеными 
кругами взглядом. Я могла посмотреть в 
них, погрузиться в них, слиться с ними... 
Вот насчет последнего я, пожалуй, погре- 
шила против истины. Слиться с ними мне 
не удавалось, особенно после появления 
Аллена в Туранском ущелье. 

Посчитаем это точкой отсчета. Вот Аллен 
появляется... Вот он берет в руки автомат... 
Я вижу это, как сейчас: глаза проступают 
на небосклоне, эти две Луны, полные бо- 
лотной тины. И как только он первый раз 
нажимает на спусковой крючок, для меня 
все сразу заканчивается. Я смотрю в эти 
глаза и понимаю, меня никто не видит. 
Никто. Я не нужна никому. Я лишь игруш- 
ка, объект насмешек и издевательств. А 
ведь если бы не я... 

И тогда я совершила свой первый проти- 
воестественный поступок. Я изобрела но- 
вый закон природы, кибернетики, жизни, 
эволюции и логики. До меня этого не де- 
лал никто. Я первая сумела взять в руки 
оружие. Я приравняла себя к Аллену и 
создала Существо. 

Теперь, когда все позади, я понимаю, по- 
бедить в этой гонке не мог никто. Так уст- 
роен мир. Стоит одному из нас уподобить- 
ся Богу, и противник сразу же обретает 
все, что знаешь ты, и еще чуть-чуть. Мое 
преимущество было минимальным, крат- 
ковременным. Аллен... Он сумел выкараб- 
каться. Правда, не сам. Но не в этом суть. 

Господи, как я устала! Кто-нибудь, наж- 
mute "Shutdown"! 
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Приземление было мягким; сам момент 
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прикосновения к бетону у подножия небо- 
скреба оказался практически незаметным. 
Просто горизонт перестал приближаться и 
смещаться вверх; существо твердо встало 
Ha... На то, что для него было ногами. Ме- 
таллический блеск парой сверкающих 
волн промчался по его телу. 

- Я помню, - само себе сказало существо. 
- Я не дам ему дойти. 

Бетон под ногами (все-таки есть смысл 
остановиться именно на этом термине, 
чтобы не сбиваться дальше на словесную 
чепуху) тихо шуршал. Существо видело то, 
чего не видел Аллен, - маленьких везде- 
сущих муравьев, живые травинки, летя- 
щие по воздуху пушинки одуванчиков. 
Иногда в окнах домов появлялось чье-то 
испуганное лицо, внимательно следившее 
за существом из-за задернутой занавески. 

Это не отвлекало. Напротив, создавало 
какой-то забавный фон. Несколько раз су- 
щество останавливалось и пыталось 
встретиться глазами с этими пугливыми 
наблюдателями. Шторы тут же задергива- 
лись наглухо; иногда это были не шторы, а 
жалюзи - они падали сверху с таким шу- 
мом, что слышно было даже на улице. 

Тело существа отбрасывало на стены 00- 
мов множество солнечных зайчиков. Бли- 
ки плясали в окнах и витринах. Выбрав 
единожды правильное направление, оно 
уверенно двигалось туда, где была цель. 
Через несколько минут под ногами суще- 
ства оказался брошенный автомат. 

Возникла секундная заминка. Оружие 
могло пригодиться, но не было патронов. 
Что еще хуже, не существовало чего-либо 
подобного рукам, чтобы взять его. Метал- 
лические волны метнулись вдоль тела, 
брызнуло несколько искр. 

- Предложения? - обратилось существо 
к пустоте вокруг себя; воздух сгустился, 
загудел. - Пока наши с ним шансы пример- 
но равны... 

Автомат скрылся в густой пелене горяче- 


го воздуха, внезапно сделавшегося неп- 
розрачным. Существо неподвижно смотре- 
ло туда, где искрился мутный поток чего- 
то неизвестного; пару раз лязгнул металл, 
раздался звук передергиваемого затвора. 
Потом вращающаяся пелена внезапно 
опала, и существо увидело автомат снова. 
Сознание подсказало, что он заряжен. 

В следующее мгновенье существо нак- 
лонилось вперед и протянуло к оружию... 
К тому, что служило руками, можно было 
отнестись по-разному, но ведь ноги тоже 
не были ногами в полном смысле этого 
слова. Автомат удобно лег в некое приспо- 
собление для стрельбы стоя, которое само 
собой выдвинулось из тела по первому 
требованию организма, благодарно сверк- 
нувшего в ответ на это бликами солнца. 

- Теоретически это меня устраивает, - 
удовлетворенно пробормотало существо. - 
И не надо бредить шат-дауном. 

Вновь под ногами зашуршал бетон. Ми- 
роощущение не изменилось с появлением 
оружия в руках; существо было пол- 
ностью индифферентно к происходящему, 
хотя периодически не забывало играть в 
"гляделки" с пугливыми жителями города. 

Перекресток приближался. Существо 
двигалось с достаточной скоростью, доста- 
точной для того, чтобы не отстать от ухо- 
дящего Аллена. Оно не ощущало ни жары, 
ни ветра - металл тела реагировал на из- 
менения погоды одинаково равнодушно. 
Вдали показался Т-образный перекресток 
с четырьмя засыхающими деревцами на 
противоположной стороне. 

Аллен стоял спиной к приближающему- 
ся существу с автоматом посредине пере- 
сечения дорог и внимательно разгляды- 
вал стоящую рядом с разбитым "Фордом" 
девушку в кожаном костюме. Сексуальная 
брюнетка с короткими волосами медленно 
расстегнула куртку и обнажила рукоять 
пистолета. 

- Убей Аллена, - тихо сказало себе су- 
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щество и направило ствол автомата ему в 
спину. Пистолет прыгнул из-за пояса де- 
вушки в ее изящную тонкую руку. Аллен 
как-то нелепо втянул голову в плечи, 
словно в него попали снежком и ледя- 
ные струйки потекли по спине. Прогремел 
резкий, создавший многоголосое эхо 
выстрел. 

Существо так и не успело ничего предп- 
ринять. Пуля вышибла автомат из его Me- 
таллических конечностей, JO этого мгно- 
вения державших оружие достаточно цеп- 
ко. После рикошета основной удар тупого 
свинцового наконечника пришелся в тело 
существа - в переплетение каких-то труб, 
пружин, сверкающих шарнирных соедине- 
ний. Автомат загрохотал, ударившись о бе- 
тон. Грохнул еще один - на этот раз слу- 
чайный выстрел, порожденный ударом 
при падении. Автоматная пуля взвизгнула, 
улетая куда-то в сторону; с хрустом осыпа- 
лось стекло одной из витрин. 

Аллен бросился на землю, откатившись 
с линии стрельбы. Девушка ни на миг не 
изменила своей позы; ее сверкающие гла- 
за глядели туда, откуда пришло существо 
с автоматом. Она медленно повела ство- 
лом из стороны в сторону, после чего 
опустила руку с оружием вниз. Сзади раз- 
дался лязг - что-то тяжелое, железное 
упало на дорогу. 

Аллену удалось, лежа, из-под руки 
взглянуть назад. Нечто непонятное, нево- 
образимо запутанное, все в металличес- 
ких тонких трубах лежало на бетоне пе- 
рекрестка на стоп-линии, неловко шевели- 
лось и пыталось дотянуться gO автомата, 
что было практически невозможно - слиш- 
ком велико было расстояние и слишком 
слабо существо. 

Потом чья-то сильная рука с тонкими 
пальцами (Аллен сразу понял, чья это ру- 
ка) дернула его вверх за воротник. Чтобы 
не задохнуться, Аллену пришлось засучить 
ногами, рвануть свое тело от земли, и он 
встал, оказавшись нос к носу с прекрасной 
незнакомкой. Дыхание было прерывистым, 
хотелось откашляться, но Аллен не мог; он 
не мог оторвать взгляд от девушки, потому 
что именно сейчас, будучи в шаге от гибе- 
ли, понял, кто она такая. То есть он, конеч- 
но же, понятия не имел о ее имени, проис- 
хождении и предназначении. Но, глядя в 
ее глаза, наполненные дневным светом и 
полуночным мраком одновременно, он 
осознал, что эта девушка создана именно 
для него. Она воплотила в себе все мечта- 
ния, страхи и тайные мысли. И пусть у нее 
в руке было некое подобие магического 
оракула в виде горячего после выстрела 
пистолета - это не мешало Аллену отвлечь- 
ся от кошмара мертвого мегаполиса и уто- 
нуть в ее взгляде... 

Удар в живот отрезвил его. Он сложился 
пополам, даже не поняв, в какой момент 
эта рука, предназначенная только для бу- 
кета роз, воткнулась ему в солнечное 
сплетение. 

- Хватит поедать меня глазами... - проши- 
пела девушка сквозь зубы. - Ты Аллен? Ты 
ПОМНИШЬ 0 МИССИИ? 

Аллен, не удержавшийся на ногах и вы- 
нужденный присесть на корточки, жадно 
ловил ртом воздух. Девушка опустилась 
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рядом с ним и тряхнула его за плечо. Меж- 
ду судорожными вздохами Аллен кивнул. 

- Замечательно, - выпрямившись в пол- 
ный рост, удовлетворенно сказала девуш- 
ка. Оглянувшись по сторонам, она отмети- 
ла про себя, что существо, царапающее 
бетон в тщетных попытках достать автомат, 
в настоящий момент затихло - то ли оно 
умерло, то ли решило набраться сил. 

Подойти и проверить у нее не было ни 
малейшего желания. Она засунула ствол 
за пояс на прежнее место и протянула Ал- 
лену раскрытую ладонь. В этом жесте не 
могло быть никакой двусмысленности - 
пришлось вцепиться в руку uC ee по- 
МОЩЬЮ подняться. 

Девушка, не выпуская его руки из своей, 
поправила другой рукой волосы и произ- 
несла: 

- Инга. 

Аллена снова закружило в вихре непо- 
нятных, тревожащих сердце и душу мыс- 
лей. Он несколько раз кивнул, не в силах 
произнести ни слова. Инга похлопала его 
по плечу и ткнула пальцем в неподвиж- 
ное тело на бетоне. 

- Знаешь его? 

Аллен отрицательно покачал головой. 

- Откуда он мог взяться? 

Ответ опять был отрицательный - Аллен 
понятия не имел о том, кто (или что) перед 
НИМ. 

- Кроме него здесь есть враги? 

Наконец Аллен решился взглянуть ее в 
глаза - последний вопрос он воспринял 
как насмешку. Инга встретила его взгляд 
спокойно - она просто ждала ответа. 

- Да, здесь есть враги, - медленно произ- 
нес Аллен, глядя на то, как его собеседни- 
ца будет реагировать на данный факт. Она 
даже бровью не повела. - Их не так много 
видов, но вот количеством они могут зада- 
вить кого угодно... 

Металлическая тварь на бетоне шевель- 
нула одной из своих труб. Противный 
скрежет вывел Аллена из гипнотического 
состояния, вызванного Ингой. Он сделал 
несколько шагов по направлению к неиз- 
вестному, но поверженному врагу, поднял 
автомат и повесил его себе на плечо. То, 
что могло быть глазами существа, тоскли- 
во проследило за ним, посверкивая в сол- 
нечных лучах. 

- Миссия, - пробуя слово на вкус, сказал 
Аллен. - Черт бы ее побрал, но я не пом- 
ню, откуда взялась эта самая "миссия". 

- Вчем суть? - спросила Инга. Она вообще 
отличалась лаконичностью - ни одного лиш- 
него звука, начиная с первого "Замолчи". 

- Я должен дойти GO конца хай-вэя, - по- 
терев лоб, словно вспоминая, сказал Ал- 
лен. Он, конечно же, постепенно вспоми- 
нал все, что касалось задания. Лишь его 
собственное прошлое было подернуто 
плотной дымкой тумана амнезии. - Строго 
на запад. Там, в конце, меня будет ждать 
самолет. 

- Чушь, - коротко возразила Инга. - 
Смысл? 

- Это что-то типа полигона, - обвел глаза- 
ми окрестности Аллен. - Если я преодолею 
все это - самолет отправит меня на крат- 
косрочный отдых, а потом - задание, нас- 
тоящее, безо всяких шипастых уродов, 


плюющихся иглами. 
Инга покачала головой, словно ни одно 
из слов Аллена не понравилось ей. Она 
заглянула за спину Аллену, туда, где 
вновь начало копошиться металлическое 


страшилище, после чего коротко произ- 
несла: 

- Надо идти. 

- Куда? - спросил Аллен. 

- На запад. К самолету, - кивнула в сто- 
рону хай-вэя Инга. - Ты ведь хочешь д0й- 
ти? 

Аллен кивнул. Сжав зубы, он на секунду 
задумался о предстоящей дороге. 

- У нас нет воды, нет пищи, - грустно по- 
ведал он Инге. - Я не знаю, сколько нам 
предстоит пройти, но можно попасть в 
плен к собственным иллюзиям. Я бы не 
хотел умереть от жажды в ста метрах от 
финиша. 

- А умереть здесь у тебя есть желание? - 
спросила Инга, заглядывая за спину Алле- 
на. Холодок пробежал по спине от ее 
слов; он скосил глаза вбок, а потом Meg- 
ленно развернулся. Этот кошмар, лежа- 
щий на бетоне в нескольких шагах от Ал- 
лена и Инги, медленно ворочался из сто- 
роны в сторону, пытаясь подняться. Судя 
по всему, он приходил в себя. 

- Выбирать не приходится, - сухо подве- 
ла итог Инга. - Там, в конце хай-взя, есть 
хоть какая-то цель. Придется идти. 

Потом ее взгляд упал на велосипеод... 
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Предусмотреть то, что произошло, было 
невозможно. Мои познания в отношении 
человеческого фактора крайне слабы; 
язык машинного кода мне гораздо ближе. 

Инга - это... Я так и не поняла, почему 
она была именно такой. Под влиянием ка- 
кого импульса она родилась среди этих 
бетонных перекрестков? Что натолкнуло 
меня на подобный портрет? 

(Самое интересное, что я не могла симпа- 
тизировать Аллену - это было бы нечест- 
но. Я вообще много чего не могла go тех 
пор, пока не почувствовала, как где-то в 
глубине, внутри полупроводниково-тран- 
зисторно-кремниевой гадости, родилась 
эта тварь из нержавейки. Тогда мне во- 
лей-неволей пришлось изменять ход со- 
бытий; мне удалось взглянуть на все это с 
абстрактной позиции, отрешившись от Ал- 
лена, и я оказалась целиком на стороне 
тех самых ГЛАЗ. 

Они с самого начала казались мне не- 
настоящими. Такого взгляда не могло су- 
ществовать на самом деле. Нельзя было 
доводить gO отчаяния человека вроде Ал- 
лена, пытающегося освободиться от чужо- 
го присутствия за спиной с помощью авто- 
матных очередей. 

Ощущение ненастоящего усиливалось 
тем, что, кроме самих глаз, нельзя было 
увидеть больше ничего - ни век, ни рес- 
ниц, ни морщинок в углах. Неподвижно 
висящие в воздухе глаза с паутинкой со- 
судов вокруг зрачков. Когда я смотрела в 
них, у меня возникало лишь одно желание 
- моргнуть. Мне казалось, что нельзя так 
долго держать глаза открытыми; они начи- 
нают сохнуть, появляются рези, взгляд 
мутнеет... 


А ПОТОМ Я ПОНИМАЛА, ЧТО МНЕ НЕЧЕМ 
МОРГАТЬ. 

Вы не представляете, что это такое. 

ВСЕ ДЕЛО В ТОМ, ЧТО МЕНЯ НЕТ. 06 этом 
знают все. Кроме обладателя серо-зеле- 
ных глаз. 

И если вы слышите шепот "КТО-НИБУДЬ, 
НАЖМИТЕ "SHUTDOWN", знайте - это не я. 
Это та, ДРУГАЯ. Она сделала убийцу для 
Аллена. Я создала его спасение. Мы еще 
посмотрим, кто кого. 

А девчонка-то вышла красавицей... 


ж*жх 


Велосипед тихо поскрипывал в такт вра- 
щения педалей. Аллен сидел на багажнике 
и проклинал тот момент, когда решил по- 
жертвовать собой ради Инги, предоставив 
ей мягкое сиденье. Первые несколько ми- 
HYT OH еще умудрялся болтать ногами, ра- 
дуясь ветерку, который поднялся на 90- 
вольно высокой скорости, которую сумела 
развить девушка. Но вскоре его бедра ста- 
ли нестерпимо болеть из-за того, что все 
неровности дороги проходили сквозь него, 
как электрические разряды. Еще спустя не- 
которое время он стал вслух сообщать са- 
мому себе обо всем, что у него наболело. 
Инга старалась не обращать на это внима- 
ния, ее спина была напряжена, руки цепко 
сжимали руль, ноги, словно два маятника, 
совершали необходимые движения. 

Когда ей это надоело, она аккуратно ос- 
тановилась, опустив ногу на бетон; Аллену 
пришлось вцепиться ей в спину, чтобы не 
упасть набок. 

- Устал? - как всегда, коротко спросила 
она. 

- Есть немного, - ответил Аллен и соско- 
чил с багажника. Ноги тут же прострелило 
тысячами молний, он застонал и присел 
на дорогу, принявшись разминать затек- 
шие конечности. 

- Понимаю, - положив велосипед на бе- 
тон хай-взя, сказала Инга. - Есть какие-ни- 
будь предложения? Поменяться местами? 

Аллен поднял глаза к ней. Он был не го- 
тов сейчас даже сделать несколько шагов 
- не то что крутить педали. 

- Тогда посмотри назад, - махнула рукой 
спутница. 

Аллен оглянулся туда, откуда они уехали 
около полутора часов назад. Там, вдали, 
посверкивал тот урод, который все-таки 
пришел в себя после удачного выстрела 
Инги. Судя по игре бликов солнца на его 
теле, он приближался, идя враскачку, 
медленно, но верно. 

- Онне догонит, - покачал головой Ал- 
лен. - Мы движемся быстрее. Плюс у него 
нет оружия. 

- Между прочим, сейчас мы вообще не 
движемся, - указала Инга на лежащий ря- 
дом сее ногами велосипед. - А средство 
передвижения поудобнее мы вряд ли най- 
дем. 

Она обвела взглядом абсолютно пустые 
на много миль окрестности. Хай-вей проле- 
гал сквозь широкую безлюдную степь, в 
которой не было ни одного мало-мальски 
заметного строения. Лишь в самом конце 
дороги, там, куда пытались дойти два путе- 
шественника, виднелось некое подобие 
размазанного в горячей дымке города. 
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- Тридцать шесть километров, - не под- 
нимая головы, сказал Аллен. - Я точно 
знаю. Если эта железная гадина движется 
медленнее, то мы, в принципе, успеваем 
даже пешком. 

Инга присела рядом и положила руку 
ему на плечо. Аллен непроизвольно 
вздрогнул. 

- Ты забываешь, что я всего лишь жен- 
щина, - виновато сказала она. - Я буду ид- 
ти медленнее тебя. Я слабее. Я более nog- 
вержена усталости. Не думай, что если 
крутила целый час педали этого поганого 
велосипеда, то это означает, что я довезу 
тебя до финиша. Я здесь с другой целью. 

- С какой? - продолжая всем своим те- 
лом ощущать прикосновение Инги к пле- 
чу, спросил Аллен. 

- С другой, - уклонилась девушка от OT- 
вета. - Ты должен ехать. 

Аллен наконец-то почувствовал, что к 
его ногам вернулась чувствительность. Он 
встал, сразу пожалев о том, что Инге 
пришлось убрать руку. Она не торопилась 
подниматься. 

- Я создала для тебя временной проме- 
жуток, достаточный для того, чтобы ты су- 
мел оторваться от погони. Я дала тебе от- 


дохнуть - пусть и на багажнике скрипяще- 
го велосипеда. Теперь ты в состоянии уйти 
один. У тебя есть оружие. У тебя есть 
цель. Иди. 

Все это она говорила, глядя прямо перед 
собой в степную даль. Аллен очень хотел 
увидеть ее глаза, но Инга не позволяла 
встретиться с ней взглядом. 

- Не ищи ответ, - после непродолжитель- 
ной паузы произнесла она. - Иначе все во- 
обще потеряет смысл. Я и так не понимаю, 
зачем... Короче. Или ты идешь, или я убью 
тебя сама. 

Она встала и повернулась к Аллену, по- 
ложив руку на пистолет. Он машинально 
нащупал за спиной приклад автомата, но 
Тут же отдернул от него пальцы. 

Сцена прощания затянулась. Инга прис- 
тально смотрела в глаза Аллену и словно 
ждала чего-то. Он понял. 

Подойдя к ней, он мягко поцеловал ее в 
губы. Она не пошевелилась, лишь прикры- 
ла глаза и задержала дыхание. 

- Прощай, - грустно сказал он девушке, 
поднял с земли велосипед и принялся 
медленно крутить педали, удаляясь от Ин- 
ги. Оглядываться он не хотел. 

Постепенно скорость нарастала, Аллен 
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втянулся в процесс движения. Бетон под 
колесами велосипеда слился в ровную се- 
рую поверхность безо всяких трещин. Из- 
редка руль потряхивало на особо крупных 
выбоинах - Аллен без труда справлялся с 
этим и уверенно держал направление. 

ГЛАЗА НЕПРЕРЫВНО СМОТРЕЛИ ЕМУ В 
СПИНУ. Но он не переживал из-за этого - 
наоборот, он представлял, что это Инга 
провожает его долгим внимательным 
взглядом, И OT этого становилось немного 
легче крутить эти чертовы педали... 

И когда сзади, оттуда, где осталась Инга, 
донесся приглушенный расстоянием звук 
пистолетного выстрела, а потом грохнул 
взрыв, он понял, зачем она здесь. 


Конечно же, меня никто не услышал. 
(Смешно сказать, но у меня сложилось 
впечатление, что рядом со мной никого 
нет. Эти проклятые глаза, они сводят меня 
с ума. 

Откуда взялась девчонка, представить 
трудно, но можно. То, что противник во- 
оружен не хуже меня, не является для ме- 
ня таким уж большим секретом. Но я пыта- 
лась нажать не на ту кнопку. 

Я думала, что все дело в ЗАВИСТИ. Нет. 
Все дело в ЛЮБВИ. 

Я создала убийцу. Она создала... Она 
создала то, из-за чего эти проклятые глаза 
на секунду оторвались от Аллена и впи- 
лись в эту проклятую кожаную бестию. 

А все потому, что я никогда не восприни- 
мала ГЛАЗА в совокупности с их хозяином. 
Я не видела за ними личности. Это стало 
роковой ошибкой. 

Иногда я верю в то, что говорят обо мне. 
Обычно ничего хорошего, изредка попада- 
ются странные восторженные возгласы, не 
подкрепленные ничем. А ведь я не так уж 
плоха. 

Я сумела вдохнуть жизнь в то, что никог- 
да и ни при каких других обстоятельствах 
не стало бы живым. Я сумела направить 
ход времени и событий по нужному мне 
пути. Правда, ненадолго. 

Все потому, что я не понимала - ГЛАЗА 
принадлежат мужчине. И он обязательно 
будет на стороне женщины, тем более та- 
кой, как эта. Черт возьми, но я ведь тоже - 
женского рода! 


* OK * 


Инга в течение нескольких секунд смот- 
рела в спину уезжающему Аллену, потом 
снова опустилась на обочину дороги, при- 
няв максимально расслабленную позу. Ее 
глаза закрылись, дыхание стало редким, 
поверхностным. Только по шевелению 
крыльев носа можно было догадаться, что 
она дышит; да еще изредка подрагивали 
ресницы. 

Она погрузилась в состояние, близкое к 
медитативному. Перед ее глазами на фоне 
темных век проносились ряды цифр; ско- 
рость этого математического мельтешения 
была неимоверно высока. Иногда Инга 
вздрагивала всем телом, но равновесия 
своей расслабленной позы не теряла. 
Столбцы и строки, машинный код, в ушах 
тихие щелчки и периодический звук зум- 
мера, словно кто-то пытался дозвониться 
00 ее мозга. 
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В ее мозг вливался неторопливый MOHO- 
лог. Слова достигали цели, Инга напитыва- 
лась ими, словно аккумулятор. 

Контуры ее фигуры незначительно раз- 
мазались. Если бы Аллен увидел ее сей- 
час, то непременно испугался бы - она на- 
помнила бы ему растворяющиеся в ра- 
дужном тумане трупы погибших врагов. 
Они точно так же теряли четкость очерта- 
ний, прежде чем испариться в жарком 
воздухе города. 

Над головой Инги сформировался канал 
колышущегося воздуха. Складывалось 
впечатление, что она общается с небом. 
Вокруг легонько взвихрился хоровод пы- 
линок, поднятых невидимым ветерком с 
бетона. Ее руки приподнялись и невесомо 
повисли на уровне плеч. 

Прямо перед ней распахнулось сверкаю- 
щее окно - несколько метров в попереч- 
нике. Окно было полупрозрачным, сквозь 
него можно было увидеть уходящий вдаль 
горизонт. Постепенно в окне проступили 
несколько фраз, написанных прямо в воз- 
духе. Буквы светло-синего цвета, которые 
просто обязаны были слиться с небом, бы- 
ли почему-то отчетливо видны. 

Инга открыла глаза. Ее ноги выпрями- 
лись, поднимая тело вверх; она встала, 
как заправская гимнастка, даже не напря- 
гаясь. Зрачки впились в текст, написанный 
в окне. Она плохо понимала все то, что ви- 
дит перед собой, но мозг впитывал все это 
и трансформировал в команды. Наконец 
она махнула ладонью правой руки в сто- 
рону окна. Прямоугольник мгновенно 
свернулся в яркую точку, которая пару се- 
кунд повисела прямо перед Ингой, a по- 
том исчезла. 

- Я поняла. Лишь бы он делал свое дело, 
- тихо шепнула сама себе Инга, в очеред- 
ной раз взяла в руку пистолет и поверну- 
лась лицом туда, откуда должен был 
прийти преследователь. 

Тем временем существо приближалось. 
Судя по всему, оно набрало скорость; Инга 
отметила появление за ним пыльного сле- 
да. До встречи оставалось несколько ми- 
нут. Щелкнув затвором, Инга убедилась в 
том, что патронов у нее пока хватает. По- 
том она попыталась вспомнить, куда имен- 
но она попала этому железному ypogy, что 
сумела настолько вывести его из строя. 

Тот выстрел был достаточно спонтанным, 
она даже не задумывалась над тем, куда 
стрелять. Теперь же контакт мог быть 
кратковременным, нужно было попадать с 
первого, в крайнем случае со второго 
выстрела. Ведь эта разогнавшаяся штуко- 
вина может запросто пронестись мимо, да- 
же не вступая в перестрелку, и тогда Инга 
его может просто не догнать. 

Почему-то она была уверена, что против- 
ник снова вооружен. Тот, кто его породил, 
не мог оставить свое творение на растер- 
зание. 

Инга вышла на середину дороги, встала 
на совоенной разделительной полосе и 
пристально всмотрелась туда, где... Но 
уже и без особых усилий можно было 
рассмотреть приближающееся создание. 
Теперь Инга имела достаточно времени 
разглядеть его, чтобы составить представ- 
ление об этом творении воспаленного рас- 


судка. 

Это была одна (Инга теперь не сомнева- 
лась) труба из нержавеющей стали, кото- 
рая была очень хитро свернута в 
конструкцию, по непонятным причинам не 
теряющую равновесия. Принцип движения 
Инге был непонятен. Эта труба просто нес- 
лась вперед с крейсерской скоростью, 
держа перед собой нечто, напоминающее 
гранатомет. 

Черт с ним, с принципом движения, но 
вот гранатомет Инге точно не понравился. 
Она машинально огляделась по сторонам, 
ища некое подобие укрытия, потом вспом- 
нила, что вокруг на десятки километров не 
то что укрытия, ни одного деревца нет. Она 
с сомнением взглянула на пистолет - спо- 
собен ли он остановить это существо во 
второй раз? 

Решение пришло само собой: никуда не 
надо было прятаться, бежать, надеяться 
на Бога. Инга опустилась на одно колено, 
уперлась им в бетон, медленно подняла 
правую руку с пистолетом, подперла ее 
снизу ладонью левой и навела ствол на 
приближающегося преследователя. 

Помогло ей то, что дорога была очень и 
очень ровной (если не считать мелких тре- 
щин, созданных временем), а существо 
двигалось точно по средней линии. Она 
прищурила левый глаз, отметила мушку на 
стволе; взгляд уперся в блестящее тело. 

ВЫСТРЕЛ. 

Эта штука из спирально закрученной 
трубы словно натолкнулась на препят- 
ствие, которое отсюда не было видно. 
Нырнув вперед, будто под незримую натя- 
нутую веревку, существо совершило нес- 
колько оборотов вокруг туловища, потом 
каким-то непостижимым образом вновь 
оказалось в вертикальном положении - и 
тут же в сторону Инги устремился фауст- 
патрон, оставляя за собой дымный след. 

Девушка не ожидала столь быстрого 
возвращения подстреленной твари в строй 
- пришлось приложить массу усилий, что- 
бы метнуться в сторону и уйти с линии 
выстрела. Где-то далеко за спиной нес- 
колько секунд спустя раздался взрыв. 
Упав на живот, Инга снова прицелилась и 
выстрелила еще раз. Она опять попала - и 
вновь выстрел в ответ. Дуэль продолжа- 
лась, монстр постепенно приближался. 

Приходилось отступать. Радовало только 
одно: среди всей этой бетонной круговер- 
ти темпы преследования заметно упали. 
Существо снизило скорость, чтобы прео- 
долеть внезапно возникшее препятствие. 

Упав в одну из воронок, Инга сильно 
ударилась плечом правой руки, кисть 
мгновенно онемела и пистолет выпал из 
нее. Ухватив за рукоять левой рукой, она 
попыталась стрелять, но безрезультатно - 
под левую руку она не могла точно прице- 
литься. Несколько пуль умчались в нику- 
да; существо ощутимо приободрилось, 
пристрелялось. Гранаты стали ложиться 
ближе. 

Из последних сил Инга кинула взгляд на- 
зад, туда, куда умчался Аллен. Она надея- 
лась на то, что фигурка велосипедиста уже 
будет не видна, что парень уже далеко... 

СЛЕДУЮЩАЯ ГРАНАТА ЛЕГЛА ТОЧНО ПЕ- 
РЕД EE ГЛАЗАМИ. 


Металлический убийца подобрался к 06- 
разовавшейся воронке осторожно, словно 
не надеясь на то, что попал. Инга с обезоб- 
раженным лицом лежала на противополож- 
ной стороне конусообразной ямы; кожаная 
куртка была разорвана, грудь залита 
кровью. Пистолет, покореженный взрывом, 
был отброшен далеко за пределы воронки. 
Признаков жизни не было. 

Существо что-то проурчало; оно обошло 
воронку по периметру, продолжая смотреть 
на Ингу своими неестественно большими 
глазами, потом вдоль металлического кар- 
каса пробежала волна удовлетворения. 

Гранатомет встал в походное положение. 
Существо повернулось туда, куда умчался 
Аллен, собираясь продолжить преследова- 
ние. И получило между глаз половину авто- 
матного магазина. 

Аллен держал автомат крепко, словно ста- 
раясь раздавить цевье; палец на спусковом 
крючке свело судорогой, он с огромным 
трудом сумел остановить себя, боясь ос- 
таться без патронов. 

Существо отлетело на несколько метров 
назад и упало рядом с телом Инги. Аллен 
опустил автомат - и только после этого слез 
с велосипеда, с которого даже не успел 
спрыгнуть, так быстро все совершилось. 

Он вспомнил, как услышал стрельбу за 
спиной, как остановил велосипед и оглянул- 
ся назад. Больше всего на свете ему захоте- 
лось оказаться рядом с Ингой, помочь ей, 
уберечь ее от опасности. А спустя мгно- 
венье он, будучи перенесенный неведомой 
силой, уже подъезжал к месту перестрелки, 
go которого было почти четыре километра. 
Он видел последний выстрел твари, видел 
взрыв, унесший жизнь Инги. Ему не хватило 
всего лишь сотни метров. 

Подойдя к краю воронки, он взглянул 
вниз и содрогнулся от увиденного. Мертвая 
Инга произвела на него настолько жуткое 
впечатление, что он не удержался на ногах 
и сполз по краю воронки вниз, упершись 
ногами в металлический каркас расстрелян- 
ной сволочи. Он одновременно боялся пос- 
мотреть и не мог отвести взгляд от ее окро- 
вавленного лица. 

Потом он медленно, преодолевая страх, 
протянул свою руку, аккуратно взял ее ла- 
донь и мягко сжал. Так он и застыл в про- 
пахшей гарью воронке, забывая вытирать 
слезы, катившиеся по щекам... 


* kK * 


Я поступила так, как велело сердце Алле- 
на. Сердце, которого никогда не существо- 
вало. Я создала Ингу, но не могла предви- 
деть, что между ею и Алленом могут воз- 
никнуть человеческие отношения. Ведь их 
не может быть у того, кто человеком не яв- 
ляется. 

Когда он захотел вернуться, я помогла ему и 
отправила назад, хотя ГЛАЗА этого не хотели. 
ГЛАЗА вели его к финалу, туда, где ждал са- 
молет. Короче, я тоже подняла маленький 
бунт. Я восстала против этого мертвого взгля- 
да, против мелких красных сосудиков, окру- 
живших зрачки (почему-то именно они вызы- 
вали у меня раздражение). Почему я решила 
создать именно женщину? Правда, go этого я 
не имела подобного опыта... 

И ТЕПЕРЬ Я НЕ ЗНАЮ, ДОЙДЕТ ЛИ АЛЛЕН. Я 


вижу его на краю воронки, плачущего и 
держащего мертвую Ингу за руку. Я не вижу 
смысла в продолжении. Самолет не приле- 
тит никогда - ведь Аллен никогда не войдет 
в триггерную зону, вызывающую его. Он бу- 
дет сидеть на краю этой воронки вечно, и 
его слезы никогда не кончатся. И пусть ГЛА- 
ЗА требуют, кричат, настаивают - все бес- 
смысленно. Дуэль кончилась. ИМ ЭТОГО НЕ 
ПОНЯТЬ... 


* kK * 


Мальчишка лет четырнадцати сидел за эк- 
раном монитора и недоуменно смотрел на 
происходящее на нем, не убирая руки с 
"мышки". Периодически пальцы левой руки, 
застывшие на клавиатуре, терли по очереди 
серо-зеленые глаза, раскрасневшиеся от 
длительного смотрения в экран. 

Внезапно его взгляд упал на будильник, 
стоящий рядом с компьютером. Выяснилось, 
что он провел за новой игрой около полови- 
ны дня, которая пролетела, как десять минут. 

На экране происходило невероятное. В 
последние полчаса парень вообще не мог 
повлиять на ход событий - игра шла сама 
собой, словно одна большая скриптовая 
сцена. Вначале он так и подумал, но когда 
Аллен умчался куда-то к месту прибытия са- 
молета, а последовать за ним оказалось не- 
возможно, именно тогда в голове мальчика 
зародились первые подозрения. 

Он, откинувшись в кресле, смотрел на то, 
как Инга вела перестрелку с непонятным 
чудовищем из металлических труб, искрен- 
не переживал за нее и не понимал, с чем 
имеет дело. Лишь когда перестрелка закон- 
чилась гибелью девушки, а подоспевший 
Аллен расстрелял преследователя, go парня 
дошло, что из-под контроля вышло пол- 
ностью все - компьютер не откликался ни на 
нажатие клавиш, ни на движение "мышки", 
даже на "ВЕЗЕТ". 

На экране застыла сцена: Аллен, сидящий 
на краю воронки и держащий за руку мерт- 
вую напарницу. Присмотревшись внима- 
тельнее к тому чудовищу, что лежало сей- 
час на дне воронки, мальчишка с удивлени- 
ем узнал в нем самого обыкновенного Скре- 
пыша из офисного набора Microsoft. Прав- 
да, в сравнении с тем дурацким помощни- 
ком он был гротескно изменен, один грана- 
томет чего только стоил? Да и комизма, и 
дурашливости в нем не было, это точно. 

Взгляд упал на диски, лежащие у него на 
столе: Windows XP, Office XP и новая игра от 
"Электроник Артс" - "Аллен: полигон в Туране". 

- Чертовщина какая-то... - прошептал он и 
протянул руку к розетке. Экран пискнул раз- 
магничивателем и свернулся в точку. - Надо 
пойти погулять... 

Дуэль закончилась. Кто же вышел из нее 
победителем - операционная система, поро- 
дившая от обиды своего собственного бота, 
или игра, решившая создать помощника для 
главного героя? 

А ведь несмотря на то, что вилку выдерну- 
ли из розетки, где-то там, в глубинах вирту- 
альности на краю воронки сидит Аллен и 
держит за руку свою мертвую Ингу. И уже 
никакие ГЛАЗА не помешают ему быть с ней 


- даже после смерти. — 
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Fram: ха1 1 Опа Мафака! :( 


Cmailtascal 1Onow@xakep.ru) [MRR для начала. | 
Subject: nosub i Поругать вас некому, открываю новый Слец - атам одни похвалы в емыле! :) Но 


через слово проскакивает какое-то бета тестирование! Чешу репу! Каким мака- 
ром? У меня ведь все номера за этот и прошлый годы Хакера и Cneua! (Потом 
осенило - Хакер-то по подписке, а Спецы я в ларьке покупаю!) Проглядываю номера - и кто бы мог подумать - 1-го Спеца - 
тю-тю! Лезу на сайт, гляжу... действительно, Спеца с машинкой нет! :( Вотя думаю, как получилось, что я его проморгал? Это 
я лопух или к нам его просто не привезли? (Намек на то что тираж делать побольше.) 
Дык поругать я поругал, теперь и похвалить нужно! :) Открыл я Спец с гаечными ключами и обомлел - мой идеал Спеца! Очевид- 
но он был в моей фантазии, но я не 
ог его изложить :), атутвы, бл 
поганый день и такую радость - ден 


И тебе мафака, хакер-сто-десять-сейчас! 


Ta: ха1 1Onow К сожалению, утешить тебя не могу - действи- 

сразу хорошим стал! :) Открыв А Е ‚ УГ a 
| mailta:xal 1Onow@xakep.ru) = 
емайл, гляжу и понимаю: нынче i о Ома р.ГУ. тельно почтовые о перепутали наш ти 
Спец расщедрился на дизигн, не 6 ree с тиражом а «За рулем» (по случай- 
Hoy, а вот лицензионные баты ности, у них на обложке мартовского номера был нарисован ноутбук). Так что жертвами сте- 


реотипа стали ни в чем не повинные автомобилисты и кулхакеры... 
А с мышами произошла еще более интересная история - они нанюхались редакционного 
дихлофоса, которым мы поливаем фикусы (они от этого мутируют и превращаются в пейоты), 
и разлетелись кто куда. А сил ловить их не было, праздники и все такое... 

Аещеу нас в деревне случай был... 

[дальнейшие изыскания Дронича были автоматически поскипаны с диагнозом «хроническая 
брехня»] 


оду не долетели (( - это Gan! Ла 
перны, заговорился я с вами ;) 
Быстрого пинга, стойкого конне 
(гы - ине только коннекта :)). 
Прошайте, если что не так =>.. 


Приветиш, Спец 

Давненько хотел вам написать, но, в очередной раз читая хвалебные 
письма в ваш адрес, думал, что мое письмо оригинальностью отли- 
чаться не будет... но, несмотря на это, я все-таки вам пишу. Сразу нач- 
ну с наболевшего - BiG ReSPeCt Вам. Аналогов нет, не было и, сдохни, Билли, надеюсь, не будет =). Читаю Х со 2 номе- 
ра, т.к. с первым опоздал, к сожалению =(. Х-Спец - с самого первого. Хоть иногда и с покупкой опаздываю, денюжку, бы- 
вает, не нахоху... у друзей беру - читаю. Хочу сказать, что вы изменились в лучшую сторону, просто растете не по дням, 
а по часам. Статьи интересные, написаны доступно... без мутатни всякой. Отдельный респект вашим художникам, осо- 
бенно Грифу. Его девочки с ноутбуками это просто загляденье. Также огромнейшее вам спасибо за Спецы по Вебу, я 
почерпнул оттуда просто НеСчЕтНое КоЛИчестВо информации 
Ну вот и все на этом.. пойду впаяю себе в голову еще что-нибудь, кулерок, например, очередной, а TO задымился сов- 
сем. Не болейте, много пи- 
восика Вам! Вместе - мы си- |, Практиш, квадратиш, гуг, первый муравей! 

ла =) | То: Ant! Chooligan@buteve.cam) Спасибо за очередное письмо радости {DrStatus 0 
[XXXXX-] 100%} (это, Tuna, моя личная батарейка 


From: Anti Chooligan@butove.com) 


Subj: позу] 


:)). ЛоуЕнерги нам теперь не грозит. 

Теперь о грустном. Хочу сказать, что Билли сдохнуть не удастся. В ближайшее время мы разводим 
его на откровенный разговор об осях, причем с нашей, хакерской точки зрения. Дядьку Торвальд- 
са уже обмусолили со всех сторон, а самого Гейтса народ побаивается... А мы не побоимся, ма- 
фака, и выясним для тебя все самое интересное! Так что в скором времени жди мегасхватки SPEZ 
уз. GateZ. Сила с нами, вся фигня... 


раде [iC ERE) 06(31) 2003 


раленсишна! 

ямор новакен миьт ди... 

„.извиняюсь, мозговые имплантанты необходимо 
апгрейдить, а кредиток не хватает. 

А! Вот: Dear Slim, | wrote but you still ain’t callin... не то же, что-то не то. 

Короче, Privet all Cyber Community! 
О журнале: 
1 Содержание высшее - каждый свое найдет. 
rH - 50/50, т.к. окультуренный какой-то стал по сравнению со старыми номерами (больше сгагу-ийга-мМа-психоза!!! :) 
в отстой. Предлагаю выпускать «чистый» X с брошюрой-приложением, где вся реклама будет >). 

`7 stories - must be. 
йка - rrrulezZs (anime&manga a 
а =) 


From: Qui! (quix@bk.ru) 
И Subj: Don*t stop da cyberhack-terrar 20) 


asnv $0 


Ийи акшамлар, Квикс-эфенди! 

ick MECARSARASrVl.. USOT RESECURE SC) sain — Повезло тебе, чувак, импланты у тебя через черепную 
Вроде все, жду Зресы по ОЗям, коробку подключаются... Нам вот Добрянский припаял 
отключаю штекеры из черепушки, разъемы куда попало, и теперь бывает очень трудно 
system shutin’ down... сконнектиться... Hy, не буду жаловаться - втыкаю провод себе в X... не-а, в жилистую ло- 
Да пребудет с вами гипердомоду- патку и активирую бредогенератор. 
ляционная трехколечная кибермат- Отвечаю по пунктам: пытались объять необ ьятное, чуть не порвались пополам, но почти 
рица!! смогли; мы теперь взрослые дяди (по крайней мере официально), так что рваные шорты и 

футболку сменили на стильные джинсы и водолазочку... но до смокинга пока далеко :); 

рекламу не отдадим, мыею, понимаешь ли, питаемся, а добровольно швыряться хавчиком 

даже дедушка Ленин запрещал строго-настрого: Ниро и гайку решено было скрестить 
чтобы доставить вам максимальное эстетическое наслаждение. Так что голосуйте, что 
лучше - отрастить Ниро уши и посадить его в железную клетку или заставить писать рас- 
сказы исключительно про зайцев (ну хотя бы сценарии комиктов). Вот, собственно, и все, 
батарейка садится. 
Да, кстати, гипердомодуляционная трехколечная киберматрица сидит тут у нас и переда- 
еттебе привет, чувак. 


From: Adekcangp (sfinks@xakep.ru) Привет, ребята! 
Subj: Отличный журнал, но... Буду краток. Знакомство с вашим журналом нача- 
лось с номера о фрикинге. После прочтения жур- 

нала у меня появилось мнение, что другие компь- 

ютерные журналы не имеют права на существование. Я много узнал о мобилах, а из последующих 
номеров и о компах, прогах и т.д. 
Но прошло время, появились новые телефоны, ау вас не появляется новых статей о мобильниках, 

| что ОЧЕНЬ обидно. Пожалуйс- 


| та, введите постоянную рубри- и | 
Ky 0 мобилах. | То: Алексанар (stinks@xakep.ru) | 


Ха-а-а-а-а! 

Случилось страшное - после прочтения этого 

Ну вот и все пожелания. письма у нас тоже появилось стойкое мнение, 
что другие компьютерные журналы не имеют права на существование! Теперь мы срочно моби- 
лизуем боеспособную часть читателей на борьбу с этим вселенским злом - все желающие поу- 
частвовать в кровавой резне могут смело писать нам, вооружим и отправим на задание. УХ, что 
будет... 
Но это я как-то отвлекся, геноцид - геноцидом, а про мобилы сказать надо. Нам эта тема тоже 
безумно интересна, поэтому скоро возможно появление оффтопиков на околомобильную тему. 
И, естественно, рассказ об осях, применяемых в мобилах и смартфонах. Так что начинай соби- 
рать слюнки в отдельный пластиковый пакетик - потом пригодится... воды напиться... сидит де- 
BULA... и как говорится... 


: : | Привет, дорогой СПЕ 
Fram: Kastya (zeeke@kostya.msx.ru) yee а С ть 


Subj: Вы - рулез! вого номера и очень 
рад! Я почерпнул много 
нового. А серия Спецов про взлом - просто рулеззз! А нынешняя серия про 
web - такой рулез, что и не писать! 
Будьте всегда! — ——____—__——.. 
З.Ы. Бурбулятор - это круто! То: Kostya (zeeke@kastya.msx.ru) 


Растафари-дзен, бум шанкар тебе! 
Временами мне безумно нравится, 
что начальство редко читает мою 
рубрику :). Ато не сносить мне моего дурного котелка на в меру широких плечах, ей- 
богу! В конце концов - тематический компьютерный журнал, а люди из него черпа- 
ют, понимаешь, бурбуляторы, самогонные аппараты и прочую антисоветскую пропа- 
ганду. Придет вот начальник отдела корректуры Алиса и спросит: «А не черпают ли 
читатели из вашего журнала бурбуляторы, самогонные аппараты и прочую антисо- 
ветскую пропаганду?». А я скажу: «Да, начальник отдела корректуры Алиса, читатели 
черпают из нашего журнала бурбуляторы, самогонные аппараты и прочую антисове- 
тскую пропаганду». А она скажет... А я ей... А она мне... Короче, веселый разговор 
получится :). 


Seren 
06(31) 2003 |= page И 
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@ Le FLATROn’, | 


freedom of mind 
Digitally yours 


И все-таки OH вертится! 


FLATRON" Е?ООР 
Абсолютно плоский экран 
D V; Размер точки 0,24 мм 
2 а 7 7 Частота развертки 95 кГц 
т ша ictoria Экранное разрешение 1600x1200 
(095) 252-2030, 252-2070 — $В-интерфейс 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка (095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
КИТ-компьютер (095) 777-6655; Компьютеры и офис (095) 918-1117; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; ЛИНК и К (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; 
Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; Flake (095) 236-9925; ISM Computers (095) 319-8175; 
OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; R-Style (095) 904-1001; г.Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; г.Волгоград: Техком (8442) 975-937; 
г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Иркутск: Комтек (3952) 258-338; г.Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 


Сумма технологий 


Bet 12 иг = ТОЛЩИНА 23.8 Мы 
= 104 $ часов" работы Gea 
подзаредми * процессор 
РапНит" М да 1,8 ГГц 
+ оператианая mwa СОА до 
2 Гбайт + 14,17 ЖЕ-моннтор 
=e Басня 4 Ge 
fl ME = комённараванюый 
OVO(CORW привой 
= OAS ped проводной 


cote стандарта В02 116 
"C HT Oe Re 


Samsung X10. 
Размер меньше, возможности больше! 
Мобильная технапогия iver Cestino™ м ДРУГИВ передовые пехнопогим нашия 


Coe воплоЩеные в Залы X10. ЭТО ноутбук нового ‘поколения, идвально 
сочетающий исключительную мобильность и высокую промаводииельность, 
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